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	Activité d’apprentissage

	Module
	19
	ANALYSE ET CONCEPTION ORIENTEE OBJET

	Précision
	C
	Décrire le formalisme des divers diagrammes de conception

	Code Activité 
	19-A-C-001
	
	

	Activité
	Modéliser les divers diagrammes de conception

	Phase d’apprentissage
	Entraînement  

	Détails sur les objectifs visés par l’activité
	A l’issue de cette activité d’apprentissage vous serez capables de :

· Analyser et concevoir en utilisant les modèles UML.



Description de l’activité

	[image: image1.wmf]
	
	
	Exercice 1
Vous êtes nommé architecte logiciel en chef auprès de la multinationale du logiciel EXCELTA INTERNATIONAL INC. 

Votre premier projet s’avère assez critique car il consiste à développer dans un délai très court et avec une équipe réduite (3 développeurs) une solution de gestion bancaire complexe.

Dans un souci de simplification vous découpez la modélisation en plusieurs blocs fonctionnels. Dans cette partie nous nous focalisons sur le bloc fonctionnel regroupant les éléments suivants :
· Gestion des comptes

· Gestion des clients

· Gestion des opérations élémentaires

· Retrait

· Dépôt

· Transfert

Au niveau de la gestion des comptes, à chaque fois qu’on crée un compte celui prend le statut EnCoursDeTraitement, jusqu’à ce que tous les détails afférant à la création soient définis et que l’administrateur de la banque ait donné son accord de principe pour la création du compte.
La liste des statuts par lesquels passe le compte sont :

· EnCoursDeTraitement

· Actif

· Bloqué

· Fermé

De même que le statut caractérise dynamiquement le compte, il est statiquement caractérisé par son type qui fait partie de la liste suivante :
· PersonnePhysique

· PersonneMorale

· Epargne

· AgeDOr

Déterminez les différents acteurs du sous – système d’information qu’on souhaite modéliser ainsi qu’une liste exhaustive des cas d’utilisation
Définissez ensuite le diagramme des cas d’utilisation. Détaillez le use case correspondant à l’ouverture d’un compte professionnel.
Dessinez un diagramme de classe correspondant au système ainsi décrit.

La majeure partie des opérations sont réalisées par l’agent de banque. Définissez le diagramme de séquence boîte blanche correspondant au cas où un client se présente au guichet afin d’ouvrir un compte de type compte professionnel et que le client souhaite verser un montant initial. De plus il souhaite que son compte soit un compte en Dirhams convertibles. Dans cette catégorie de compte, le montant minimal à l’ouverture est de 5000 Dhs.
Représentez ce qui précède sous forme de diagramme de collaboration. 

On supposera qu’ensuite après avoir effectué un dépôt d’un million de dirhams sur son compte, son propriétaire effectue un transfert d’un demi – million tout en effectuant un relevé de solde
On supposera ensuite qu’en retournant dans les locaux d’EXCELTA il semble avoir perdu sa carte bancaire. Il alerte en conséquent les autorités compétentes qui prennent les mesures nécessaires.

Plus tard la carte est retrouvée dans la poche intérieure de la veste du patron.

Dessinez les diagrammes d’état – transition du compte ainsi que du client propriétaire d’EXCELTA

Pour le use-case étudié, représentez le diagramme de classe de conception.

Ecrire les classes métier dans le langage objet de votre choix (Java, C#, C++).
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