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Déploiement d'applications sous la plate forme .Net

Ce support pédagogique présentera de façon succincte les techniques de déploiement d’applications sous la plate forme .Net. Nous présenterons également la technologie Click Once ainsi que les perspectives dans le domaine du déploiement d’applications sous la plate forme .Net
Déploiement d'applications ASP.Net

 
Avec ASP.Net, les sites web deviennent de véritables applications, à ce titre, elles sont "déployables" comme n'importe quel autre programme. Avec Visual Studio .Net, il est possible de créer des projets de déploiement, qui vont générer des packages d'installation MSI. Dans une certaine mesure, il est possible de personnaliser ce processus. Nous allons donc voir les différentes façons de déployer des applications ASP.Net, de manière artisanale et simple, mais aussi de manière beaucoup plus complexe et intégrée. 

Pour pratiquer les illustrations de ce support pédagogique, il est nécessaire d'avoir une configuration minimale répondant aux critères suivants : 

· Visual Studio .Net 2003 ou version supérieure 

· .Net Framework 1.1 ou version supérieure 

· MDAC 2.6 ou supérieur 

· Internet Information Services 5.0 ou supérieur 

· SQL Server 2000 ou MSDE  ou version supérieure
1. Création d'un répertoire virtuel

Tout d'abord, une application ASP.Net a besoin d'un répertoire virtuel configuré sur le serveur Web pour fonctionner. La création de celui-ci sera automatique en cas de déploiement avec un package MSI, mais nous allons quand même voir comment réaliser cette opération "à la main". Voici la démarche à suivre dans IIS. 

En premier, il faut aller dans la console MMC d'Internet Information Services qui se trouve dans les outils d'administration de Windows 2003. Il faut alors sélectionner votre serveur, puis le site web sur lequel sera publiée votre application. Ensuite, cliquer avec le bouton droit sur ce même site, choisir "Nouveau", puis "Répertoire virtuel"; s'ouvre alors un assistant : L'assistant de création de répertoire virtuel (original, non ?!). 


Les dernières versions de Visual Studio intègrent un serveur virtuel mais uniquement pour des besoins de débogage.
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Tout d'abord, il faut donner l'alias pour ce répertoire, c'est-à-dire le nom que va employer l'utilisateur pour y accéder, concrètement si notre alias est mon_premier_repertoire, alors pour accéder à l'application située sur le serveur www.excelta.org il faudra saisir l'adresse http://www.excelta.org/mon_premier_repertoire. Nous serons alors redirigés sur la page par défaut de l'application configurée dans IIS. 

Ensuite, l'assistant va nous demander de renseigner le répertoire physique de notre application, c'est-à-dire le chemin du répertoire dans lequel se trouvent les fichiers de notre application. Il est peut être situé dans le répertoire wwwroot de IIS où n'importe où sur le disque dur du serveur, mais, il faut garder à l'esprit que si l'on ne met pas ce répertoire dans le wwwroot, il va falloir faire un travail de configuration plus important au niveau des autorisations NTFS (notamment pour le compte utilisé par défaut par IIS, et celui utilisé par ASP.Net). 

Vient maintenant le temps de configurer les autorisations d'accès sur ce répertoire virtuel de la part de IIS et des clients qui s'y connectent. Au minimum il faut accorder la lecture et l'exécution, pour ce qui concerne le reste, cela dépend de votre application, gardez à l'esprit que des autorisations trop importantes peuvent nuire à la sécurité. Si vous avez besoin, par exemple, que votre application écrive des fichiers, il faut définir l'autorisation en écriture au niveau du sous répertoire concerné seulement, et cela uniquement pour le compte ASP.NET ou le(s) compte(s) concerné(s). 

Cliquez maintenant sur "Terminé", votre répertoire virtuel est désormais créé, c'est à l'intérieur de celui-ci que sera placé votre application, plus exactement, vous mettrez les fichiers de votre application dans le répertoire physique et les utilisateurs eux, accèderont au répertoire virtuel. 

2. Déploiement avec Xcopy

Le déploiement avec la commande Xcopy n'est ni plus ni moins qu'une simple copie des fichiers de votre application depuis l'emplacement de développement vers l'emplacement de production. Attention, cela va aller très vite ! Cette technique n'est pas d'une grande utilité, du moins face à ce que nous allons voir par la suite.
 

Voilà la commande à saisir pour copier votre application : 

Xcopy x:\inetpub\wwwroot\mon_rep_de_deploiement x:\inetpub\wwwroot\mon_rep_de_prodcution

En clair, la syntaxe est : "Xcopy source destination" 

Pour avoir plus de détails sur la syntaxe de la commande Xcopy, je vous conseille vivement de consulter la documentation intégrée dans Windows. Pour cela, ouvrez une invite de commande et tapez : xcopy /? 

3. Déploiement avec Visual Studio .Net

Précédemment, nous avons vu, que pour déployer une application ASP.Net, il n'est pas nécessaire d'employer des techniques sophistiquées, un simple Xcopy suffit. Cependant, utiliser des solutions d'installation un peu plus complexes permet d'avoir une intégration et une adaptation plus grande de notre application. Pour cela, Visual Studio .Net intègre des outils permettant de réaliser des packages d'installation au format MSI, pour couronner le tout, cela est d'une simplicité enfantine. Nous allons donc voir, maintenant, comment créer des packages MSI pour installer notre application. 

3.1. Déploiement d'une application

Tout d'abord, nous allons considérer que votre application est terminée, c'est-à-dire que vous avez un projet terminé dans Visual Studio.Net; si tel n'est pas le cas, alors créez rapidement une application ASP.Net, peut importe ce qu'elle contient, une simple page avec une TextBox fera largement l'affaire.
 
Voilà la marche à suivre : 

A l'ouverture de Visual Studio, faites Fichier > Nouveau > Projet, sélectionnez alors Projets de configuration et de déploiement, puis, Projet de configuration Web. Appelez votre projet comme bon vous semble, pour moi ce sera PremierDeploiement. Cliquez sur Ok, le projet est alors créé par Visual Studio. 
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Dès lors, votre projet de déploiement est créé, il vous faut maintenant ajouter l'application que vous souhaitez déployer, pour cela, cliquez sur Solution PremierDeploiement dans l'explorateur de solutions, puis choisissez ajouter un projet existant, sélectionnez le fichier .vbproj de votre application et faites ouvrir. (Ici mon application se nomme monAppli). 

Votre projet apparaît alors dans l'explorateur de solutions, en plus de PremierDeploiement que nous venons de créer. 
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Il est temps de configurer correctement notre projet de déploiement, pour cela, il faut cliquer sur le nom de votre projet dans l'explorateur de solutions, puis ensuite, aller dans la fenêtre propriété, ici vous allez compléter tout un tas de renseignements sur votre application, elles apparaîtront, pour certaines, lors de l'installation par l'utilisateur. Le nom de toutes ces propriétés étant explicite, je ne vais pas les passer en revue, sachez seulement qu'elles ne doivent pas être obligatoirement renseignées, mais cela est utile et fait plus sérieux surtout lors de l'installation. Imaginez, par exemple, que le nom s'affichant lors de l'installation soit PremierDeploiement, un "joli petit nom" sera quand même beaucoup mieux, idem pour les autres propriétés comme Author ou Manufacturer. 

Après avoir réglé ces quelques détails, nous allons maintenant signaler au projet de déploiement quels sont les éléments à mettre dans notre package MSI et qui devront donc être installés. Pour cela, cliquez, avec le bouton droit sur Dossier d'application Web dans l'explorateur de fichiers (en partie centrale de l'écran), puis sur Ajouter et enfin Sortie du projet, voilà ce que vous devez voir à l'écran : 
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Sélectionnez alors Sortie principale et Content Files puis cliquez sur Ok. Vous venez donc de choisir ce qui va être copié lors de l'installation (cela comprend l'Assembly dans le répertoire \bin, les fichiers *.aspx, le fichier global.asax ainsi que le fichier web.config). Si vous le souhaitez, vous pouvez ajouter d'autres fichiers. Par exemple, si votre application contient des images qui se trouvent dans le répertoire \images, il vous suffit de faire : 

Cliquez avec le bouton droit, sur Dossier d'application Web, puis Ajouter, Fichier et sélectionnez les fichiers que vous voulez copier. Si vous laissez les choses en l'état, ces fichiers seront copiés à la racine de votre application, pour les mettre dans le bon répertoire, vous pouvez accéder à la propriété Folder en cliquant sur les fichiers concernés dans le projet de déploiement dans l'Explorateur de solutions. Cela implique donc de recréer l'arborescence de répertoire de votre application dans le projet de déploiement (Ajouter > Dossier Web), mais cela uniquement pour les répertoires ne contenant pas d'élément de votre application comme des fichiers ASPX par exemple. 

Dernière étape, nous allons définir la page de démarrage et le nom du dossier virtuel qui sera créée (celui-ci, néanmoins, sera modifiable par l'utilisateur lors de l'installation). Il faut cliquer sur le Dossier d'application Web dans l'explorateur de fichier au centre de l'écran, puis, aller dans le tableau des propriétés pour y définir au moins le DefaultDocument et le VirtualDirectory. 

Votre programme d'installation est désormais quasiment prêt, il ne reste plus qu'à compiler tout cela. Tout d'abord passez en mode Release au lieu de Debug (cela se configure en haut dans la barre d'outils), puis, dans le menu Générer, cliquez sur Générer la solution. Une fois la génération terminée vous pouvez aller dans le répertoire Release, se trouvant dans le dossier portant le nom de votre projet de déploiement, se trouvant dans le répertoire Visual Studio Projects, se trouvant lui même dans Mes Documents. Dans ce répertoire se trouve, entre autre, le fichier MSI qui vous permettra d'installer votre application Web.

Voilà le premier écran de ce programme d'installation : 
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Maintenant que nous savons créer un projet de déploiement de base, nous allons voir ce que nous pouvons faire pour l'améliorer un tant soit peu. 

3.2. Intégration du MDAC

La quasi-totalité des applications ASP.Net sont liées à des bases de données, et sont donc appelées à utiliser le MDAC. Il s'agit du composant d'accès aux données de Microsoft. Ce dernier étant l'objet de mises à jour relativement fréquentes, il peut être utile de le joindre à son application, pour qu'il soit mis à jour si besoin est, ainsi vous êtes sûr qu'il n'y aura pas de problème d'incompatibilité provoqué par une version trop ancienne sur le serveur où est déployée votre application. Visual Studio .Net va une fois de plus grandement vous aider, cette opération se fait rapidement

 Voilà la démarche à suivre : 

Tout d'abord, il faut télécharger le Bootstrapper qui est un plug-in pour Visual Studio .NET 2003 qui permet de distribuer le .Net Framework 1.1 et le MDAC 2.7 avec son application. Ce fichier est librement téléchargeable ici. Vous devez ensuite l'installer, pour cela rien de complexe, il y a juste à suivre les instructions.
 Notons que les dernières versions de Visual Studio fonctionnent à un niveau d’intégration supérieur.

Maintenant commence la véritable configuration de notre projet de déploiement : 

Dans l'explorateur de solutions, sélectionnez votre projet de déploiement, puis allez dans le menu Affichage > Editeur > Conditions de lancement. Cliquez alors avec le bouton droit sur Configuration requise pour l'ordinateur cible, puis choisissez Ajouter une condition de lancement du Registre. 

Après avoir créé notre condition, nous devons la configurer, pour cela : allez sur Recherche de RegistryEntry1. Dans la fenêtre Propriétés,  saisissez software\Microsoft\DataAccess pour RegKey. Saisissez vsdrrHKLM dans la propriété Root, puis FullInstallVer dans la propriété Value. Dans Property tapez MDACSEARCH.

Sélectionnez, maintenant, Condition1, puis, dans la propriété Condition, entrez MDACSEARCH>="2.7" (ou 2.6 si, par exemple, vous souhaitez une version supérieure ou égale à 2.6, c'est évident). Vous pouvez aussi, renommer cette condition, avec un nom plus explicite, pour cela il suffit de modifier la propriété Name. 

· La propriété Message : 

Elle correspond au message qui sera affiché à l'utilisateur si une version antérieure à la 2.7 est détectée. 

· La propriété InstallUrl : 

Cela correspond à l'adresse où se situe le fichier d'installation de la version que vous souhaitez installer, par défaut le fichier se nomme mdac_typ.exe et se trouve dans le même répertoire que le fichier MSI qui est créé. Vous devez donc saisir .\mdac_typ.exe ainsi le fichier sera automatiquement lancé si l'utilisateur clique sur "Oui" quand l'"installer" lui demandera s'il souhaite mettre à jour ce composant. En cas de réponse négative, l'installation sera interrompue.

Voilà rien de plus à faire, si ce n'est de générer la solution pour que le package MSI soit modifié, et le fichier mdac_typ.exe soit ajouté. 

3.3. Intégration du Framework .Net

Il est certes intéressant de pouvoir distribuer le MDAC avec notre application mais il l'est peut-être encore plus de distribuer le .Net Framework, une fois de plus Visual Studio et le Bootstrapper (qui doit être, comme dans le cas du MDAC, installé en plus de Visual Studio) viennent à notre aide. Je ne vais pas entrer dans les détails puisque la démarche est quasiment identique à celle de l'intégration du MDAC. 
Démarche à suivre : 

Sélectionnez votre projet de déploiement dans l'explorateur de solutions, faites un clic avec le bouton droit et sélectionnez Propriétés. Ensuite dans Programme d'amorçage sélectionnez Programme d'amorçage de Windows Installer, puis cliquez sur Ok. A la prochaine génération, le .Net Framework sera ajouté, il se trouvera dans le même dossier que le fichier MSI de votre application. Le fichier se nomme dotnetfx.exe. 

Voilà, ainsi vous pouvez distribuer le .Net Framework avec vos applications, comme nous sommes dans le cas d'application ASP.Net, il sera assez peu utile… en effet, en général il est installé avec IIS… mais on ne sait jamais, le Framework peut toujours en être à la version 1.0 par exemple. Cela sera surtout utile avec les applications WinForm, qui sont déployées sur des machines qui sont susceptibles de ne pas avoir le Framework préinstallé. 

3.4. Modification de l'interface d'installation

Les différents écrans du programme d'installation sont générés automatiquement par Visual Studio, cependant vous pouvez en ajouter d'autres, qui seront personnalisables dans une certaine mesure. Vous pouvez, par exemple, ajouter un écran contenant la licence de votre application, ou encore un autre demandant diverses informations à l'utilisateur, comme par exemple un nom ou un numéro de série.
 

Voyons maintenant, de manière concrète, ce que l'on peut réaliser en la matière, avec Visual Studio .Net et un projet de déploiement. 

3.4.1. Contrat de licence utilisateur
Ce que l'on rencontre dans l'écrasante majorité des programmes d'installation, c'est un écran présentant la licence du logiciel concerné, l'utilisateur est appelé à accepter ou à refuser cette licence, cela décide de la poursuite ou de l'interruption de l'installation. Par défaut, l'"installer", créé par Visual Studio, ne le propose pas, cependant on peut ajouter un tel écran sans difficulté, voilà les différentes étapes à suivre : 

Cliquez avec le bouton droit sur votre projet de déploiement dans l'explorateur de solutions, sélectionnez Afficher puis Interface utilisateur. Un schéma apparaît alors et présente l'enchaînement des différents écrans. Sur ce schéma, on retrouve Installer et Installation d'administration, c'est le premier qui nous concerne, le deuxième reprend l'enchaînement des écrans si l'installation est réalisée à distance par exemple par l'intermédiaire d'un partage réseau (je vous invite à consulter le MSDN pour plus de détails). 

Cliquez avec le bouton droit sur Début dans Installer et choisissez Ajouter une boite de dialogue, une fenêtre s'ouvre vous présentant les différentes types d'écrans que l'on peut ajouter. Choisissez Contrat de licence et cliquez sur Ok. Ce nouvel écran apparaît alors dans le schéma de l'Installer, faites un glisser/déposer avec la vignette le représentant, de telle sorte que cet écran se retrouve en deuxième position juste après l'écran de bienvenue. Votre schéma doit être conforme à l'image ci-dessous. 
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Cliquez sur la vignette Contrat de licence, dans la zone de propriétés, vous pouvez voir 3 propriétés, seules 2 nous intéressent réellement, la plus importante est LicenceFile. Il faut mettre ici le chemin vers un fichier *.rtf qui contiendra votre licence (mettez, par exemple, ce fichier à la racine de votre application). Sélectionnez-le, et cliquez sur Ok. Le fait que le fichier soit au format RTF permet de réaliser une mise en forme de base sur votre licence, ce qui est un plus. 

L'autre propriété qui est susceptible de nous intéresser est BannerBitmap, cela pointe vers un fichier image qui sera incrusté en bannière dans l'écran d'installation, c'est donc plus du détail qu'autre chose…
Il ne vous reste plus qu'à générer la solution, voilà votre licence est intégrée dans l'"Installer", si l'utilisateur la refuse, l'installation sera tout simplement interrompue. 

3.4.2. Gestion des numéros de série
Une autre personnalisation possible est l'ajout d'un écran de saisie pour un numéro de série, cela permet dans une certaine mesure de protéger votre application contre le piratage. Ainsi l'utilisateur devra entrer un numéro de série valide s'il souhaite pouvoir continuer l'installation. 

Pour implémenter cela, une fois de plus, il va nous falloir moins de deux minutes. Regardez bien, ça va aller très vite ! Comme pour la licence, il faut ajouter une nouvelle boite de dialogue qui ne nomme Informations client, libre à vous de la placer où vous voulez dans la section début, mais à mon avis, sa place se situe juste après le contrat de licence utilisateur. En plus d'un numéro de série, il est demandé à l'utilisateur son nom et son organisation. 

Cet écran contient 3 propriétés qui permettent de définir les caractéristiques de cette boite de dialogue, les voici : 

· SerialNumberTemplate : 

C'est en fait le modèle que devra prendre le numéro de série, cela crée un masque qui permettra de valider un numéro de série ou non. L'algorithme utilisé par défaut n'étant pas extrêmement complexe je vous recommande de modifier le masque de saisie proposé par défaut pour en adopter un plus long et plus complexe. Pour créer ce masque il faut utiliser des caractères spéciaux ayant une signification particulière, voilà un tableau vous permettant d'y voir plus clair. 

	Caractère
	Signification

	#
	Exige un chiffre qui n'est pas inclus dans l'algorithme de validation.

	%
	Exige un chiffre qui est inclus dans l'algorithme de validation.

	?
	Exige un caractère alphanumérique qui n'est pas inclus dans l'algorithme de validation.

	^
	Exige un caractère majuscule ou un chiffre.

	<
	Tout caractère situé à gauche de ce caractère ne s'affiche pas dans la boîte de dialogue.

	>
	Tout caractère situé à droite de ce caractère s'affiche dans la boîte de dialogue. Obligatoire comme caractère de fin en cas d'utilisation du caractère <.


L'algorithme de validation fonctionne de la façon suivante, il additionne tous les chiffres composants le groupe concerné, il divise le résultat par 7, le reste de la division doit être 0 sinon le numéro de série est refusé. Si jamais vous restez perplexe face au fonctionnement de ce système, je vous renvoie au MSDN qui détaille un peu plus tout cela. 

· ShowOrganization : 

Cette propriété si elle est à "True" permet d'afficher une zone de texte dans laquelle l'utilisateur devra saisir le nom de son organisation, au contraire du numéro de série, le remplissage de cette zone est facultatif. 

· ShowSerialNumber : 

Par défaut, la saisie du numéro de série est désactivée, pour changer cela, il suffit de passer cette propriété à True. Si elle est à False, aucun numéro de série n'est demandé à l'utilisateur. 

Vous savez désormais comment faire pour obliger l'utilisateur à saisir un numéro de série. Il ne reste plus qu'à générer la solution pour modifier en conséquence le package MSI. 

Visual Studio propose une grande variété de boite de dialogue, le but ici n'est pas d'en faire une présentation exhaustive, si vous souhaitez plus d'informations je vous renvoie une fois de plus vers le MSDN. Cependant, nous allons, indirectement, découvrir d'autres boites de dialogues dans cette section. 

3.5. Modification du fichier Web. Config lors de l'installation 

Ici, nous allons passer la vitesse supérieure, en effet nous allons modifier notre application en fonction des informations saisies par l'utilisateur. De nombreuses informations sont stockées dans le fichier de configuration (web. config), c'est le cas par exemple des chaînes de connexion des bases de données, le problème est que ces paramètres changent en fonction des utilisateurs, c'est pour ça qu'il serait très pratique que ce soit l'utilisateur lui-même qui saisisse ces informations au cours de l'installation. Nous allons donc dans cette partie apprendre à intégrer dans notre application les informations saisies à l'installation. 

3.5.1. Action personnalisée
Il va nous falloir utiliser des actions personnalisées. Les actions personnalisées sont une fonctionnalité de Windows Installer permettant d'exécuter du code à la fin d'une installation pour effectuer différentes actions qui ne peuvent pas être réalisées au cours de l'installation. Le code à exécuter va se trouver dans une classe spécifique, il s'agît d'une classe de programme d'installation (ou Classe Installer). 

Notre objectif, dans cette partie, sera de faire saisir à l'utilisateur, l'adresse IP du serveur SQL Server, le login utilisé et le mot de passe correspondant, pour ensuite modifier le fichier Web. Config où ils sont sensés être stockés. 

Voyons maintenant comment procéder pour arriver à un tel résultat (nous partons du principe que votre application ASP.Net est terminée, et que le projet de déploiement est créé). 

Tout d'abord, il faut créer la classe d'installation, sélectionnez votre projet (l'application, et non le projet de déploiement) dans l'explorateur de solutions, puis il faut faire Ajouter > Ajouter un nouvel élément > Classe Installer, et enfin, cliquer sur Ok. Par défaut, la classe va être nommée Installer1.vb. 

Il faut maintenant créer l'action personnalisée qui nous permettra de récupérer les données saisies pendant l'installation. 

Allez sur votre projet de déploiement dans l'explorateur de solutions, cliquez avec le bouton droit > Afficher > Action personnalisée. La liste des actions personnalisées apparaît, pour le moment, il n'y en a aucune. Cliquez sur Actions personnalisées, puis faites, Ajouter une action personnalisée, double-cliquez sur Dossier d'application puis cliquez sur Sortie principale de monAppli (Actif). Vous avez alors 4 actions qui apparaissent. 

Nous devons maintenant configurer cette action, pour cela, allez dans la fenêtre Propriétés, dans CustomActionData tapez "/Serveur=[EDITSERVER] /Login=[EDITLOGIN] /Password=[EDITPASSWORD]", sans les guillemets. La signification de cette ligne est simple. Prenons le premier en exemple : Server représente en quelque sorte la variable récupérée, le nom entre crochets représente le nom de la zone texte où l'utilisateur va entrer l'adresse IP du serveur, ou alors son nom. Les zones textes par défaut ont bien entendu d'autres noms, il faudra par la suite leur attribuer les noms choisis ci-dessus. Vous devez modifier le CustomActionData pour les 4 nœuds, à savoir : Installer, Valider, Restaurer, Supprimer. 

3.5.2. Zone de texte dans l'interface utilisateur
Vient désormais le temps d'ajouter l'écran de saisie dans notre programme d'installation, pour cela : 

· Allez sur votre Projet de déploiement 

· puis Afficher 

· et enfin Interface utilisateur 

· Allez alors sur Début 

· puis Ajouter une boite de dialogue 

· et choisissez Zone de texte A 

Comme précédemment dans ce support pédagogique, déplacez la boite de dialogue dans la séquence de façon à ce qu'elle soit avant Adresse d'installation, sans cela vous ne pourrez pas générer votre projet. 


Sélectionnez la boite de dialogue Zone de texte A et allez dans la fenêtre des propriétés, modifiez alors celles-ci de la façon suivante : 

BannerText : Paramétrage de la base de données.
BodyText : Veuillez saisir les informations relatives à votre base de données.

Edit1Label : Nom ou adresse IP du serveur
Edit1Text :
Edit1Property : EDITSERVER
Edit1Visible : True

Edit2Label : Login de connexion
Edit2Text :
Edit2Property : EDITLOGIN
Edit2Visible : True

Edit3Label : Mot de passe
Edit3Text :
Edit3Property : EDITPASSWORD
Edit3Visible : True

Edit4Label : 
Edit4Text :
Edit4Property : 
Edit4Visible : False

Voilà, votre boite de dialogue est correctement configurée. Reste à coder la classe Installer. Le but du code de cette classe est de récupérer les informations saisies par l'utilisateur et de modifier le fichier web. Config. Ouvrez donc le fichier Installer.vb, affichez le code. Vous pouvez voir qu'il y a déjà du code dedans. Voilà le code qu'il faut ajouter : 

3.5.3. Classe de programme d'installation :
Classe d'installation

Public Overrides Sub Install(ByVal stateSaver As System.Collections.IDictionary)

        MyBase.Install(stateSaver)

        ' Récupère les paramètres grâce à l'action personnalisée.
        Dim txtServer As String = Me.Context.Parameters.Item("Serveur")

        Dim txtUser As String = Me.Context.Parameters.Item("Login")

        Dim txtPassword As String = Me.Context.Parameters.Item("Password")

        'Récupère le chemin de l'assembly
        Dim Asm As System.Reflection.Assembly = System.Reflection.Assembly.GetExecutingAssembly

        Dim chemin As String
        'Petit bricolage pour localiser le fichier Web.config qui ne se trouve pas au même endroit que l'assembly
        chemin = Asm.Location.Substring(0, Asm.Location.Length - Asm.GetName.Name.Length - 8) + "\Web.config"
        Dim FileInfo As System.IO.FileInfo = New System.IO.FileInfo(chemin)

        If Not FileInfo.Exists Then
            Throw New InstallException("Impossible de trouver le fichier de configuration !")

        End If
        ' Chargement du fichier de configuration.
        Dim XmlDocument As New System.Xml.XmlDocument

        XmlDocument.Load(FileInfo.FullName)

        ' Localise les noeuds cherchés et modifie les valeurs
        Dim Node As System.Xml.XmlNode

        Dim FoundServer As Boolean = False
        Dim FoundUser As Boolean = False
        Dim FoundPassword As Boolean = False
        For Each Node In XmlDocument.Item("configuration").Item("appSettings")

            If Node.Name = "add" Then    

                If Node.Attributes.GetNamedItem("key").Value = "ServerName" Then
                    Node.Attributes.GetNamedItem("value").Value = txtServer

                    FoundServer = True
                End If
                If Node.Attributes.GetNamedItem("key").Value = "UserSQL" Then
                    Node.Attributes.GetNamedItem("value").Value = txtUser

                    FoundUser = True
                End If
                If Node.Attributes.GetNamedItem("key").Value = "PasswordSQL" Then
                    Node.Attributes.GetNamedItem("value").Value = txtPassword

                    FoundPassword = True
                End If
            End If
        Next Node

        If Not FoundServer Then
            Throw New InstallException("Impossible de trouver la clé ServerName")

        End If
        If Not FoundUser Then
            Throw New InstallException("Impossible de trouver la clé UserSQL")

        End If
        If Not FoundPassword Then
            Throw New InstallException("Impossible de trouver la clé PasswordSQL")

        End If
        'Ecriture du fichier Web.config modifié
        XmlDocument.Save(FileInfo.FullName)

    End Sub
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	Attention : il faut avoir un certain nombre d'Imports dans cette classe, en voilà la liste: 

	
	

	
	


Imports de la classe

Imports System.IO

Imports System.Data.SqlClient

Imports System.Reflection

Imports System.ComponentModel

Imports System.Configuration.Install

Comme les commentaires vous l'on expliqué, ce code permet de récupérer les valeurs saisies par l'utilisateur, puis charge le fichier Web.config et enfin, mets à jour les valeurs dans votre fichier de configuration. Voilà un extrait de mon fichier Web.config : 

Extrait du fichier Web.config

…

<appSettings>

  <!--  Base de données -->
        <add key="ServerName" value="" />

        <add key="UserSQL" value="" />

        <add key="PasswordSQL" value="" />

</appSettings>

…

Il vous faudra modifier le code de la classe d'installation en fonction des noms employés pour les nœuds dans votre fichier de configuration. 

3.6. Création d'une base de données lors de l'installation

Les applications ASP.Net utilisent très fréquemment une base de données, partant de ce constat, il est évident qu'en cas d'installation sur un serveur, il faudra, en plus, créer la base de données et les tables qui la compose. Avec Visual Studio, ce ne sera pas nécessairement le cas, en effet, nous allons voir comment créer automatiquement la base de données au cours de l'installation de notre application. Pour arriver à nos fins, nous allons utiliser une action personnalisée, et un fichier texte contenant un script SQL. L'utilisateur n'aura qu'à saisir ses identifiants pour la connexion à la base de données, ainsi que le nom qu'il souhaite lui attribuer. 

Nous allons nous appuyer sur ce que nous avons déjà vu précédemment. En effet, pour personnaliser le fichier de configuration, l'utilisateur doit saisir, l'adresse du serveur de base de données, ainsi que le login et le password d'un compte ayant les droits sur cette même base. Il nous suffira de récupérer ces informations pour la création de la base, inutile d'infliger à l'utilisateur une saisie de plus lors de l'installation. 
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	Remarque : nous sommes ici dans une situation simple, dans "la vraie vie", le compte utilisé par l'application (stocké dans le fichier de configuration) n'a pas, pour des raisons évidentes de sécurité, les droits suffisants pour créer une base. Pour contourner cela, il faudra ajouter un écran de plus à notre installation pour demander à l'utilisateur de saisir un compte (login + password), ayant les autorisations adéquates. Mais cela ne nous concerne pas ici. 


Nous voulons créer une base de données automatiquement, ce qui serait intéressant serait de pouvoir choisir son nom. Voici la démarche à suivre pour cela : 

Il faut configurer notre action personnalisée en conséquence, après avoir afficher nos actions (clique droit sur le projet de déploiement, puis Afficher, puis Actions personnalisées) allez dans la fenêtre Propriétés, dans CustomActionData modifiez ce que vous avez entrer précedemment "/Serveur=[EDITSERVER] /Login=[EDITLOGIN] /Password=[EDITPASSWORD]", par " /Serveur=[EDITSERVER] /Login=[EDITLOGIN] /Password=[EDITPASSWORD] /dbname=[EDITNAME]". 

Ensuite nous devons ajouter une zone de saisie pour récupérer le nom de notre base de données à créer : clique droit sur le projet de déploiement, puis Afficher, puis Interface utilisateur, sélectionnez alors la vignette Zone de texte A, et dans la fenêtre des propriétés modifiez ces quelques valeurs. 

Edit4Label : EDITNAME
Edit4Text : Nom que vous souhaitez donner à votre base de données
Edit4Property : 
Edit4Visible : True

Pour arriver à nos fins, il ne nous faut plus que deux choses supplémentaires : 

· Un script SQL pour la création de la base de données. 

· Quelques lignes de code dans la classe d'installation pour exécuter le script SQL. 

Pour créer le script SQL je vous renvoie à vos cours sur le langage T-SQL. Voici un exemple de ce que cela peut donner, dans un cas très basique. 

Exemple de script SQL

CREATE TABLE [dbo].[testDVPdeploy] (


[idclient] [varchar] (20) COLLATE French_CI_AS NOT NULL ,


[idsession] [varchar] (50) COLLATE French_CI_AS NOT NULL ,


[familleclient] [varchar] (20) COLLATE French_CI_AS NOT NULL ,


[refarticle] [varchar] (20) COLLATE French_CI_AS NOT NULL ,


[prixht] [float] NOT NULL ,


[quantite] [int] NOT NULL ,


[valide] [varchar] (15) COLLATE French_CI_AS NOT NULL ,


[datecommande] [datetime] NOT NULL ,


[prixqteht] [float] NULL ,


[produit] [varchar] (50) COLLATE French_CI_AS NULL 

) ON [PRIMARY];
Pour l'intégrer à votre projet dans Visual Studio, il vous suffit d'ajouter un fichier texte à la racine de votre application, et d'y copier l'intégralité de votre script, puis renommer le fichier en MaBase.sql (uniquement pour des raisons de logique et de compréhension). 

Il n'est pas nécessaire d'ajouter ce fichier à votre projet de déploiement, car, par défaut, les fichiers SQL (ce n'est pas le cas des fichiers .txt) sont intégrés dans le package MSI. Mais si ce n'est pas le cas, il n'est pas ardu d'y remédier, dans l'explorateur de solutions : 

· Cliquez avec le bouton droit sur votre projet de déploiement 

· Cliquez sur Ajouter, puis sur Fichier 

· Sélectionnez votre fichier puis cliquez sur Ouvrir 

Et voilà, votre script SQL est intégré dans votre projet de déploiement. Passons à l'écriture du code qui va permettre d'exécuter ce script. 
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	Remarque : rien ne vous empêche d'ajouter, en tout dernier, quelques lignes de codes pour effacer ce fichier, si vous ne voulez pas laisser le script de création à la vue de l'utilisateur. Mais bon, cela n'est utile que pour les paranoïaques, et encore… :) 


Dans votre classe d'installation, ajoutez à la suite, le code qui suit. C'est ce code qui va gérer la connexion au serveur de base de données, ainsi que l'exécution du script de création de votre base de données. 

Code de création de la base de données

Protected Sub CreationBase(ByVal nomBase As String)

        Try
            'Création de la base de données
            ExecuteSql("master", "CREATE DATABASE " & nomBase)

            'Exécution du script de création des tables
            ExecuteSql(nomBase, RequeteSQL("sql.txt"))

            'Gestion des exceptions
        Catch ex As Exception

            MsgBox("Une exception à été levée : " & ex.Message)

            Throw ex

        End Try
    End Sub
    Private Function RequeteSQL(ByVal Name As String) As String
        Try
            'Récupère l'assembly de l'application
            Dim Asm As System.Reflection.Assembly = System.Reflection.Assembly.GetExecutingAssembly

            'Récupère le chemin du fichier contenant le script SQL
            Dim chemin As String = Asm.Location.Substring(0, Asm.Location.Length - Asm.GetName.Name.Length - 8) + "\maBase.sql"
            Dim monReader As StreamReader = New StreamReader(chemin)

            'Lecture du fichier SQL
            Return monReader.ReadToEnd()

        Catch ex As Exception

            MsgBox("In GetSQL: " & ex.Message)

            Throw ex

        End Try
    End Function
    Private Sub ExecuteSql(ByVal DatabaseName As String, ByVal Sql As String)

        'Récupération des informations saisies par l'utilisateur
        Dim UserDB As String = Me.Context.Parameters.Item("UserSQL")

        Dim PasswordDB As String = Me.Context.Parameters.Item("PasswordSQL")

        Dim ServerDB As String = Me.Context.Parameters.Item("ServerName")

        'Concaténation des identifiants dans la chaine de connexion
        Dim chaine As String = "packet size=4096;user id=" & UserDB & ";data source=" & ServerDB & 



                  ";persist security info=True;initial catalog=master;password=" & PasswordDB & ""
        Dim SqlConnection1 = New System.Data.SqlClient.SqlConnection

        SqlConnection1.ConnectionString = chaine

        Dim Command As New SqlClient.SqlCommand(Sql, SqlConnection1)

        Command.Connection.Open()

        Command.Connection.ChangeDatabase(DatabaseName)

        Try
            'Execution de la requete (script SQL de création)
            Command.ExecuteNonQuery()

        Finally
            'Fermeture de la connexion
            Command.Connection.Close()

        End Try
    End Sub
Puis, dans Public Overrides Sub Install(…) il suffit d'ajouter la ligne suivante : 

CreationBase(Me.Context.Parameters.Item("dbname")) 

C'est cette ligne qui va lancer la création de la base de données, en appelant les méthodes nécessaires. Il ne vous reste plus qu'à générer le projet de déploiement. 

4) Déploiement d’application Windows avec Visual Studio.NET

4.1) Généralités et méthodes de déploiement en .NET.

Visual Studio.NET utilise la technologie Windows Installer pour redistribuer les applications Windows. En VB6, nous avions l’habitude d’utiliser soit l’assistant d’empaquetage et de déploiement (Package and Deployment Wizard), soit Visual Studio Installer (VSI).

Attention : Bien que VSI utilise la technologie Windows Installer, les projets Windows Installer (.wip) créés avec VSI ne peuvent pas être ouverts avec Visual Studio .NET.

Voici une ressource sur Windows Installer :

http://www.microsoft.com/windows2000/techinfo/howitworks/management/installer.asp
Avec les nouvelles fonctionnalités apportées par .NET (assemblies auto descriptives, CLR commune à tous les langages managés, etc…), la manière de déployer des applications Windows est impactée. Il existe maintenant plusieurs méthodes pour installer son application .NET sur une machine cible.

Nous allons rapidement les présenter ci-dessous.

a) Déploiement à l’aide de fichiers Windows Installer (.msi)
Traditionnellement, les applications Windows ont été installées à l’aide de programmes exécutables et plus récemment à l’aide de fichiers Windows Installer (.msi). 

Il ne faut pas perdre de vue que pour installer une application Windows avec Windows Installer, l’utilisateur doit avoir les privilèges suffisants. Ces derniers dépendent des actions effectuées par Windows Installer ainsi que de la plateforme cible. Par exemple, sous Windows 95/98/Me, aucun privilège n’est nécessaire alors que sous Windows 2000/XP, pour faire une action aussi simple que créer un dossier sous « Program Files », il faut appartenir à un groupe ayant des privilèges élevés comme « Utilisateurs avec pouvoir » ou « Administrateurs ».

Si un utilisateur, non membre du groupe Administrateur local, essaie d’installer un fichier .msi sur Windows 2000, il peut obtenir un message lui disant qu’il n’a pas les droits nécessaires pour effectuer l’installation. Il lui sera alors possible d’effectuer l’installation sous un autre profil utilisateur ayant les permissions nécessaires (administrateur par défaut). L’utilisateur devra alors fournir le mot de passe de ce compte. 

On peut également utiliser des outils comme SMS pour installer une application avec les droits administrateurs sur tous les postes.

b) Déploiement par simple copie

La nouvelle architecture de .NET permet de déployer par simple copie des fichiers :

● Distribution à l’aide de XCOPY via la console 

● Distribution à l’aide du copier/coller dans l’explorateur Windows

● Distribution à l’aide de commandes FTP

● Distribution aux utilisateurs via email.

Il faut quand même noter que certaines fonctionnalités attendues lors d’un déploiement ne sont pas présentes lors de ce type d’opérations (créer un raccourci, vérifier que tous les composants sont présents,…).

De plus, il faut noter que ce type de déploiement ne peut pas être utilisé si l'on fait de l'interopérabilité COM.

c) Utilisation du déploiement Internet

Une nouvelle fonctionnalité d’empaquetage d’application Windows Forms est née avec .NET. Cette approche est appelée « déploiement d’applications .NET par Internet ». Elle fonctionne de la manière suivante :

1. Vous stockez vos fichiers (assemblies exe ou dlls) sur un serveur.
2. Les utilisateurs se connectent à l’application à travers leur navigateur (via http) ce qui provoque l’apparition d’une boîte de dialogue « Exécuter ».
3. Les fichiers initiaux et les assemblies immédiatement nécessaires sont téléchargées dans le répertoire « <windir>\assembly\download\ » et le répertoire « Temporary Internet Files ».
4. Chaque ressource supplémentaire nécessaire est alors téléchargée dans ces mêmes répertoires au cours de l’utilisation de l’application.

Vous trouverez de plus amples informations sur cette nouvelle fonctionnalité aux adresses suivantes :

· Death of the Browser? :

 http://msdn.microsoft.com/library/en-us/dnadvnet/html/vbnet10142001.asp
· Security for Downloaded Code : 

http://msdn.microsoft.com/library/en-us/dnadvnet/html/vbnet12112001.asp
Dans ce document, nous nous concentrerons sur la technologie Windows Installer proposée par Visual Studio.NET.

4.2) Les types de projets de déploiement proposés par VS.NET 

Nous avons la possibilité avec Visual Studio .NET de créer 4 types de projet d’installation :

	Type de projet
	Utilisation

	Projet de configuration (Setup)
	Construit un programme d’installation pour des applications Windows.

	Projet de configuration Web (Web Setup)
	Construit un programme d’installation pour des applications Web.

	Projet de module de fusion (Merge Module)
	Empaquette un composant qui doit être utilisé par plusieurs applications et qui peut ainsi être ajouté à un package msi.

	Projet Cab
	Crée un fichier Cabinet téléchargeable à travers un navigateur Internet.


Attention : le type de projet ne peut pas être changé après avoir été créé. Ainsi, si on a choisi de créer un projet de configuration pour une application Windows, on ne peut pas, par la suite, l’utiliser pour le déployer sur le Web. Il faudra recréer un projet de configuration Web.

La différence entre un projet « Setup » et un projet « Web Setup » réside dans le choix du répertoire destination de l’installation :

· un projet « Setup » installera, par défaut, les fichiers de l’application Windows dans le dossier « Program Files » de l’ordinateur cible.

· Un projet « Web Setup » installera les fichiers de l’application Web dans un répertoire virtuel racine sur le serveur Web.

Dans ce document, nous nous intéresserons uniquement aux projets « Setup » permettant de déployer des applications Windows.

4.3) Les atouts de Windows Installer

On utilise en général la technologie Windows Installer pour créer des programmes d’installation traditionnels.

Quand une application Windows nécessite des fonctionnalités d’installation traditionnelles, la technologie Windows Installer semble la plus indiquée pour l’empaquetage et le déploiement.

En effet, cela permet :

●  D'obtenir un programme d’installation ayant une interface graphique facile à utiliser


●
Une intégration dans le « Panneau de Configuration » pour :

●
Installer

●
Désinstaller
●
Ajouter ou retirer des fonctionnalités de l’application 

●
Réparer une installation corrompue
●
D'obtenir un programme d’installation qui :
●
Restore le système dans son état initial en cas d’échec d’une partie du setup.

●
Restore le système dans son état initial en cas d’arrêt du setup par l’utilisateur (cancel par exemple).

●
De prendre en charge les fonctionnalités suivantes :
●
Manipulation du Registre.

●
Association de types de fichiers à l’application.

●
Installation d’assemblies dans le Global Assembly Cache (GAC).

●
Personnalisation de tâches à effectuer après le succès de l’installation

●
Vérification des prérequis logiciels et matériels avant l’installation.

Du point de vue du développeur, cela permet également d’utiliser l’architecture de gestion des versions d’applications afin de mettre à jour ou patcher une application dans le bon ordre.

Pour plus d'information sur les mises à jour d'application avec Windows Installer, vous pourrez consulter le document suivant :

Small update et minor upgrade avec Windows Installer 2.0 :

http://www.microsoft.com/france/msdn/support/colones/default.asp
Du point de vue de l’administrateur système, les applications empaquetées au format .msi offrent les fonctionnalités suivantes :

· L'intégration avec des outils de distribution électronique de logiciels, comme System Management Server (SMS) ou Microsoft Active Directory™ « Directory Service Group Policies for software distribution », permettant un déploiement simplifié sur tout un parc machine.
· La possibilité d’installation en mode silencieux c’est-à-dire sans interaction avec l’utilisateur.

De plus, lorsque notre application fait de l’interopérabilité COM (par exemple, on utilise un .ocx COM depuis .NET), la seule solution pour installer l’application est un projet Windows Installer.

4.4) Comment redistribuer Windows Installer en cas d’absence sur le poste cible.

Les packages de Visual Studio Installer étant des packages msi, on sent bien qu’un premier problème va se poser : Quid si Windows Installer n’est pas présent sur la machine cible ?

Dans ce cas, il faudra l’installer ! On a la possibilité, dans les projets « Setup » de joindre le redistribuable Windows Installer à notre programme d’installation qui, dès lors, vérifiera la présence de Windows Installer sur la machine cible et l’installera en cas d’absence.

Pour ce faire, voici la démarche :

1. clic droit sur notre projet « Setup » dans le Solution Explorer de VS.NET puis sélectionner « Propriétés ».
2. dans la liste « Programme d’amorçage » sélectionner « Programme d’amorçage de Windows Installer »
3. cliquer « OK ».

Ceci a pour conséquence, lors de la génération de la solution, de voir apparaître en plus de notre fichier .msi, 4 fichiers supplémentaires :

· Setup.exe: le fichier qui va déterminer si Windows Installer est présent sur la machine cible
· Setup.ini: le fichier qui indique à Setup.exe le nom de votre fichier msi à installer
· Instmsiw.exe: Windows Installer pour les PC avec Windows NT. 

· Instmsia.exe: Windows Installer pour les PC avec Windows 95 ou Windows 98.

Ces fichiers permettront d’installer Windows installer en cas d’absence et ceci quel que soit le système d’exploitation Windows. Il faut noter que Windows Installer est déjà présent sur Windows 2000 et Windows XP.
5) Comment redistribuer le Framework .NET en cas d’absence sur le poste cible ?

Une application .NET nécessite que le Framework.NET soit installé sur la machine cible. Ce dernier ne s’installe pas sur toutes les plateformes. De plus, il ne s’installe que si une version 5.01 ou supérieure de Internet Explorer est présente sur le poste.

5.1) Prérequis à l’installation du Framework.NET

Voici la liste des plateformes où le framework.NET peut être installé : 

· Microsoft® Windows® 98 

· Microsoft Windows 98 Second Edition 

· Microsoft Windows Millennium Edition (Windows Me) 

· Microsoft Windows NT® 4 (Workstation or Server) si le service pack 6a est installé

· Microsoft Windows 2000 (Professional, Server, ou Advanced Server) avec le dernier service pack ainsi que les dernières mises à jour critiques (téléchargeable sur "Microsoft Security Web site" : http://www.microsoft.com/security/)

· Microsoft Windows XP (Home ou Professional) 

· Microsoft Windows .NET Server family 
· Microsoft Windows Vista
De plus, il est conseillé d’installer les composants suivants (en fonction des besoins de votre application) :

· MDAC version 2.6 et supérieures pour l’accès aux données, disponible ici : Universal Data Access Web site. MDAC 2.7 est conseillé.
· WMI, disponible ici : http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/downloads/list/wmi.asp. 

Voici un lien en anglais où toutes les précisions sur les prérequis à installer sont données :

http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/dnnetdep/html/dotnetfxref.asp
Remarque : l'environnement de développement Visual Studio .NET a des prérequis différents en terme de plateforme :

http://msdn.microsoft.com/vstudio/productinfo/sysreqs/default.asp.

Il y a plusieurs méthodes pour redistribuer le Framework.NET. Le package de distribution du Framework.NET est disponible sous la forme d’un exécutable nommé Dotnetfx.exe. Nous allons voir dans la partie suivante comment redistribuer ce dernier sur les postes non munis du Framework.

5.2) Mécanismes possibles pour le redéploiement du Framework

Lorsque l’on déploie une application Visual Studio.NET, le Framework doit être installé sur la machine cible. Le Framework ne peut pas être inclus dans le package .msi sous forme de module de fusion (merge module). Il doit être installé séparément du fichier .msi à l’aide de Dotnetfx.exe.

Il y a trois possibilités lorsque l’on distribue une application dépendante du Framework :

1. Demander à l’utilisateur de lancer Dotnetfx.exe sur sa machine (par un fichier readme.txt par exemple).
2. Pour les administrateurs, dans les entreprises, utiliser un outil de distribution de logiciels type SMS. Ceci permet en effet de redistribuer le Framework.NET une fois pour toute sur tous les postes de l’entreprise.
3. Utiliser un programme d’amorçage fourni par Microsoft  (« setup.exe bootstrapper sample ») qui va lancer une installation silencieuse de Dotnetfx.exe puis lancer l’installation de votre package .msi.

La première possibilité est certainement la plus simple à mettre en œuvre. Sachant que si le Framework.NET n’est pas installé, l’application ne s’installera pas, le fichier readme.txt aura un poids plus fort.

La deuxième solution est certainement la meilleure pour les grandes entreprises bénéficiant des outils d’administration de parc machine adéquats.

La troisième possibilité ravira les personnes qui veulent retrouver un déploiement installant tous les fichiers (Framework, package etc,…) à l’aide d’un setup (même si dans la réalité, les divers constituants sont juste installés les uns après les autres). 

Le programme d’amorçage effectue les opérations suivantes :

1. Vérification de la présence du Framework.NET sur le poste cible.
2. Lancement d’une installation silencieuse de Dotnetfx.exe si la version spécifiée du Framework n’est pas présente, et, si nécessaire, installation ou mise à jour de Windows Installer en version 2.0. Un redémarrage de la machine peut être nécessaire à ce moment là.
3. Installation de votre application. Si un redémarrage est nécessaire, il est reporté après la fin de l’installation de votre application.


Vous pourrez télécharger ce programme d’amorçage « Framework setup.exe bootstrapper sample » à l’adresse suivante : 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=BF253CFD-1EFC-4FC5-BA7E-6A6F21403495&displaylang=en
Pour l’utiliser, il suffit de télécharger les fichiers compilés et de suivre les instructions fournies. Un fois téléchargés, vous aurez : 

· un fichier settings.ini qui vous permettra de paramétrer votre installation, 

· un fichier setup.exe qui lancera l’installation et fera les actions décrites précédemment.
Si vous voulez en savoir plus, les sources de ce programme sont fournies. 

Nous allons montrer un tel déploiement plus loin dans ce document (cf. Mise en pratique).

5.3) Quelques points à éclaircir 

a) Installer une version localisée du Framework.NET

Dotnetfx.exe a été localisé en différentes langues. Le Framework.NET s’installe dans toutes les langues sur les systèmes d’exploitation Windows Me, Windows 2000, Windows NT 4.0, Windows XP (et les Windows .NET à venir). On peut très bien mettre un Framework français sur une machine US et inversement. D'ailleurs, on peut mettre plusieurs Framework dans des langues différentes sur les plateformes citées plus haut. Par contre, comme toute règle a ses exceptions, sur un système Windows 98, il vous faudra installer la version du Framework.NET correspondant à la langue du Windows 98 installé sur la machine. Par exemple, il vous faudra installer la version française de Dotnetfx.exe sur un Windows 98 français.

Cette limitation concerne seulement Windows 98.

Les versions localisées du Framework.NET sont téléchargeables à partir du site 

http://msdn.microsoft.com/downloads
b) Comportement de Visual Studio.NET

Lorsque l’on ajoute un projet de configuration afin de déployer une application, Visual Studio.NET ajoute dans les dépendances du projet un module de fusion (merge module) appelé dotnetfxredist_x86_enu.msm.
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Par défaut, ce module de fusion est exclu du fichier .msi. En effet, il ne peut pas être redistribué. Il existe pour un usage interne du projet, afin d’empêcher que chaque assembly du Framework.NET utilisée par l’application ne soit listée dans les dépendances du projet.

Si vous essayez d’inclure dotnetfxredist_x86_enu.msm à votre package msi, vous recevrez une erreur de compilation :

ERREUR : dotnetfxredist_x86_enu.msm ne doit pas être utilisé pour redistribuer le .NET Framework.  Veuillez exclure ce module de fusion.

Il vous faudra donc toujours exclure ce module de fusion.

Par contre, s’il est exclu, vous obtiendrez quand même un Avertissement :

AVERTISSEMENT : Ce programme d'installation ne contient pas le .NET Framework qui doit être installé sur l'ordinateur cible en exécutant Dotnetfx.exe avant cette installation. Le fichier Dotnetfx.exe se trouve sur le média Visual Studio .NET 'Windows Components Update'. Dotnetfx.exe peut être redistribué avec votre programme d'installation.

Cet avertissement vous indique que le moyen approprié de redéployer le Framework.NET est d’utiliser Dotnetfx.exe.

6) Mise en pratique 

Nous allons maintenant appliquer ce que nous avons vu à des cas simples et concrets :

· Redistribution d’une application .NET pure

· Redistribution d’une application d’accès aux données avec ADO classique.

Le premier exemple va nous permettre de regarder comment redéployer le Framework .NET avec notre application. Le deuxième montrera comment redéployer MDAC avec notre package msi.

6.1) Exemple de redistribution simple

Pour fixer les idées, rien de tel que de créer son premier package de déploiement.

Nous allons créer un projet de configuration pour une application écrite avec le SDK du Framework .NET.

Cette application se nomme « SimplePad » et vous la trouverez dans le dossier FrameworkSDK sous l’arborescence suivante :

Samples\QuickStart\winforms\samples\printing\simplepad\cs si vous avez  installé les exemples du Framework SDK. 

Ouvrez la solution SimplePad.sln. Cette application est un Bloc-notes permettant d’afficher, de créer, d'imprimer des fichiers texte.

La première chose à faire est d’ajouter un projet de configuration à cette solution.

Pour ceci, allez dans Menu « Fichier », « Ajouter un projet » puis « Nouveau projet ».
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On a alors le choix entre les différents types de projet de déploiement discutés dans la première partie.

Nous choisissons un « projet de configuration » (Setup Project).

Une fois ce projet ajouté à notre solution, nous allons commencer à le configurer.

La première chose à faire est de sélectionner les « sorties du projet ». Pour cela, cliquez avec le bouton droit sur le projet «Setup1», sélectionnez « Ajouter » puis « sortie du projet ».
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Sélectionnez SimplePad dans la zone de liste déroulante pour « sortie principale » et appuyez sur "OK".

On voit apparaître en dépendance du projet dotnetfxredist_x86_enu.msm
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De plus, la sortie principale de l’application apparaît dans le dossier de l’application.
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On peut alors créer un raccourci sur le bureau en cliquant sur la sortie principale avec le bouton droit et en sélectionnant « créer un raccourci ». On déplace ensuite ce raccourci dans le dossier Bureau de l’utilisateur 

(cf. fiche technique : Q307358 HOW TO: Create Shortcuts for a .NET Deployment Project

http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;EN-US;Q307358)

Nous avons ainsi créé un projet de configuration minimal.

On peut alors générer le package msi (menu « générer » puis « générer setup1 »).

Le premier test que nous allons faire est d'installer ce package sur la machine de développement. Pour cela, cliquer avec le bouton droit sur le projet setup1 dans l’explorateur de solution et choisir « Installer ».

Il est évident qu’un package aussi simple va s’installer sans problème sur la machine de développement qui contient déjà tous les composants nécessaires au fonctionnement de l’application. Par contre, cela peut être utile si l’on veut vérifier que d’éventuels fichiers ajoutés au package sont bien redistribués au bon endroit (dans notre cas, que le raccourci est bien créé sur le bureau).

De même, après avoir installé et vérifié que l’on a bien un raccourci sur le bureau, on peut désinstaller l’application en faisant la même opération et en choisissant « désinstaller ».

Il est aussi possible de choisir de désinstaller à partir de l'icône "ajout et suppression de programmes" situé dans le panneau de configuration.

Maintenant que nous avons vérifié que notre package installe l’application, nous allons essayer de le déployer sur une machine de test.

Si on regarde dans le dossier de Setup1, on a notre package généré sous le dossier Debug.
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On voit bien que le fichier msi ainsi que les fichiers d’installation de Windows Installer ont été générés. Ceci est activé, par défaut, dans Visual Studio.NET.

Ce package suffirait si nous voulions déployer sur une plateforme où le Framework .NET est déjà installé. Par contre, s’il est absent, l’application refusera de s’installer car, par défaut, il y a une condition de lancement pour les package msi généré par Visual Studio.NET qui vérifie la présence du Framework et annule l’installation en cas d’absence.

Si nous voulons que le Framework soit installé avant que l’installation du package msi commence, nous pouvons utiliser le projet d’amorçage (Microsoft .NET Framework setup.exe bootstrapper sample) fourni sur le site Microsoft à l’adresse suivante : 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=BF253CFD-1EFC-4FC5-BA7E-6A6F21403495&displaylang=en
Cet utilitaire vient en complément du package msi que nous venons de créer.

Son rôle consiste à effectuer une vérification de la présence du Framework .NET. En cas d’absence, il cherchera à lancer le package de redistribution du Framework : Dotnetfx.exe.

Téléchargez la version compilée de ce projet d’amorçage. Elle consiste en deux fichiers :

· Setup.exe : c’est ce fichier qui lancera la vérification de la présence du Framework .NET et qui l’installera en cas d’absence.
· Settings.ini : ce fichier sert à configurer l’installation (proposer un partage réseau où trouver Dotnetfx.exe par exemple)

Pour modifier un projet de déploiement afin d’utiliser l’utilitaire d’amorçage, il faut :

1. Sélectionner le projet de configuration dans l’explorateur de solution

2. Cliquer avec le bouton droit afin d’obtenir les propriétés

3. Dans la page de propriété, mettre la propriété « programme d’amorçage » sur « Aucun »

Après avoir régénéré le projet de configuration, on obtient un seul fichier en sortie : setup1.msi (les différents fichiers pour l’installation de Windows Installer ne sont plus présents).

Le plus simple est alors de copier ce fichier msi dans un dossier de déploiement avec les fichiers setup.exe, settings.ini et Dotnetfx.exe :
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Il ne nous reste plus qu’à configurer le fichier settings.ini. Si on l’ouvre avec le bloc-notes, il apparaît sous la forme suivante :

[image: image17.png]| 2 scttings.ri_Bloc nates T 1} )

Echier Edton Format 2

TBootstrap] =
s =FxCopSour cesetup. ms 1

" Languagenirectory=jpn

* ProductName=testproduct name
‘pialogText=

‘CaptianText

*ErrorcaptionText

*FxInstallerpatl





Nous avons à notre disposition 6 paramètres dont 5 sont en commentaire.

Pour notre déploiement, la première chose à faire est de remplacer la ligne 

Msi=FxCopSourceSetup.msi 

par : 

Msi=Setup1.msi

On a également la possibilité de spécifier un partage réseau, Msi=\\monpartage\mondossier\Setup1.msi, ou un sous répertoire, par exemple Msi=mondossier/Setup1.msi.

Il en est de même pour la localisation de Dotnetfx.exe que l’on peut personnaliser à l’aide du paramètre FxInstallerPath. Etant donné que notre Dotnetfx.exe se situe dans le même répertoire que setup.exe et settings.ini, il n’est pas nécessaire d’utiliser ce paramètre.

Sauvegardons donc les modifications apportées au fichier settings.ini.

Il est également possible de demander au projet d’amorçage de vérifier, en plus de la présence du Framework et de sa version, la langue du Framework installé. Ceci est fait grâce au paramètre LanguageDirectory du fichier settings.ini. Nous ne nous servirons pas ici de cette possibilité.

Les différentes entrées de ce fichier settings.ini sont décrites à l'adresse suivante :

http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/dnnetdep/html/redistdeploy.asp 

(dans la partie : " Creating the Settings.ini file")

Nous pouvons maintenant tester notre package de déploiement sur une machine n’ayant pas le Framework.

Il ne faut pas perdre de vue que pour s’installer, le Framework a besoin de certains composants (IE 5.01 minimum, etc…). Avant d’essayer d’installer l’application il est utile de s’assurer que la machine cible remplie bien les conditions requises :

http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/dnnetdep/html/dotnetfxref.asp
Si ce n’est pas le cas, le programme Dotnetfx.exe remontera une erreur et l’installation ne pourra pas continuer.

Une fois notre application installée et fonctionnant, il est toujours possible de la désinstaller, ainsi que le Framework, à l’aide d’ajout et suppression de programmes dans le panneau de configuration.

6.2) Exemple de redistribution avec de l’ADO classique

Il est possible avec VB.NET d’utiliser notre bon vieil ADO par interopérabilité. Nous allons maintenant effectuer le déploiement d’une application VB.NET simple utilisant ADO classique.

Pour cela, nous allons utiliser un code très simple se connectant à la base exemple SQL server nommée « Pubs ».

1. Ajouter une référence à Microsoft ActiveX Data Object Library 2.7 (clic avec le bouton droit sur Référence dans l’explorateur de projet => « ajouter une référence » => choisir Microsoft ActiveX Data Object Library 2.7 dans l’onglet COM
2. Ajouter 2 contrôles textbox sur votre formulaire
3. Coller les déclarations suivantes dans la section de déclaration générale de votre formulaire :

Dim cn As New ADODB.Connection()

      Dim rs As New ADODB.Recordset()

      Dim cnStr As String

   Dim cmd As New ADODB.Command()
4. Coller le code suivant dans l’évènement Form_Load :

cnStr = "Provider=SQLOLEDB;Initial Catalog=Pubs;Data Source=nomserveur;User ID=sa;Password=motdepasse;"

      cn.Open(cnStr)

      rs = cn.Execute("Select * from Authors")

      TextBox1.Text = rs.Fields(0).Value.ToString

      TextBox2.Text = rs.Fields(1).Value.ToString

      rs.Close()

      cn.Close()

      rs = Nothing

      cn = Nothing

Lorsque vous lancez l’application, les deux boîtes de texte sont remplies au chargement du formulaire

C’est cette application simpliste que nous allons redistribuer maintenant.

Ajoutons un projet de configuration à notre solution et configurons les sorties du projet.

On voit bien que la « Primary Interop Assembly » ADODB.dll est détectée comme dépendance de notre application :
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Bien sûr, étant donné que l’on référence ADO, nous allons devoir redéployer MDAC sur les machines cibles si la version n’est pas au moins MDAC 2.7.

Pour cela, un White Paper est disponible. Il traite de la redistribution de MDAC dans un package Windows Installer. Vous le trouverez ici :

http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;FR;q320788
Après avoir téléchargé ce White Paper, vous trouverez un lien à l’intérieur permettant de télécharger le module de fusion permettant de redistribuer MDAC (mdac.msm). Ce module de fusion permet le redéploiement de mdac_typ.exe qui reste la seule manière supportée d’installer MDAC.

Après lecture du White Paper, vous verrez que ce module inclut mdac_typ.exe, ce qui permet de contourner la protection des fichiers systèmes de Windows sous les plateformes Windows 2000, Windows XP et suivantes.

Une fois ce module de fusion téléchargé, il suffit de l’ajouter à notre projet de configuration :

1. Clic droit sur le projet de configuration dans l’explorateur de solution

2. Selectionner Ajouter

3. Choisir module de fusion

4. Sélectionner mdac.msm

Le module de fusion est alors listé dans les dépendances du projet.
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Il suffit alors de générer l’application et d’installer le package msi sur un poste cible.

Lors de l’installation, une fois l’application installée, le merge module est lancé et installe, en cas de besoin, MDAC à l’aide de mdac_typ.exe.

On peut noter que même si MDAC 2.7 est présent sur la machine, le module de fusion lance mdac_typ.exe. Ceci est sans conséquence car mdac_typ.exe saura gérer la mise à jour et ne fera pas de changements s’il détecte que MDAC est déjà présent dans une version égale ou supérieure.

Ceci nous permet d’utiliser, si on le désire, le programme d’amorçage, permettant de vérifier que le Framework est présent, avec le package msi contenant le module de fusion qui déploie MDAC 2.7. 

7) Déploiement à l’aide de ClickOnce
Le déploiement est aujourd'hui au milieu de toutes les stratégies dans un entreprise. Que cela soit le déploiement d'une mise à jour, le déploiement d'un logiciel (antivirus, ou autre) ou n'importe, le déploiement est une problématique et l'objectif principal de l'administrateur réseau est de le rendre le plus simple possible.
 
La plupart d'entre-vous doit connaître Windows Update qui permet à partir d'une page web de "deviner" les mises à jour qu'il est nécessaire d'installer, et peut-être connaissez-vous SUS (Software Update Service) qui permet de déployer automatiquement des mises à jour sur les postes du réseau. 
Aujourd'hui, Microsoft nous propose une nouvelle merveille, qui combine les avantages des deux technologies citées juste avant. Avec ClickOnce, vous pourrez redistribuer vos applications .Net chez les clients qui en auront le besoin. 

7.1. Présentation de ClickOnce

Disponible depuis la version 2.0 du framework .NET, ClickOnce est la nouvelle technologie de déploiement (et de mise à jour) d'applications.
Elle se base sur le protocole HTTP pour effectuer les installations ou les mises à jour.
Le déploiement d'applications, au moyen d'HTTP, est diponible depuis la version 1.0 du framework .NET, mais il a subi de nombreuses modifications qui l'ont rendu plus performant. Pour mettre en place ClickOnce, il vous suffit de posséder:
· Visual Studio 2005 (actuellement en BETA 2) pour développer votre application 

· un serveur Web IIS, pour publier votre application 


Avec les précédentes versions du framework .NET, exécuter une application pouvait se faire via un simple lien dans une page Web:

Cliquer <a href="MonProjet.exe">ici</a> pour télécharger et exécuter le logiciel <b>MonProjet.exe</b>


Bien qu'efficace, cette technique présentait tout de même des inconvénients:

· le framework .NET devait être installé sur les machines cibles 

· l'application est disponible "Offline" seulement si l'utilisateur choisit "Travailler en mode déconnecté" dans son navigateur Web 

· le fichier .config de l'application n'est pas disponible par défaut 

· l'application ne possède pas de raccourci sur le bureau ou dans le menu "Démarrer" 

· etc. 


Si vous aviez besoin de plus de contrôle sur le déploiement ou la mise à jour de votre application, vous pouviez utiliser l'"Updater Application Block–Version 2.0": il s'agit d'un composant, développé par Microsoft, qui peut détecter, télécharger, et mettre à jour votre application.

Cette technique, très efficace mais possédant malgré tout quelques "failles" (par exemple, le code exécuté possède les droits "Full Trust", ce qui est potentiellement dangereux, d'un point de vue sécurité, etc.) existe toujours (vous pouvez télécharger et avoir plus d'informations sur l'UAB [image: image20.jpg]


 ici) mais laisse sa place, dans la version 2.0 du Framework .NET, à ClickOnce.


Pour faire simple, on peut dire que ClickOnce possède tous les avantages de l'UAB (plus quelques autres), sans les inconvénients.
Voici une liste des caractéristiques (non exhaustive) de ClickOnce:
· les mises à jour sont transactionnelles (c'est-à-dire qu'elles sont faites entièrement ou pas du tout) 

· bonne intégration avec Visual Studio 

· il est possiblie de proposer le téléchargement de pré-requis, nécessaires au bon fonctionnement de l'application 

· il est possible d'avoir un raccourci dans le menu "Démarrer" 

· etc. 

7.2. Déploiement d'une application 

7.2.1. Premier déploiement

Au cours de cette démonstration, et pour que l'explication soit la plus claire possible, nous prendrons un cas pratique réel, plus précisément, nous déploierons une application et ses différentes mises à jour. 
Créer une application Winform basique. Compilez la, pour que nous puissions la déployer. Pour cela, veuillez ouvrir le pannerau des propriétés de votre projet (menu Projet > nom_du_projet propriétés). Cochez la case et signez le manifeste ClickOnce. 
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Nous devons maintenant définir les autorisations de sécurité. Pour le moment, cochez la case qui indique que notre application est "full trust" (on peut lui fait totalement confiance). Par mesure de sécurité, il faudra mieux éviter de choisir cette option; nous verrons donc un peu plus tard dans ce tutoriel comment définir au mieux ces options de sécurité. 
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Passons maintenant à la partie la plus importante: la publication. Passons donc dans l'onglet publication, et définissez l'endroit où sera publié votre application ainsi que la page d'installation de votre application.
 
Sur cette page, vous allez définir si votre application sera publiée sur un ftp, un partage réseau ou un serveur IIS et vous pouvez également définir si l'application ne sera accessible que de facon online (retélechargée à chaque fois) ou de façon offline, téléchargée, installée et accessible via le menu Démarrer. 

[image: image21.jpg]Application
Build

Build Events
Detug
Resources
Settings
Reference Paths
Signing”
Security”
Publish

Code Analysis

Start Page

Publish Location
Publishing Location (web site, ftp server, or file path)

Http:ocalhostMonAppli

Installation URL (i diflerent than above).

Install Mode and Settings
The application is available online only

The application is available offine as well (aunchable from Start menu)

Publish Version

Major  Minor  Buld:  Revision
1 0 0 0

Autornatically increment revision with each publish

Publish Wizard. /

Application Files
Prerequisites
Updates.

Options.

\, Publish Now





· Publishing Location indique le partage Web depuis lequel votre application sera déploiyée/mise à jour
 

· Install Mode and Settings permet de spécifier si votre application doit être disponible "OnLine" et "OffLine" 

· Prerequisites vous permet de spécifier les programmes pré-requis pour installer votre application 

· Updates vous permet d'indiquer que votre application doit (ou non) vérifier la présence de mise à jour sur le serveur. Vous indiquez également à quel moment vous souhaitez faire cette vérification (avant ou après le démarrage de l'application) 

· Grâce au panneau Options, vous pouvez renseigner différentes informations 
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Une fois ces informations renseignées, un clic sur le bouton "Publish Wizard" (également disponible depuis le menu "Build" ou bien, dans l'explorateur de solution, via un clic droit) lance l'assistant de configuration de l'installeur ClickOnce. 

Le "Publish Wizard" vous permet de configurer toutes les options nécessaires au déploiement de votre application.
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Wizard de publication
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Wizard de publication (2)


Wizard de publication (3)


Un clic sur le bouton "Finish" vous permet de déployer votre application sur le serveur IIS et vous ouvre la page de publication, qu'il vous suffit d'envoyer à vos utilisateurs pour qu'ils installent votre application:
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Application publiée

7.2.2. Installation

Il ne nous reste plus qu'à installer l'application sur le poste client. Cette installation se fait manuellement grâce à la page publiée précédemment.
Un clic sur le bouton "Install" vous permet de lancer l'installation de l'application sur le poste et on aperçoit bien la vérification de la présence de mise à jour, juste avant le lancement:
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Vérification de mise à jour

7.3. Mise à jour

7.3.1. Automatique
Pour faire une mise à jour de votre application, rien de plus simple: il vous suffit de faire vos modifications et de refaire un "Publish", dans Visual Studio.
Ensuite, exécuter votre application et dès le démarrage, celle-ci détectera la présence d'une nouvelle version, la téléchargera et relancera l'application pour prendre en compte les modifications. 
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Détection de mise à jour
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Nouvelle version installée

7.3.2. Manuelle
Vous avez également la possibilité de lancer une vérification manuelle de la mise à jour (utilisée généralement dans les menus "Mettre à jour" ou autre) en utilisant le code suivant:

Mise à jour manuelle

private void UpdateApp()

{

    ApplicationDeployment updater = ApplicationDeployment.CurrentDeployment;

    bool verDepServer = updater.CheckForUpdate();

    if (verDepServer) // Update disponible
    {

        DialogResult res = MessageBox.Show(

                           String.Format("Une nouvelle version est disponible{0}Mettre à jour maintenant ?", 

                                         Environment.NewLine),

                           "Mise à jour", 

                           MessageBoxButtons.YesNo);

        if (res == DialogResult.Yes)

        {

            updater.Update();

            MessageBox.Show("Attention, l'application va redémarrer", "Redémarrage",




MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Information);

            Application.Restart();

        }

    }

    else
    {

        MessageBox.Show("Pas de nouvelle version disponible");

    }

}

Cependant, il semblerait que dans sa version actuelle, le framework .NET 2.0 ait quelques problèmes à ce niveau là (voir [image: image28.jpg]


 ici pour plus d'explications): sachez juste que plus tard (comprendre par là, lorsque le framework .NET 2.0 ne sera plus en version BETA), l'utilisation du code précédant sera possible et ne posera pas de problème

8) Utilisation avancée

8.1. Signature du manifest

Vous avez la possibilité de signer le manifest de votre application ClickOnce, ainsi que de signer votre assembly .NET.

Pour rappel, dans la version 2003 de Visual Studio, pour signer une application, vous deviez utiliser l'utilitaire en ligne de commande sn.exe qui vous servait à générer un fichier de clé publique/privée (avec une extension .snk), et vous utilisiez le fichier AssemblyInfo.cs (ou .vb si vous développiez en VB.NET) pour ajouter un lien vers ce fichier .snk.

Sous Visual Studio 2005, le procédé est le même, hormis que vous n'avez plus besoin de passer par l'utilitaire en ligne de commande: dans l'onglet "Signing" de la page de propriétés de votre projet, cochez la case "Sign the assembly" et, via le menu déroulant, créer un nouveau fichier snk. 

	[image: image29.png]



	Rappelons que signer les assemblies .NET est une technique efficace et très pratique, dans le cas où vous seriez amené à les réutiliser dans d'autres projets, car cela vous permet de les inscrire dans la GAC (Global Assembly Cache) et vous évite, ainsi, de devoir redéployer la DLL de votre assembly à chaque fois que vous déployer un nouveau projet. 



Vous avez également la possibilité de signer le manifest de votre application ClickOnce, en utilisant un certificat de sécurité.
Dans l'onglet "Signing", cocher la case "Sign the ClickOnce manifests", puis choisissez le certificat que vous voulez utiliser. Vous pouvez:

· utiliser un certificat déjà installé (bouton "Select from Store"), 

· importer votre certificat (bouton "Select from File") 

8.2. Définition des stratégies de sécurité

Vous devez savoir qu'il ne faut jamais sous-estimer la sécurité, surtout dans un environnement professionel. Il faut garder à l'esprit que l'application est souvent la passerelle qui permet à "l'attaquant" d'effectuer des actions non autorisées, c'est pourquoi il faut sécuriser l'application avec par exemple, "le principe du moindre privilège". Ainsi, une bonne sécurité est celle qui donne le moins de libertés possibles, plus précisément, celle qui donne simplement les droits nécessaires. Vous pouvez donc le faire manuellement en choisissant un après un les droits que vous accordez à votre application ou alors, vous pouvez laisser Visual Studio faire cela pour vous.
 
Cliquez alors sur "Calculer les permissions": 
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Visual Studio va alors analyser chaque ligne de votre code afin de détecter (en fonction de vos méthodes) quelles seront les autorisations à effectuer: 
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A la fin du scan, seules les autorisations nécessaires seront cochées et mises en gras. Vous pouvez ainsi ajouter des droits ou alors passer outre les conseils de Visual Studio. 
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8.3. Déploiement avancé

Même si le déploiement via ClickOnce peut trouver certaines limitations, il possède néanmoins plusieurs fonctionnalités accessibles via de nouvelles fenêtres qui se trouvent sur l'onglet Publication des propriétés du projet. 

La seconde de ces fonctionnalités est de définir sur le projet, quels fichiers seront publiés puis déployer. En effet, votre projet peut contenir différents fichiers ressources qui ne sont pas nécessaires à l'éxecution de l'application et ne necessitent donc pas d'être déployées. 
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La seconde de ces fonctionnalités est la possibilité de définir des conditions d'installation. Vous pouvez par exemple exiger que certaines composants comme le framework 2.0 ou encore SQL Serveur soient installés sur l'ordinateur client, comme le monde la capture suivante: 
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Une autre des possibilités est de définir le type de mise à jour de l'application déployée. 
Vous pouvez par exemple définir si les mises à jour son critiques et l'utilisateur doit absolument utiliser cette nouvelle dès qu'elle est téléchargée ou alors, télécharger la version en arrière plan et elle sera chargée à la prochaine utilisation. 
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Enfin, le dernier panneau d'options, permet de personnaliser la page de publication, allant du nom fichier, à l'url du support technique, en passant par la personnalisation du créateur de l'application. Toutes ces informations aurton des répercutions sur la page de publication et celle-ci utilisera ces informations pour créer de nouveaux élaments sur la page comme un lien vers le support. 
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	Pour approfondir le sujet….

	Quelques liens en rapport avec ClickOnce:

Smart Client Developer Center Home: ClickOnce
Deploying Windows Forms Applications with ClickOnce
.NET Ramblings - Brian Noyes' Blog - ClickOnce On-Demand Update Bug in Beta 2
ClickOnce: Deploy and Update Your Smart Client Projects Using a Central Server 

Autres ressources

· Visual Studio .Net : en savoir plus 

· Installation d'administration : lien MSDN 

· Algorithme du numéro de série : lien MSDN 

· Les actions personnalisées : lien MSDN
· Walkthrough: Deploying a Windows Application :

· http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/vsintro7/html/vbtskCreatingInstallerForYourApplication.asp
· Deployment Articles :
· http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/dv_vstechart/html/vstchDeployment.asp
· Deploying .NET Applications: Lifecycle Guide :
· http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/dnbda/html/DALGRoadmap.asp
· Microsoft .NET Framework Setup.exe Bootstrapper Sample :

· http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=BF253CFD-1EFC-4FC5-BA7E-6A6F21403495&displaylang=en
· Microsoft .NET Framework Redistributable :

· http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=d7158dee-a83f-4e21-b05a-009d06457787&displaylang=en 
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