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1. Introduction
Avant de déployer une solution, vous devez préciser, dans Visuel Studio .NET,

Ce que vous voulez déployer, ainsi que l’endroit et la façon de procéder. Pour

Cela, vous ajoutez un ou plusieurs projets de déploiement à votre solution.

Chaque projet de déploiement comporte les instructions nécessaires à

L’installation des fichiers et des composants sur un ordinateur de destination.
Vous pouvez utiliser le modèle Projet de configuration pour créer des packages

Windows Installer destinés aux applications Windows. L’Assistant

Configuration vous aide pas à pas à recueillir toutes les informations dont vous avez besoin pour créer un projet de configuration.

2. Création d’un projet de configuration à l’aide de l’Assistant Configuration
Pour ajouter un projet de configuration à une solution

1. Dans le menu Fichier, pointez sur Ajouter un projet, puis cliquez sur

Nouveau projet.

2. Dans la boîte de dialogue Ajouter un projet, cliquez sur le dossier Projets

de configuration et de déploiement.

3. Cliquez sur Assistant Configuration.

Dans l’Assistant Configuration, vous devrez suivre les étapes ci-dessous pour

Créer un projet de configuration et l’ajouter à votre solution :

1. Choisissez le type du projet.
Le type de projet que vous choisissez détermine l’emplacement d’installation

des fichiers sur l’ordinateur de destination et la façon de procéder au

déploiement. Par défaut, l’Assistant Configuration vous aide à créer un

programme de configuration afin d’installer une application Windows.

2. Choisissez-les sorties du projet à inclure.
Les projets Visual Studio .NET servent de conteneur au sein d’une solution

afin de gérer logiquement, générer et dépanner les éléments qui constituent

votre application. La sortie d’un projet est généralement un fichier .exe, un

fichier .dll ou un module.
Les types de sorties que vous avez le droit d’ajouter à votre projet de

déploiement dépendent du type de projet que vous avez sélectionné. Le

tableau ci-dessous décrit les différentes sorties que vous pouvez utiliser en

vue du déploiement d’une application Windows. Sachez que vous pouvez

sélectionner plusieurs types de sorties.

	Sortie de projet
	Description



	Sortie principale
	Contient le fichier.dll ou .exe généré par le projet. En règle

générale, vous choisissez d’inclure cette sortie, quel que soit le

déploiement.



	Ressources

localisées


	Contient les assemblys satellites correspondant aux ressources

de chaque culture. Vous pouvez inclure cette option si vous

déployez une application dans plusieurs pays.



	Symboles de

débogage


	Contient les fichiers de débogage associés au projet. Vous

pouvez inclure cette sortie dans les projets qui feront l’objet

d’un débogage ultérieur.



	Fichiers de

contenu


	Comprend tous les fichiers de contenu du projet (des pages

HTML, par exemple). Vous pouvez inclure cette sortie dans un

projet qui sera utilisé par d’autres développeurs.



	Fichiers sources
	Contient tous les fichiers sources du projet. Vous pouvez

inclure cette sortie dans un projet qui sera utilisé par d’autres

développeurs ayant besoin d’accéder au code source, ou avec

des fichiers de contrôle qui seront compilés dans l’application

finale par un autre développeur.



3. Choisissez les fichiers à inclure.
Vous pouvez ajouter à un projet de configuration des fichiers tels que des

fichiers Lisez-moi ou des pages HTML. En outre, si vous envisagez

d’inclure un raccourci vers votre application, toute icône associée au

raccourci doit être incluse dans les fichiers de configuration de l’application.
4. Créez le projet.
Avant de créer le projet de configuration, l’Assistant Configuration résume

les options que vous avez retenues. Vous pouvez ainsi revenir sur votre

projet de configuration et y apporter les modifications voulues avant de

l’ajouter à votre solution.

3. Définition des propriétés d’un projet

Les projets de déploiement disposent de deux catégories de propriétés : des

propriétés d’ordre général et des propriétés spécifiques à la configuration. Pour

définir les propriétés générales, utilisez la fenêtre Propriétés. Ces propriétés

s’appliquent à toutes les configurations de projet. Pour définir les propriétés

spécifiques à la configuration, utilisez la boîte de dialogue Propriétés de

déploiement.

1. Dans la fenêtre Propriétés, vous pouvez définir les propriétés du projet,

notamment Author, Description, Manufacturer, ProductName, Title et

Version.

2. Pour ouvrir la boîte de dialogue Propriétés de déploiement, cliquez sur

Pages de propriétés dans le menu Affichage lorsqu’un projet de

configuration est sélectionné dans l’Explorateur de solutions, puis cliquez

sur Générer dans la liste Propriétés de configuration.

3. Le tableau ci-dessous décrit les propriétés de configuration les plus

importantes.

	Propriété

	Description


	Programme

d’amorçage

	Spécifie s’il faut inclure un programme d’amorçage dans le

programme d’installation. Un programme d’amorçage

comprend les fichiers nécessaires à l’installation de Windows

Installer 1.5 sur l’ordinateur de destination au cas où il ne le

serait pas déjà.


	Compression

	Spécifie les paramètres de compression à utiliser pour les

fichiers inclus dans un programme d’installation.


	Nom du fichier de

sortie

	Spécifie l’emplacement où seront placés les fichiers .msi ou

.msm lors de la génération.


	Fichiers du

package

	Précise la façon dont les fichiers seront empaquetés à

l’intérieur du fichier d’installation.



4. Éditeurs de déploiement

Les éditeurs de déploiement servent à configurer le programme d’installation

que vous créez avec le projet de déploiement. Chaque projet de configuration dispose de six éditeurs : l’Éditeur du système de fichiers, l’Éditeur du Registre, l’Éditeur des types de fichiers, l’Éditeur de l’interface utilisateur, l’Éditeur des actions personnalisées et l’Éditeur des conditions de lancement.

Vous pouvez ouvrir les éditeurs de déploiement à partir de l’Explorateur de

Solutions, en cliquant sur le projet de configuration, puis en utilisant les boutons de la barre d’outils.
a. Éditeur du système de fichiers
Cet éditeur permet d’ajouter des sorties de projet ainsi que d’autres fichiers à un projet de déploiement, de préciser les emplacements où seront installés les fichiers sur l’ordinateur de destination, et de créer des raccourcis sur un ordinateur de destination.

b. Éditeur du Registre

À l’aide de cet éditeur, vous pouvez accéder aux clés de Registre les plus fréquemment utilisées. Celles-ci varient en fonction du type d’application : Windows ou Web. 
Cet éditeur permet de définir vos propres clés et d’écrire leurs valeurs par défaut au cours du processus d’installation.

c. Éditeur des types de fichiers

Cet éditeur permet d’établir des associations de fichiers sur l’ordinateur de destination. Il suffit pour cela d’associer des extensions de fichier à votre application et de spécifier les actions autorisées pour chaque type.

d. Éditeur de l’interface utilisateur

Cet éditeur permet de personnaliser les messages et les images dans les boîtes de dialogue qu’utilise l’utilisateur dans l’Assistant Installation. Vous pouvez personnaliser à la fois les programmes d’installation d’administration et standard.

Vous pouvez également ajouter des boîtes de dialogue supplémentaires au processus d’installation. Ces boîtes de dialogue peuvent, par exemple, servir à recueillir les préférences de l’utilisateur via des zones de texte et des boutons d’option, à collecter des informations utilisateur aux fins d’enregistrement ou à afficher des contrats de licence.

e. Éditeur des actions personnalisées

Cet éditeur vous permet d’inclure des actions personnalisées dans votre

principal programme de configuration. Ces actions peuvent avoir lieu lors de l’installation, de la validation, de la restauration ou de la désinstallation. Parmi les actions possibles, citons entre autres l’exécution d’un fichier .exe, d’un fichier .dll ou d’un fichier script de votre choix, l’ajout ou la suppression d’utilisateurs dans une base de données ou encore l’ajout d’un contact de support  technique au carnet d’adresses Microsoft Outlook®.

f. Éditeur des conditions de lancement

Grâce à cet éditeur, vous pouvez définir des conditions s’appliquant à

l’installation de l’application ou à l’exécution d’actions personnalisées.

Imaginons, par exemple, qu’une base de données fasse défaut sur le serveur, mieux vaut alors éviter d’y ajouter des utilisateurs, voire d’installer l’application.

Selon le même principe, vous pouvez aussi vérifier des fichiers, des clés de Registre ou des installations Windows Installer. Il est également possible de personnaliser le message présenté à l’utilisateur en cas de non-respect d’une condition particulière.

5. Utilisation de l’Éditeur du système de fichiers

L’organisation du système de fichiers peut varier d’un ordinateur à l’autre. Les noms de dossier peuvent également différer. L’Éditeur du système de fichiers s’appuie sur le concept de dossiers virtuels pour s’assurer que les fichiers sont installés à l’endroit précis où vous le voulez. Les dossiers virtuels de l’Éditeur du système de fichiers sont des représentations des dossiers du système Windows. 
Dans la mesure où Windows garde trace de l’emplacement des dossiers système, quels que soient l’emplacement ou le nom du dossier, les

fichiers placés dans le dossier Bureau se retrouveront toujours dans le dossier système Bureau.

5.1. Présentation de l’Éditeur du système de fichiers

L’Éditeur du système de fichier se compose de deux parties : un volet de

navigation sur la gauche et un volet de détails sur la droite. Le volet de

navigation affiche une liste hiérarchique de dossiers qui reproduit le système de fichiers d’un ordinateur de destination. Dès qu’un dossier est sélectionné dans le volet de navigation, tous les fichiers et les raccourcis installés dans ce dossier s’affichent dans le volet de détails. Lorsque le n.ud de premier niveau Système de fichiers de l’ordinateur cible est sélectionné, le volet de détails affiche une liste de dossiers.

5.2. Dossiers par défaut

Le tableau ci-dessous décrit la fonction des dossiers par défaut affichés dans

L’Éditeur du système de fichiers.
	Nom de dossier
	Fonction



	Bureau de l’utilisateur
	Utilisez ce dossier pour installer un raccourci de

l’application sur le Bureau.



	Dossier d’application
	Ce dossier correspond au dossier situé en dessous du

dossier Program Files où l’application sera installée.

Utilisez ce dossier pour installer les fichiers

nécessaires à l’exécution de l’application.



	Menu Programmes de

l’utilisateur


	Utilisez ce dossier pour installer un raccourci de

l’application dans le menu Programmes.



5.3. Création de vos propres dossiers

Dans l’Éditeur du système de fichiers, vous pouvez créer vos propres dossiers et sous-dossiers, et les placer à l’endroit de votre choix sous n’importe quel dossier système. Si vous créez, par exemple, un dossier Données d’application sous le dossier d’application, quel que soit l’emplacement du dossier d’application sur l’ordinateur de destination, les fichiers placés dans votre dossier Données d’application seront installés dans le même chemin de localisation relatif.

· Pour ajouter un dossier personnalisé

1. Dans le volet de navigation de l’Éditeur du système de fichiers, sélectionnez le noeud Système de fichiers de l’ordinateur cible.

2. Dans le menu Action, pointez sur Ajouter un dossier spécial, puis cliquez sur Dossier personnalisé ou sur Dossier personnalisé Web. Le nouveau dossier est sélectionné dans la liste des dossiers.

L’option Dossier personnalisé Web n’est disponible que s’il existe un projet de configuration Web dans la solution.

3. Donnez un nom au dossier personnalisé.

· Pour ajouter un sous-dossier

1. Sélectionnez un dossier dans le volet de navigation de l’Éditeur du système de fichiers.

2. Dans le menu Action, pointez sur Ajouter, puis cliquez sur Dossier. Le

Nouveau dossier est créé juste en dessous du dossier précédemment

Sélectionné dans la liste des dossiers.

3. Donnez un nom au nouveau dossier.

5.4. Création des raccourcis

L’Éditeur du système de fichiers permet de créer des raccourcis de façon à vous laisser placer les fichiers dans un dossier et à les relier à un raccourci figurant sur le Bureau ou dans un autre dossier. Vous pourriez, par exemple, autoriser un utilisateur à lancer un fichier .exe via des raccourcis placés sur le Bureau de l’utilisateur et dans le menu Programmes.
· Pour ajouter un raccourci à un fichier ou à un dossier

1. Dans l’Éditeur du système de fichiers, cliquez avec le bouton droit sur le

fichier ou le dossier auquel vous voulez associer un raccourci (le fichier .exe de l’application, par exemple).

2. Cliquez sur Créer un raccourci vers Nom. Le raccourci apparaît dans la liste des fichiers.

3. Donnez un nom au raccourci, puis appuyez sur ENTRÉE.

4. Faites glisser le raccourci de la liste des fichiers vers le dossier où vous

voulez le faire apparaître sur l’ordinateur de destination (le dossier Bureau

de l’utilisateur, par exemple).

Pour associer une icône au raccourci que vous créez, il vous suffit de définir la propriété Icon du raccourci dans la fenêtre Propriétés. Sachez que pour affecter une icône au raccourci, vous devez tout d’abord ajouter le fichier de l’icône au projet de configuration de l’application.
· Pour ajouter des fichiers au dossier d’application

Dans le volet de navigation de l’Éditeur du système de fichiers, cliquez avec le bouton droit sur Dossier d’application, pointez sur Ajouter et cliquez ensuite sur Fichier.

6. Génération du projet de configuration

Après avoir défini les paramètres de votre programme de configuration, vous pouvez générer le projet en vue de son déploiement. Jusqu’à maintenant, vous avez vraisemblablement généré des versions de débogage de votre application ;

autrement dit, des versions que vous pouvez exécuter, tester et modifier dans l’environnement de développement. Dès que votre application est prête au déploiement, vous devez créer une version finale de tous les projets de votre solution.

6.1. Création d’une version finale

Pour créer une version finale de votre application

1. Dans le menu Générer, cliquez sur Gestionnaire de configurations.

2. Dans la boîte de dialogue Gestionnaire de configurations, faites passer le

paramètre de la configuration de solution active de Debug à Release.

3. Dans la colonne Générer, cochez les cases des projets que vous voulez

générer (y compris le projet de configuration), puis cliquez sur Fermer. En

cas de version finale, cochez les cases de tous les projets de la solution.

4. Dans le menu Générer, cliquez sur Générer la solution.
6.2. Description des fichiers de configuration

Au cours de la génération du projet de configuration, les fichiers suivants sont

Créés dans le répertoire Project ou dans le répertoire Release.

	Nom du fichier

	Description


	MonProjet.msi

	Fichier d’informations Windows Installer utilisé par Setup.exe.


	Setup.exe

	Copie de l’application d’installation standard.

	Setup.ini

	Fichier d’initialisation de l’installation comprenant des informations spécifiques à votre application.

	InstMsiA.exe
InstMsiW.exe

	Fichiers d’installation nécessaires à l’installation de Windows

Installer.

	MonProjet.vdproj

	Fichier du projet de déploiement Visual Studio .NET utilisé par

l’environnement de développement. Est créé dans le répertoire

Project, et non dans le sous-répertoire Release.



6.3. Installation du .NET Framework
Les applications et contrôles écrits pour le .NET Framework exigent la présence du .NET Framework sur l’ordinateur où les applications ou les contrôles s’exécuteront. La version 1.0 du .NET Framework propose un programme d’installation redistribuable, Dotnetfx.exe, qui contient les composants du CLR (common language runtime) et du .NET Framework dont vous avez besoin pour exécuter les applications .NET Framework.

Lorsqu’une vous créez une version finale de votre projet de configuration, le

journal de génération affiché dans la fenêtre Sortie peut afficher l’avertissement suivant :

« Ce programme d’installation ne comprend pas le .NET Framework qui doit

être installé sur l’ordinateur cible en exécutant dotnetfx.exe avant cette

installation. Le fichier dotnetfx.exe se trouve sur le média Visual Studio .NET

’Windows Components Update’. Dotnetfx.exe peut être redistribué avec votre programme d’installation ».

Si le .NET Framework est déjà installé sur l’ordinateur de destination, ignorez

tout simplement cet avertissement. Dans le cas contraire, vous pouvez inclure le fichier Dotnetfx.exe dans vos fichiers d’installation ou laisser l’utilisateur le télécharger sur Internet.
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