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1. Introduction
Le déploiement est le procédé qui consiste à distribuer une application  ou un composant afin de l’installer sur une machine différente. Pour qu’une application fonctionne, il faut que tous les composants qu’elle utilise soient présents dans la version attendue sur le poste cible.

Visual Studio.NET utilise la technologie Windows Installer pour redistribuer les applications Windows. En VB6, nous avions l’habitude d’utiliser soit l’assistant d’empaquetage et de déploiement (Package and Deployment Wizard), soit Visual Studio Installer (VSI).

Attention : Bien que VSI utilise la technologie Windows Installer, les projets Windows Installer (.wip) créés avec VSI ne peuvent pas être ouverts avec Visual Studio .NET.

Avec les nouvelles fonctionnalités apportées par .NET (assemblies auto descriptives, CLR commune à tous les langages managés, etc…), la manière de déployer des applications Windows est impactée. Il existe maintenant plusieurs méthodes pour installer son application .NET sur une machine cible.

2. Déploiement par simple copie

La nouvelle architecture de .NET permet de déployer par simple copie des fichiers :

● Distribution à l’aide de XCOPY via la console 

● Distribution à l’aide du copier/coller dans l’explorateur Windows

● Distribution à l’aide de commandes FTP

● Distribution aux utilisateurs via email.
Il faut quand même noter que certaines fonctionnalités attendues lors d’un déploiement ne sont pas présentes lors de ce type d’opérations (créer un raccourci, vérifier que tous les composants sont présents,…).

De plus, il faut noter que ce type de déploiement ne peut pas être utilisé si l'on fait de l'interopérabilité COM.

3. Utilisation du déploiement Internet

Une nouvelle fonctionnalité d’empaquetage d’application Windows Forms est née avec .NET. Cette approche est appelée « déploiement d’applications .NET par Internet ». Elle fonctionne de la manière suivante :

1. Vous stockez vos fichiers (assemblies exe ou dlls) sur un serveur.
2. Les utilisateurs se connectent à l’application à travers leur navigateur (via http) ce qui provoque l’apparition d’une boîte de dialogue « Exécuter ».
3. Les fichiers initiaux et les assemblies immédiatement nécessaires sont téléchargées dans le répertoire « <windir>\assembly\download\ » et le répertoire « Temporary Internet Files ».
4. Chaque ressource supplémentaire nécessaire est alors téléchargée dans ces mêmes répertoires au cours de l’utilisation de l’application.

4.  Les atouts de Windows Installer

On utilise en général la technologie Windows Installer pour créer des programmes d’installation traditionnels.

Quand une application Windows nécessite des fonctionnalités d’installation traditionnelles, la technologie Windows Installer semble la plus indiquée pour l’empaquetage et le déploiement.

En effet, cela permet :

●  D'obtenir un programme d’installation ayant une interface graphique facile à utiliser


●
Une intégration dans le « Panneau de Configuration » pour :

●
Installer

●
Désinstaller

●
Ajouter ou retirer des fonctionnalités de l’application 

●
Réparer une installation corrompue

●
D'obtenir un programme d’installation qui :

●
Restore le système dans son état initial en cas d’échec d’une partie du setup.

●
Restore le système dans son état initial en cas d’arrêt du setup par l’utilisateur (cancel par exemple).

●
De prendre en charge les fonctionnalités suivantes :

●
Manipulation du Registre.

●
Association de types de fichiers à l’application.

●
Installation d’assemblies dans le Global Assembly Cache (GAC).

●
Personnalisation de tâches à effectuer après le succès de l’installation

●
Vérification des prérequis logiciels et matériels avant l’installation.

Du point de vue du développeur, cela permet également d’utiliser l’architecture de gestion des versions d’applications afin de mettre à jour ou patcher une application dans le bon ordre.
Du point de vue de l’administrateur système, les applications empaquetées au format .msi offrent les fonctionnalités suivantes :

· L'intégration avec des outils de distribution électronique de logiciels, comme System Management Server (SMS) ou Microsoft Active Directory™ « Directory Service Group Policies for software distribution », permettant un déploiement simplifié sur tout un parc machine.

· La possibilité d’installation en mode silencieux c’est-à-dire sans interaction avec l’utilisateur.
De plus, lorsque notre application fait de l’interopérabilité COM (par exemple, on utilise un .ocx COM depuis .NET), la seule solution pour installer l’application est un projet Windows Installer.
5. Redistribuer Windows Installer
Les packages de Visual Studio Installer étant des packages msi, on sent bien qu’un premier problème va se poser : Quid si Windows Installer n’est pas présent sur la machine cible ?

Dans ce cas, il faudra l’installer ! On a la possibilité, dans les projets « Setup » de joindre le redistribuable Windows Installer à notre programme d’installation qui, dès lors, vérifiera la présence de Windows Installer sur la machine cible et l’installera en cas d’absence.

Pour ce faire, voici la démarche :

1. clic droit sur notre projet « Setup » dans le Solution Explorer de VS.NET puis sélectionner « Propriétés ».

2. dans la liste « Programme d’amorçage » sélectionner « Programme d’amorçage de Windows Installer »

3. cliquer « OK ».

Ceci a pour conséquence, lors de la génération de la solution, de voir apparaître en plus de notre fichier .msi, 4 fichiers supplémentaires :

· Setup.exe: le fichier qui va déterminer si Windows Installer est présent sur la machine cible

· Setup.ini: le fichier qui indique à Setup.exe le nom de votre fichier msi à installer
· Instmsiw.exe: Windows Installer pour les PC avec Windows NT. 

· Instmsia.exe: Windows Installer pour les PC avec Windows 95 ou Windows 98.

Ces fichiers permettront d’installer Windows installer en cas d’absence et ceci quel que soit le système d’exploitation Windows. Il faut noter que Windows Installer est déjà présent sur Windows 2000 et Windows XP.

6. Redistribuer le Framework .NET 
Une application .NET nécessite que le Framework.NET soit installé sur la machine cible. Ce dernier ne s’installe pas sur toutes les plateformes. De plus, il ne s’installe que si une version 5.01 ou supérieure de Internet Explorer est présente sur le poste.

6.1. Prérequis à l’installation du Framework.NET

Voici la liste des plateformes où le framework.NET peut être installé : 

· Microsoft® Windows® 98 

· Microsoft Windows 98 Second Edition 

· Microsoft Windows Millennium Edition (Windows Me) 

· Microsoft Windows NT® 4 (Workstation or Server) si le service pack 6a est installé

· Microsoft Windows 2000 (Professional, Server, ou Advanced Server) avec le dernier service pack ainsi que les dernières mises à jour critiques (téléchargeable sur "Microsoft Security Web site" : http://www.microsoft.com/security/)

· Microsoft Windows XP (Home ou Professional) 

· Microsoft Windows .NET Server family 

De plus, il est conseillé d’installer les composants suivants (en fonction des besoins de votre application) :
· MDAC version 2.6 et supérieures pour l’accès aux données, disponible ici : Universal Data Access Web site. MDAC 2.7 est conseillé.
· WMI, disponible ici : http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/downloads/list/wmi.asp. 

Voici un lien en anglais où toutes les précisions sur les prérequis à installer sont données :

http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/dnnetdep/html/dotnetfxref.asp
Remarque : l'environnement de développement Visual Studio .NET a des prérequis différents en terme de plateforme :

http://msdn.microsoft.com/vstudio/productinfo/sysreqs/default.asp.

Il y a plusieurs méthodes pour redistribuer le Framework.NET. Le package de distribution du Framework.NET est disponible sous la forme d’un exécutable nommé Dotnetfx.exe. Nous allons voir dans la partie suivante comment redistribuer ce dernier sur les postes non munis du Framework.

6.2. Mécanismes possibles pour le redéploiement du Framework

Lorsque l’on déploie une application Visual Studio.NET, le Framework doit être installé sur la machine cible. Le Framework ne peut pas être inclus dans le package .msi sous forme de module de fusion (merge module). Il doit être installé séparément du fichier .msi à l’aide de Dotnetfx.exe.

Il y a trois possibilités lorsque l’on distribue une application dépendante du Framework :

1. Demander à l’utilisateur de lancer Dotnetfx.exe sur sa machine (par un fichier readme.txt par exemple).

2. Pour les administrateurs, dans les entreprises, utiliser un outil de distribution de logiciels type SMS. Ceci permet en effet de redistribuer le Framework.NET une fois pour toute sur tous les postes de l’entreprise.

3. Utiliser un programme d’amorçage fourni par Microsoft  (« setup.exe bootstrapper sample ») qui va lancer une installation silencieuse de Dotnetfx.exe puis lancer l’installation de votre package .msi.

La première possibilité est certainement la plus simple à mettre en œuvre. Sachant que si le Framework.NET n’est pas installé, l’application ne s’installera pas, le fichier readme.txt aura un poids plus fort.

La deuxième solution est certainement la meilleure pour les grandes entreprises bénéficiant des outils d’administration de parc machine adéquats.

La troisième possibilité ravira les personnes qui veulent retrouver un déploiement installant tous les fichiers (Framework, package etc,…) à l’aide d’un setup (même si dans la réalité, les divers constituants sont juste installés les uns après les autres). 

Le programme d’amorçage effectue les opérations suivantes :

1. Vérification de la présence du Framework.NET sur le poste cible.

2. Lancement d’une installation silencieuse de Dotnetfx.exe si la version spécifiée du Framework n’est pas présente, et, si nécessaire, installation ou mise à jour de Windows Installer en version 2.0. Un redémarrage de la machine peut être nécessaire à ce moment là.

3. Installation de votre application. Si un redémarrage est nécessaire, il est reporté après la fin de l’installation de votre application.


Vous pourrez télécharger ce programme d’amorçage « Framework setup.exe bootstrapper sample » à l’adresse suivante :
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=BF253CFD-1EFC-4FC5-BA7E-6A6F21403495&displaylang=en
Pour l’utiliser, il suffit de télécharger les fichiers compilés et de suivre les instructions fournies. Un fois téléchargés, vous aurez : 

· un fichier settings.ini qui vous permettra de paramétrer votre installation, 

· un fichier setup.exe qui lancera l’installation et fera les actions décrites précédemment.

Si vous voulez en savoir plus, les sources de ce programme sont fournies.
7. Déploiement des applications ASP.NET

Avec ASP.Net, les sites web deviennent de véritables applications, à ce titre, elles sont "déployables" comme n'importe quel autre programme. Avec Visual Studio .Net, il est possible de créer des projets de déploiement, qui vont générer des packages d'installation MSI. Dans une certaine mesure, il est possible de personnaliser ce processus. Nous allons voir, au cours de ce tutorial, les différentes façons de déployer des applications ASP.Net, de manière artisanale et simple, mais aussi de manière beaucoup plus complexe et intégrée. 

Pour réaliser ce tutoriel vous même, il est nécessaire d'avoir une configuration minimale rép
ondant aux critères suivants : 

· Visual Studio .Net

· .Net Framework

· MDAC 2.6 ou supérieur 

· Internet Information Services 5.0 ou supérieur 

· SQL Server 2000  ou MSDE 

7.1. Création d'un répertoire virtuel
Tout d'abord, une application ASP.Net a besoin d'un répertoire virtuel configuré sur le serveur Web pour fonctionner. La création de celui-ci sera automatique en cas de déploiement avec un package MSI, mais nous allons quand même voir comment réaliser cette opération "à la main". Voici la démarche à suivre dans IIS. 

En premier, il faut aller dans la console MMC d'Internet Information Services qui se trouve dans les outils d'administration de Windows 2003. Il faut alors sélectionner votre serveur, puis le site web sur lequel sera publié votre application. Ensuite, cliquer avec le bouton droit sur ce même site, choisir "Nouveau", puis "Répertoire virtuel"; s'ouvre alors un assistant : L'assistant de création de répertoire virtuel (original, non ?!). 
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Tout d'abord, il faut donner l'alias pour ce répertoire, c'est-à-dire le nom que va employer l'utilisateur pour y accéder, concrètement si notre alias est mon_premier_repertoire, alors pour accéder à l'application située sur le serveur www.developpez.com il faudra saisir l'adresse http://www.developpez.com/mon_premier_repertoire. Nous serons alors redirigés sur la page par défaut de l'application configurée dans IIS. 

Ensuite, l'assistant va nous demander de renseigner le répertoire physique de notre application, c'est-à-dire le chemin du répertoire dans lequel se trouvent les fichiers de notre application. Il est peut être situé dans le répertoire wwwroot de IIS où n'importe où sur le disque dur du serveur, mais, il faut garder à l'esprit que si l'on ne met pas ce répertoire dans le wwwroot, il va falloir faire un travail de configuration plus important au niveau des autorisations NTFS (notamment pour le compte utilisé par défaut par IIS, et celui utilisé par ASP.Net). 

Vient maintenant le temps de configurer les autorisations d'accès sur ce répertoire virtuel de la part de IIS et des clients qui s'y connectent. Au minimum il faut accorder la lecture et l'exécution, pour ce qui concerne le reste, cela dépend de votre application, gardez à l'esprit que des autorisations trop importantes peuvent nuire à la sécurité. Si vous avez besoin, par exemple, que votre application écrive des fichiers, il faut définir l'autorisation en écriture au niveau du sous répertoire concerné seulement, et cela uniquement pour le compte ASP.NET ou le(s) compte(s) concerné(s). 

Cliquez maintenant sur "Terminé", votre répertoire virtuel est désormais créé, c'est à l'intérieur de celui-ci que sera placé votre application, plus exactement, vous mettrez les fichiers de votre application dans le répertoire physique et les utilisateurs eux, accèderont au répertoire virtuel. 

7.2. Déploiement avec Xcopy

Le déploiement avec la commande Xcopy n'est ni plus ni moins qu'une simple copie des fichiers de votre application depuis l'emplacement de développement vers l'emplacement de production. Attention, cela va aller très vite ! Je présente rapidement cette technique car elle a le mérite d'exister… mais, très sincèrement, elle n'est pas d'une grande utilité, du moins face à ce que nous allons voir par la suite. 
Voilà la commande à saisir pour copier votre application : 

Xcopy x:\inetpub\wwwroot\mon_rep_de_deploiement x:\inetpub\wwwroot\mon_rep_de_prodcution

En clair, la syntaxe est : "Xcopy source destination" 

Pour avoir plus de détails sur la syntaxe de la commande Xcopy, je vous conseille vivement de consulter la documentation intégrée dans Windows. Pour cela, ouvrez une invite de commande et tapez : xcopy /? 

Après avoir vu une technique de déploiement plus que basique, passons aux choses sérieuses ! 

8. Déployez vos Assemblies .NET

La notion d'Assemblies a été introduite afin de simplifier le déploiement d'applications et éviter les conflits de versions (fréquents lorsque l'on développe des applications basées sur la réutilisation de composants). En effet, avant les Assemblies, la compatibilité entre les différentes versions d'une librairie, n'était assurée que par "compatibilité ascendante". Cela vous est sûrement déja arrivé de voir d'anciens programmes ne plus fonctionner suite à l'installation d'un programme qui a modifié certaines Dll partagées par plusieurs applications. 

La notion d'Assembly supprime définitivement ce problème. Le développeur peut définir des règles de versionnage sur les composants qu'il utilise. De plus le CLR fournit la possibilité d'éxécuter plusieurs versions d'un même composant en même temps (éxécution "côte à côte" ou "side-by-side" en anglais). 

Ce cours a donc pour but de vous expliquer les étapes pour versionner et déployer proprement vos Assemblies. En effet, une fois que vous avez fini de développer vos objets, méthodes et autres composants, qu'ils soient destinés à être utilisés par d'autres développeurs ou par des applications, dès que vous mettrez à jour vos applications, il vous faudra peut-être jongler avec plusieurs versions. Ou alors vos objets méthodes et autres seront sur la même machine utilisés par plusieurs applications... Dans tous ces cas, vous aurez sûrement besoin de versionner vos composants, et/ou de les déployer de façon claire et propre sur les machines clientes (utilisatrices de vos Assemblies). Le Versionnage est étroitement lié au "Strong Naming", qui vous permet de définir un Nom dur pour votre Assembly. Ces deux étapes (Versionnage et Strong Naming) sont obligatoires si vous voulez déployer vos Assemblies dans le cache de l'assembly global (Global Assembly Cache en anglais ou GAC ). 

8.1. Définitions 
  Assembly : Bloc d'assemblage minimum pour construire une application. Cela peut être une Dll par exemple. L'assembly est donc la plus petite unité d'exécution que l'on trouve dans le fonctionnement d'une application pour le framework. Les assemblies sont donc des unités de déploiement, de contrôle de version, de réutilisabilité, de visibilité de types et enfin de controle de la sécurité. 

  Versionnage ( Versioning ) : Mécanisme qui consiste à conserver la version d'une entité logicielle quelconque, de façon à pouvoir la retrouver facilement, même après l'apparition et la mise en place de versions plus récentes. 

  Déploiement ( Deployment ) : Le déploiement peut se traduire par l'installation massive de matériels et de logiciels. De ce fait, il implique une mise à l'échelle des méthodes de gestion et une standardisation. En informatique décisionnelle notamment, un déploiement peut constituer une étape cruciale dans le développement de l'entreprise. 

  Global Assembly Cache ( GAC ) : Ce cache se présente sous la forme d'un répertoire dans le système de fichiers qui est C:\WINDOWS\assembly pour la plupart des installations Windows. Il constitue une sorte de répertoire public pour les composants, dans lequel les applications .NET ont accès. 

8.2. Avantages et inconvénients du Versionnage 

Avantages 

  Permet d'avoir sur une même machine plusieurs versions d'un même composant et de charger dynamiquement et facilement la version nécessaire. 

  Permet d'identifier de façon sûre un composant et sa version (si vous gérez plusieurs dll que vous mettez souvent à jour, cela devient vite le chaos sans versionnage). 

  Permet de publier publiquement vos composants dans le Global Assembly Cache (GAC). 

Inconvénients 

  Ajoute des étapes supplémentaires dans le déploiement (et prends donc un peu de temps). 

  Si un de vos composant est versionné et qu'il fait référence à d'autres composants, chacun des composants référencés doit lui aussi être versionné. 

8.3. Comment versionner son Assembly ?

Le versionnage est composé de deux parties inséparables : 

  Donner un numéro de version à votre Assembly 

  Donner un nom fort à votre Assembly 
Ces deux étapes se définissent de façon assez simple. En effet, quand vous créez votre composant / votre Dll (en général vous créez pour cela un nouveau Projet de Type Classe Librairie ou "Class Library Project" en anglais). A la création de ce projet, Visual Studio .NET vous ajoute automatiquement un fichier qui est justement là pour gérer toutes les informations générales relatives à une Assembly ! Parfait, c'est ce qu'il nous fallait ! Ce fichier s'appellera AssemblyInfo.vb dans un projet VB et AssemblyInfo.cs dans un projet C#. C'est ce fichier que nous allons éditer. 
Nota bene : Si par hasard ce fichier n'existait pas, il vous suffit tout simplement de le créer vous-même, et d'y ajouter les quelques attributs nécessaires (tout ceci est trouvable facilement dans la documentation du SDK ). 

Etape 1 : Donner une version 
Pour spécifier un numéro de version, il suffit d'éditer l'attribut AssemblyVersion. Cet attribut est sûrement déjà présent avec comme numéro " 1.0.* ". 
Comment définir ce numéro ? Et bien il est composé de 4 valeurs : Version Majeure , Version Mineure , Numéro de génération , Révision . 
Nous allons définir le numéro de version qui nous convient, tout simplement comme ceci : 

	<Assembly: AssemblyVersion ("1.0.1.0")>


Etape 2 : Donner un Nom fort (ou strong name) 
Donner un nom fort est une étape obligatoire si l'on veut ajouter une Assembly dans le GAC. Traduction d'après la documentation du Framework : 

	Un nom fort consiste à donner une identité à une Assembly - son nom simple sous forme de texte, som numéro de version, et ses informations sur la culture (s'ils sont fournis) - plus une clé publique et une signature digitale. Ces informations sont générées à partir d'un fichier Assembly (NDLR : le fichier AssemblyInfo) en utilisant la clé privée correspondante. Microsoft® Visual Studio .NET® et d'autres outils fournis par le Framework .NET SDK peuvent assigner un nom fort à une Assembly. Les Assembly qui ont le même nom fort sont supposées être identiques.



Et en pratique ça donne quoi ? après avoir donné un numéro de version à votre Assembly, il vous suffit de génerer une clé, et de lier cette clef à votre Assembly. Vous pouvez si vous le voulez définir d'autres paramètres, mais je ne les exposerais pas ici car ils sont optionnels au bon fonctionnement de notre projet : Donner un nom fort. 

  Générer la clé 

Avant tout, sachez que tous les outils que je cite ici sont généralement tous au même endroit : Le répertoire d'installation du Framework (en général C:\Program Files\Microsoft Visual Studio .NET\FrameworkSDK\Bin\"). Lancez l'invite de commande DOS qui est fourni avec .NET (à défaut une invite de commande simple peut fonctionner, mais vous n'aurez pas les variables d'environnement du framework chargées et vous devrez spécifier les chemins entierement). 

Entrez la commande suivante : sn -k <file name> 

SN est le nom de l'outil qui génère pour nous une clé. Dans cette commande, file name est le nom du fichier clé que nous obtiendrons en sortie (avec l'extension "snk" à préciser). L'exemple suivant crée un fichier clé nommé sgKey.snk : 

	sn -k sgKey.snk



Vous devez mettre cette clé dans le même répertoire que celui de votre projet (.vbporj ou .csproj) ! 

  Lier la clé à votre Assembly 

Pour assigner cette clé à votre Assembly, il vous suffit d'éditer l'attribut "AssemblyKeyFile", toujours dans votre fichier AssemblyInfo. Comme ceci : 

	<Assembly: AssemblyKeyFile ("../../sgKey.snk")>



Si vous avez mit la clé au bon endroit, tout est bon, sinon un warning vous prévient qu'il n'a pas réussit à trouver le fichier correspondant. 

Si tout a été fait correctement, en cliquant droit sur la dll générée et en regardant ses propriétés vous devriez voir s'afficher le numero de version (plus le nom de l'entreprise etc.. si vous les avez rajouté aussi dans le fichier AssemblyInfo). 

8.4. Comment déployer son Assembly après l'avoir versionnée ?

L'étape finale consiste à déployer l'Assembly. Vous avez plusieurs possibilités, en fonction de vos besoins. De manière générale, nous suposons que si vous voulez déployer une Assembly qui a besoin d'être versionnée, c'est dans le but de la déployer pour : 

  - un poste client où l'on installe aussi une (ou plusieurs) application(s). 

  - un développeur qui l'utilisera dans son application 

En fonction de la cible, je vous conseille des cas de figure différents. 

Pour un poste client 
Il faudra installer la DLL dans le GAC cette fois ci, enfin je vous le recommande si vous voulez gérer plusieurs versions en même temps. Vous avez deux façons de le faire : 

  Grâce à l'outil GACUTIL : 
La commande de ligne est la suivante : 
Pour installer : 

	gacutil /i nom_de_la_dll.dll



Pour désinstaller : 

	gacutil /u MonAssembly



L'option /i installe. Pour désinstaller utiliser l'option /u à la place (mais au lieu de donner le nom de la DLL donnez le nom de l'Assembly). 

  Vous pouvez aussi utiliser un Programme d'installation qui installera tout pour vous. Pour ce faire, créez un nouveau projet de type "Setup Project". Un onglet "File System" apparaît avec une liste prédéfinie de répertoires. 
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Répertoires d'installation 

Vous pouvez en définir d'autres en cliquant droit dans la fenêtre. Cliquez droit, ajoutez le répertoire de type "Global Assembly Cache Folder", cliquez droit dans le répertoire ajouté et ajoutez votre Assembly là (ajouter fichier>ouvrez la dll). VS .NET détectera automatiquement les dépendances liées et les ajoutera au projet. 
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Dépendances trouvées automatiquement 

Compilez, récupérez les fichiers (.msi en général) générés et utilisez-les pour installer vos Assemblies, comme vous le feriez pour un programme normal ! 

Pour un développement 
  Vous pouvez tout simplement déposer les dll dans un répertoire, celui de l'application par exemple, ou un répertoire spécial pour votre Assembly + un répertoire par version. Il vous faudra donc jongler avec plusieurs repertoires. 

  Vous pouvez aussi passer par un Setup, ajoutez-les dans le répertoire de votre choix (celui nomé "Application Folder" convient en général très bien, cela installera la DLL dans le chemin choisit par l'utilisateur au moment de l'installation). 

Rendre l'Assembly visible sous Visual Studio .NET 
Quand vous développez une Librairie, vous voudriez évidement que Visual Studio .NET soit capable de la lister dans la boîte de dialogue "Ajouter une référence" sans que l'utilisateur ait besoin de cliquer sur "Browse" et d'indiquer le chemin de la dll. Ceci n'est pas faisable en ajoutant la librairie dans le GAC car la boîte de dialogue "Ajouter une référence" se base sur un chemin, et pas sur les composants du GAC. Pour rendre visible votre Assembly, vous devez ajouter une clée dans la base de registre comme ceci : 

Sous le chemin HKEY_CURRENT_USER\SOFTWARE\Microsoft\.NETFramework\AssemblyFolders\MyAssemblies ajoutez la clée suivante : @="C:\\MyAssemblies" (peut-être définie dans le Setup project). Si vous ajoutez la clé sous HKEY_LOCAL_MACHINE au lieu de HKEY_CURRENT_USER cela appliquera les changements à tous les utilisateurs de la machine. Sinon cela n'affectera que les settings de l'utilisateur courant. Ensuite redémarrez VS. NET et c'est bon !
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