[image: image1.png]OFPPT




[image: image2.png]BEGEU e YR PLR L





Office de la Formation Professionnelle et de la Promotion du Travail


	Empaqueter l’application manuellement.
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1. Introduction
La procédure suivante permet de générer l'application et de la déployer sur un périphérique distant.

2. Pour déployer l'application

1. Générez la solution.

Assurez-vous que l'application est générée sans erreurs.

2. Choisissez la cible du déploiement.

La cible du déploiement doit correspondre à la version de ulnet10.dll incluse dans l'application.

3. Choisissez Déboguer > Démarrer.

Cette action a pour effet de créer un fichier exécutable contenant l'application et de le déployer sur l'émulateur Pocket PC. Ce processus peut prendre un certain temps, surtout s'il doit déployer .NET Compact Framework avant d'exécuter l'application.

3. Problèmes de déploiement 

Si des erreurs sont signalées, vous pouvez contrôler le déroulement du déploiement comme suit :

· Vérifiez que l'application a été déployée sous \Program Files\nomapp, nomapp étant le nom attribué à l'application à la leçon 1 (CSApp ou VBApp).

· Vérifiez que le chemin d'accès au fichier de base de données figurant dans le code de l'application est correct. 

· Confirmez que vous avez choisi Fichier de liaison lors de l'ajout du fichier de base de données dans le projet et que vous avez attribué la valeur Contenu à la propriété Action de génération. Si vous utilisez Visual Studio 2005, confirmez que vous attribuez la valeur Toujours copier ou Copy if Newer à la propriété CopyToOutputDirectory. Si vous n'avez pas défini ces options correctement, les fichiers ne seront pas déployés sur le périphérique.

· Vérifiez que vous avez ajouté une référence à la version correcte de ulnet10.dll pour la plate-forme cible ou que vous avez exécuté le programme d'installation pour Windows CE. Pour les versions de Windows Mobile antérieures à 5.0, si vous alternez entre un émulateur et un vrai périphérique, vous devez changer la version de la bibliothèque que vous utilisez. 

· Vous pouvez quitter l'émulateur sans enregistrer son état. Le redéploiement de l'application copie tous les fichiers requis dans l'émulateur et élimine tout problème de version.

4. Pour tester l'application

1. Insérez des données dans la base.

Saisissez un nom dans la zone de texte et cliquez sur le bouton d'insertion. Le nom devrait apparaître dans la zone de liste.

2. Mettez les données à jour dans la base de données.

Sélectionnez un nom dans la zone de texte. Saisissez un autre nom dans la zone de texte. Cliquez sur le bouton de mise à jour. Le nouveau nom devrait maintenant remplacer l'ancien nom dans la zone de liste.

3. Supprimez des données de la base de données.

Sélectionnez un nom dans la zone de liste. Cliquez sur le bouton de suppression. Le nom ne doit plus figurer dans la zone de liste.
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