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	Activité d’apprentissage

	Module
	TDI 10
	Langage de programmation structurée

	Précision
	A
	Analyser les besoins en ce qui a trait au développement de l'application

	Code Activité 
	A003
	Technologie
	JAVA

	Activité
	Réaliser l’analyse et la construction logique d’un programme

	Phase d’apprentissage
	ENTRAINEMENT

	Détails sur les objectifs visés par l’activité
	Cette activité d’apprentissage doit vous permettre de :

· Analyser les besoins et préciser objectif attendu du programme.
· Optimiser les traitements et les fonctionnalités d’un programme
· Déterminer un jeu d’essai judicieux pour vérifier le bon fonctionnement du programme

· Implémenter la logique du programme à l’aide du langage utilisé


Description de l’activité
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	Sur la base de l’exercice précédent.
Madame Abibi souhaite ne plus être obligée de lancer le programme pour chaque salarié. Elle indique qu’en général, le calcul se fait en fin de mois pour l’ensemble des salariés. Elle a oublié de vous préciser lors de l’expression de son besoin initial qu’il lui fallait aussi connaitre les différents montants de charges sociales et d’impôts qu’elle devaient reporter sur le document destiné à la CNSS et au Ministère des Finances.

Travail à réaliser :

Déterminer :


- Les objectifs complémentaires
- Les données en entrée supplémentaires 
- Les données en sortie supplémentaires
- Les nouveaux traitements à mettre en œuvre 
Réalisez le programme. Les données en entrée sont acquises dans le cadre d’un dialogue utilisateur. 

Proposez un jeu d’essai pour tester le bon fonctionnement du programme.

Réfléchissez à la justification des valeurs choisies pour le jeu d’essai.
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