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1 Qu’est ce qu’un tableau ?

Un tableau est une collection indexée d’éléments dont le nombre est fixé à la création. Les éléments d’un tableau sont repérés par des entiers à partir de 0.


2 Déclarations de variables référençant un tableau

Syntaxe :
type [] variable (ou objet);


type  variable (ou objet) [];

byte  [] tabOctet1, tabOctet2;  // première forme de déclaration
byte  tabOctet3 [], tabOctet4 [];  // deuxième forme de déclaration
short [] [] matrice; // déclaration d'un tableau à deux dimensions
CCC   [] tabObjC;    // déclaration d'un tableau d'objets de la classe CCC
3 Création d’un tableau

Pour créer un tableau il existe 2 solutions :

· on peut créer le tableau dans la classe au moment de la déclaration (initialisation). C'est ce qu'on appelle une création statique. Dans ce cas, la taille du tableau est figée à la compilation, et l'on ne pourra pas changer cette taille dans le code.

· on peut créer un tableau en utilisant l'opérateur new. Dans ce cas la création du tableau se fait dans le code (création dynamique) au moment ou l'on a besoin du tableau et que l'on connaît sa taille.

3.1 Dimension déterminée par le nombre d’éléments à l’initialisation :

Au moment de la déclaration d'un tableau, il est possible de l'initialiser et donc de faire déclaration + initialisation.

· Pour les tableaux de types primitifs (byte,short,int,float,double,boolean,char):



· Pour les tableaux d'objets :


3.2 Dimension déterminée avec l'opérateur new : création dynamique

· Pour les tableaux de types primitifs (byte,short,int,float,double,boolean,char):

L'opérateur new crée des cases mémoires et les initialise à 0.


int [] tab = new tab[5]; 

· Pour les tableaux d'objets :

L'opérateur new crée des cases mémoires et les initialise à null.

String [] maString = new String [5]; 

3.3 Exemple :


Ce programme permet d'afficher une valeur aléatoire comprise entre 00000 et 99999. Cette valeur est affichée sous forme de String.

public class EssaiTableau {


 private static final char [] tabVal ={'0','1','2','3','4','5','6','7','8','9'};


 private static final int N=5;


 private static String chaine;


 private int x;


 public static void main(String [] arg){


    char monTab [] = new char[N];


    for(int j=0; j<N;j++){


       int n=(int)(Math.random()*tabVal.length);
// n compris entre 0 et 9

       monTab[j]=tabVal[n];


// lecture dans le tableau tabVal

    }


    chaine= new String(monTab);
// passage tableau de caractères en String

       System.out.println("valeur:"+chaine);


}

}

Résultat :

valeur:98437

4 La propriété length

· La taille d’un tableau est fixée à la création du tableau et ne pourra pas être modifié par la suite. length est final. 

Ainsi dans l'exemple précédent, le tableau constant tabVal a une longueur qui peut être connue grâce à la propriété length.

tab.length ;
// renvoie 10

 private static final char [] tabVal ={'0','1','2','3','4','5','6','7','8','9'};


       int n=(int)(Math.random()*tabVal.length);
// n compris entre 0 et 9
5 Les erreurs à ne pas faire :

Au départ est réservée en mémoire la place nécessaire à référencer les objets du tableau.

Si on dépasse la dimension, une exception est levée.

int t[]= new int[2];

t[2]=3;
// erreur à l'exécution

On ne peut pas définir un tableau avec sa taille et ensuite utiliser une liste d’initialisation


int [] t1 ;

t1 = new int[3] ;

t1 = {1,2,3} ; //-> NON ! Il faut faire t1[0]=...
6 Tableaux : exemple 

Le but de ce programme est de créer une classe Auteur. Cette classe possède les champs nom de l'auteur et livres de l'auteur et les méthodes toString() et ajouterLivre.


public class Auteur {
  String [] livres;

// définition d'un tableau de chaines
  String nom;
  public Auteur(String nom, String [] livres){
    this.nom = nom;
    this.livres = livres;
  }   
  public String toString() {
    // renvoie une chaîne formatée
    String chaine = nom ;
    // itération sur le tableau livre[] 
    for (int i=0; i< livres.length; i++)
      chaine += "\n\t" + livres[i];
    return chaine;
  }
  public void ajouteLivre(String unLivre){
    // définition d’un tableau auxiliaire

    String [] livresAux = new String [livres.length + 1];
    // copie élément par élément du tableau
    for (int i = 0; i < livres.length; i++)
      livresAux[i] = livres[i];
    livresAux[livresAux.length - 1] = unLivre;
    livres = livresAux;    
 }  
class Test{
    public static void main (S

    // définition de deux objets tableau
    String livresFlaubert [] = {"Madame Bovary","Salammbô"};
    String livresBalzac []   = {"Le Père Goriot"};
    // définition de deux objets Auteur
    Auteur auteurFlaubert = new Auteur("Flaubert",livresFlaubert);
    Auteur auteurBalzac   = new Auteur("Balzac",livresBalzac);
    // définition d’un tableau de deux auteurs
    Auteur [] tableauAuteurs = {auteurFlaubert,auteurBalzac};

    // modification d'un objet Auteur
    auteurFlaubert.ajouteLivre("L'Educ

    // itération
    for (int i=0; i< tableauAuteurs.length; i++)
      System.out.println(tableauAuteurs[i].toString());
  }
}

7 Les tableaux à 2 dimensions :

7.1 Déclaration :

· Comme pour la déclaration de tableau à une dimension, en rajoutant 2 crochets supplémentaires :

        String[][] cartoons 


  int c[][];


  char [][]tabCar;

7.2 Initialisation statique :


Il est conseillé par soucis de clarté de mettre les accolades {  } pour chaque ligne, comme ci-dessous :

la syntaxe est la suivante :  Type [] [] nomObj = { ligne1,ligne2,...,ligneN}; //  avec lignei= {x1,x2,..,xM}

        String[][] cartoons =

        {


    { "Flintstones", "Fred", "Wilma", "Pebbles", "Dino" },

            { "Rubbles", "Barney", "Betty", "Bam Bam" },

            { "Jetsons", "George", "Jane", "Elroy", "Judy", "Rosie", "Astro" },

            { "Scooby Doo Gang", "Scooby Doo", "Shaggy", "Velma", "Fred", "Daphne" }

        };

7.3 Initialisation dynamique :

· 
Solution 1 : toutes les lignes ont la même longueur :

 String[][] cartoons = new String[3][10];
// création d'un tableau de 3 phrases
 char[][] tabVal = new char[4][10];
// création d'un tableau de 4 chaines de caractères
· 
Solution 2 : toutes les lignes n'ont pas la même longueur :

String[][] cartoons = new String[3][];// création d'un tableau de 3 phrases de longueur non définies
     char[][] tabVal = new char[4][];// création d'un tableau de 3 chaines de caractères non définies


Dans cette deuxième solution, il y aura erreur à l'exécution si l'on essai de faire tabVal[1][2] puisque les colonnes ne sont pas définies.


Il faut alors créer chaque ligne :


for (int i = 0; i < tabVal.length; i++) 

tabVal[i] = new char[5]; 

8 Exercices

8.1 Trouver les erreurs :

Le but de ce programme est d'afficher le contenu du tableau n[i] qui est initialisée avec les 10 premières valeurs impaires 1,3,5,..  et du tableau unTab qui lui est initialisé avec les valeurs de tableau de constantes monTab[].

// Initialisation d'un tableau.

public class InitTableau {

      final int monTab[] = { 32, 27, 64, 18, 95, 14, 90, 70, 60, 37 };

   public static void main( String args[] )

   {

      String sortie = "";

      byte n[];            // déclare une référence sur un tableau.
      byte unTab[];        // déclare une référence sur un tableau.
      sortie += "Indice\tValeur\n";

      for ( int i = 0; i < n.length; i++ ) 


monTab[i]=unTab[i];

         sortie += i + "\t" + n[ i ] +"\t" + unTab[i] "\n"

      System.out.println(sortie);     
      
   }

}

8.2 Analyse :

· Anayser le programme ci-dessous :

public class Tableau {

   public static void main( String args[] )

   {


  int a[] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 };


  int total = 0,i;


  String sortie = "";   


  for ( i = 0; i < a.length; i++ ) {



for ( int j = 1; j <= a[ i ]; j++ ) // affiche une colonne.



sortie += "*";




sortie+="\n";

// retour à la ligne aprés affichage


 total += a[ i ];


  }


  System.out.println(" Total des éléments du tableau : " + total ) ;


  System.out.println(" Affiche un histogramme " + sortie) ;


   }                  

}

8.3 Exercice et analyse

· Ecrire un programme qui permet d'afficher N valeurs aléatoires de longueur aléatoire : 2 exemples sont donnés ci-dessous ( N est égal à 5).

Résultat : exemple 1

 chaine  0 longueur:3  valeur:501

 chaine  1 longueur:5  valeur:63598

 chaine  2 longueur:5  valeur:62440

 chaine  3 longueur:6  valeur:343933

 chaine  4 longueur:5  valeur:22537

Résultat : exemple 2

 chaine  0 longueur:5  valeur:60008

 chaine  1 longueur:4  valeur:2099

 chaine  2 longueur:1  valeur:7

 chaine  3 longueur:3  valeur:924

 chaine  4 longueur:6  valeur:930230

· Ecrire un algorithme permettant de répondre au cahier des charges :

· En déduire le programme associé.

· Analyser le programme donné ci-dessous :

public class EssaiTableau {


 private static final char [] tabVal ={'0','1','2','3','4','5','6','7','8','9'};


 private static final int N=5;


 private static String chaine[];


 private int x;


 public static void main(String [] arg){


    chaine= new String[N];


    char monTab [] = new char[10];


    char maString [][] = new char[N][];


    for(int j=0; j<N;j++){


       int n=(int)(Math.random()*10+1);


       maString[j] = new char[n];


       for( int i=0; i<n;i++)  maString[j][i] = tabVal[(int)(Math.random()*10)];


       chaine[j]= new String(maString[j]);


       System.out.println(" chaine  "+j+" longueur:"+n+"  valeur:"+chaine[j]);


    }



}

}

8.4 Tris de tableau : analyse et algorithme


On désire trier un tableau dans l'ordre croissant. Pour cela, il existe différentes techniques de tris plus ou moins rapides. Ces techniques de tris sont données dans un programme. Chaque technique est donnée dans une méthode de la classe Tri. 

· Faire l'algorithme de chaque technique de tri

· Compléter les 2 méthodes copierTableau et tri. Avant de compléter ces 2 méthodes, il est demandé de faire l'algorithme de ces 2 méthodes. La méthode tri consiste à tester le plus petit élément du tableau et de le mettre à l'indice 0 et ainsi de suite.

public class Tri {

   private static int tab[];

   private static int[] copierTableau(int b[]){
// a compléter
   }

   public static int[] tri(int b[]){

// a compléter
}

   // trie les éléments d'un tableau par bulle.

   public static int[] triParBulle( int b[] )

   {   

      tab=copierTableau(b);


      for ( int passage = 1; passage < b.length; passage++ )// passages.

         for ( int i = 0; i < b.length - 1; i++ ) // un passage.

            if ( b[ i ] > b[ i + 1 ] )            // une comparaison.

               permute( b, i, i + 1 );            // une permutation.

      return tab;

   }

   // permute deux éléments d'un tableau.

   public static void permute( int c[], int premier, int deuxieme )

   {

      int stockage;  // stockage temporaire pour la permutation.

      stockage = c[ premier ];         

      c[ premier ] = c[ deuxieme ];  

      c[ deuxieme ] = stockage;

   }

  // Recherche la cle specifiée dans le tableau.

   public int rechercheLineaire( int tableau[], int cle ) 

   {   

      for ( int n = 0; n < a.length; n++ ) 

         if ( tableau[ n ] == cle )

            return n;

      return -1;

   }

   // Recherche binaire.

   public int rechercheBinaire( int tableau[], int cle ) 

   {

      int bas = 0;                   // indice bas.

      int haut = tableau.length - 1; // indice haut.

      int milieu;                    // indice milieu.

      while ( bas <= haut ) {

         milieu = ( bas + haut ) / 2;

         // Cette ligne affiche la partie du tableau

         // traitée à chaque itération de la recherche

         // binaire.

         construitSortie( bas, milieu, haut );

         if ( cle == tableau[ milieu ] )  // cleRecherche trouvé.

            return milieu;

         else if ( cle < tableau[ milieu ] )

            haut = milieu - 1;  // recherche dans le bas du tableau.

         else

            bas = milieu + 1;   // recherche dans le haut du tableau.

      }

      return -1;   // cleRecherche absente du tableau.

   }

}

8.5 Exercices :

· Ecrire un programme qui permet de créer de façon dynamique un tableau de N phrases. Chaque phrase est un tableau de chaines de caractères (String). L'utilisateur entrera ses N phrases, à chaque fois que le programme le lui demandera ("entrer phrase 1",....., "entrer phrase 2",.....,etc). Une fois les phrases entrées, le programme analysera le nombre d'articles (un,le,une,la,les,des) ainsi que le nombres de voyelles et de consonnes dans le texte.

· Faire un programme qui permet de jouer un nombre N (défini par le programme) de parties. Une partie consiste à chercher une valeur entre 0 et 99. Le programme se contente de dire si la valeur entrée par le joueur est supérieure ou inférieure à la valeur à trouver. Une fois la valeur trouvée, une nouvelle partie recommence. A la fin, le programme affiche, pour chaque partie, le nombre n de coups joués, les valeurs entrées par le joueur et la valeur qu'il fallait trouver. Pour chaque partie le programme prend une valeur au hasard.

II Les classes String et StringBuffer 

Jusqu'à présent, nous avons utilisé la classe String pour les entrées/sorties de nos programmes. La classe String permet de manier les chaînes de caractères. Il existe aussi une autre classe de gestion des chaînes de caractères : la classe StringBuffer.

1 StringBuffer

Un objet StringBuffer est un objet non constant qui encapsule un tampon de caractères. Les principales méthodes de la classe StringBuffer concernent la gestion du contenu et de la taille du tampon.

1.1 Instanciation d’un StringBuffer

· Un objet StringBuffer peut être défini à partir de sa taille:

StringBuffer tamp = new StringBuffer(40);

· où à partir de son contenu (une taille par défaut est allouée) 

String str ="Bonjour";

StringBuffer tamp1 = new StringBuffer();

StringBuffer tamp2 = new StringBuffer(str);

1.2 Un StringBuffer permet la modification de la chaîne qu’il contient. 

· On peut modifier le caractère à la position n 

public static void main(java.lang.String[] args) {


StringBuffer s= new StringBuffer("toto");


s.setCharAt(1,'i');


s.setCharAt(3,'i');


System.out.println(s);
// affiche titi
}

· et insérer une sous chaîne dans la chaîne 

System.out.println (s.insert(0, " coucou "));
// affiche coucou titi
· ou bien effacer un caractère :

s.deleteCharAt(0);

// affiche oucou titi
· On peut concaténer les chaînes de caractères avec la méthode append :

s.append(12);


// affiche oucou titi12
1.3 Représentation du tampon

Le tampon s’agrandit dynamiquement en fonction des besoins.

StringBuffer sb = new StringBuffer("aeiouy");





Attention !

Ne pas confondre la capacité et la longueur. 

· Constructeur sans paramètre : 

· La capacité par défaut est 16. (place allouée en mémoire)

· La longueur vaut 0 tant que l’on n’a rien mis dedans. 

· Méthode qui renvoie la capacité : capacity()
· Méthode qui renvoie la longueur : length().
1.4 Exemple

class TestStringBuffer{

public static void main(java.lang.String[] args) {


StringBuffer s= new StringBuffer("toto");


s.setCharAt(1,'i');


s.setCharAt(3,'i');


System.out.println(s);


s.insert(0,"coucou ");


System.out.println(s);


s.setLength(7);


System.out.println(s);


s.deleteCharAt(0);


System.out.println(s);


s.append(12);


System.out.println(s);


System.out.println("capacité:"+s.capacity()+"longueur:"+ s.length());


s.setLength(s.capacity());


System.out.println(s);


System.out.println("capacité:"+s.capacity()+"longueur:"+ s.length());


}

}

Résultat :

titi

coucou titi

coucou 

oucou 

oucou 12

capacité:20longueur:8

oucou 12

1.5 Récapitulatif

	Méthodes de StringBuffer
	Explications

	charAt(int) 
	renvoie le caractère dont l’indice est précisé.

	append(String)
	ajoute un ensemble de caractères à partir de l’indice référencé par le curseur de fin.

	append(int)
	ajoute la chaine de caractère de l'entier (exemple append(12) ajoute la chaine "12")

	append(float)
	ajoute la chaine de caractère du flottant (exemple append(12.5) ajoute la chaine "12.5")

	insert(int, String)
	insère une chaîne de caractères à l’indice précisé.

	setCharAt(int, char)
	remplace le caractère dont l’indice est précisé.

	reverse()
	inverse le sous-buffer de caractères compris entre l’indice 0 et l’indice référencé par le curseur de fin.

	toString()
	renvoie un objet String.


2 Différences entre StringBuffer et String

2.1 Un objet StringBuffer n’est pas constant

Les méthodes d’instance de la classe StringBuffer qui modifient le contenu du buffer de caractères modifient l’objet lui-même alors qu'un objet de la classe String est constant. Ainsi dans l'exemple ci-dessous, il y a construction d'une référence sur la chaine "coucou". Puis cette référence est perdue (elle sera détruite en mémoire par le garbage Collector  ou ramasse miette).Une nouvelle référence est créée sur la chaine "coucouAu revoir" et s reçoit cette nouvelle référence.


Dans l'exemple ci-dessous, il y a construction d'une référence sur la chaine "coucou". La méthode append (qui n'existe pas pour la classe String) permet la concaténation de la chaine "coucou" avec la chaine "Aurevoir". La référence sur l'objet s n'a pas changée.


2.2 Comprendre l’opérateur + de la classe String.

· Un objet String est un objet constant : toute méthode d’instance de String qui modifie le contenu d’une chaîne de caractères renvoie une référence sur un nouvel objet String.

· L’opérateur de concaténation + de String peut se comprendre ainsi :
String chaineTVA = "taux de " + "tva = " + 20.6;


String chaineTVA = new StringBuffer("taux de ").append("tva =").append(20.6).toString();

2.3 Egalité d’objets String, égalité d’objets StringBuffer
La méthode equals n’a pas été redéfinie dans StringBuffer, donc c’est celle de Object. (comparaison des références...). Cette méthode ne permet pas de vérifier l'égalité de 2 chaines de caractères.
...

StringBuffer tampTVA1 = new StringBuffer("taux de tva");
StringBuffer tampTVA2 = new StringBuffer("taux de tva");
// tampTVA1.equals(tampTVA2) faux

ou bien (tampTVA1==tampTVA2) faux
StringBuffer tampTVA0 = tampTVA2; 

// tampTVA0.equals(tampTVA2) ou bien (tampTVA1==tampTVA2)  vrai

· La méthode equals de StringBuffer compare deux objets StringBuffer...


: avec les StringBuffer, on ne peut pas comparer le contenu des objets mais uniquement les objets, du coup il faut les convertir en String (toString()) afin de pouvoir comparer leur contenu. 

· ...la méthode equals de String compare le contenu de deux objets String. 

String chaineTVA1 = tampTVA1.toString();
String chaineTVA2 = tampTVA2.toString();
// chaineTVA1.equals(chaineTVA2) vrai

ou bien (chaineTVA1 ==chaineTVA2) vrai

3 Exercices

3.1 Analyse

· Commenter et tester ce programme.

//ce programme est tiré de Comment Programmer en Java de Deitel & Deitel chapitre 10 

public class StringConstructeurs {

   public static void main( String args[] )

   {

      char charArray[] = { 'a', 'n', 'n', 'i', 'v', 'e',

                           'r', 's', 'a', 'i', 'r', 'e' };

      byte tableauOctets[] = { (byte) 'n', (byte) 'o', (byte) 'u',

                             (byte) 'v', (byte) 'e', (byte) 'l',

                             (byte) ' ', (byte) 'a', (byte) 'n' };

      StringBuffer buffer;

      String s, s1, s2, s3, s4, s5, s6, s7, output;

      s = new String( "Bonjour" );

      buffer =

         new StringBuffer( "Bienvenue à la programmation Java!" );

      // utiliser les constructeurs de String.

      s1 = new String();

      s2 = new String( s );

      s3 = new String( charArray );

      s4 = new String( charArray, 8, 4 );

      s5 = new String( tableauOctets, 7, 2 );

      s6 = new String( tableauOctets );

      s7 = new String( buffer );

      output = "s1 = " + s1 +

               "\ns2 = " + s2 +

               "\ns3 = " + s3 +

               "\ns4 = " + s4 +

               "\ns5 = " + s5 +

               "\ns6 = " + s6 +

               "\ns7 = " + s7;

      System.out.println(“Démonstration des constructeurs de la classe String” + output);

   }

}

· Commenter et expliquer ce programme

//ce programme est tiré de Comment Programmer en Java de Deitel & Deitel chapitre 10

// Les méthodes charAt, setCharAt, getChars, et reverse de la classe StringBuffer.

public class StringBufferCar {

   public static void main( String args[] )

   {

      StringBuffer buf = new StringBuffer( "bonjour, vous" );

      String sortie = "buf = " + buf.toString() +

                      "\nLe caractère en 0: " + buf.charAt( 0 ) +

                      "\nLe caractère en 4: " + buf.charAt( 4 );

      char tableauCar[] = new char[ buf.length() ];

      buf.getChars( 0, buf.length(), tableauCar, 0 );

      sortie += "\n\nVoici les caractères: ";

      for ( int i = 0; i < tableauCar.length; ++i )

         sortie += tableauCar[ i ];

      buf.setCharAt( 0, 'B' );

      buf.setCharAt( 9, 'V' );

      sortie += "\n\nbuf = " + buf.toString();

      buf.reverse();

      sortie += "\n\nbuf = " + buf.toString();

      System.out.println(“Démonstration des méthodes de caractères de StringBuffer ” + sortie);

   }

}

3.2 Exercices

· Ecrire une application qui lit une date sous la forme 25/04/1955 et qui la remplace en 24 Avril 1955, et vice versa. L'utilisateur aura le choix d'entrer la date sous une forme ou une autre.

· Ecrire un programme qui vient lire une suite d'octets séparés par des points et les remplace par leur équivalent hexadécimaux :



Exemple : 
1.255.10
(
1 FF A


Ce programme sera fait:

· En utilisant la méthode toHexString() de la classe Integer

Integer.toHexString(255).toUpperCase()
// affiche FF

3.3 Ecrire la classe IntegerP


On désire écrire la classe IntegerP. Cette classe doit nous permettre de faire les conversions : 

	méthodes
	But
	Exemple

	IntegerP()
	initialiser value à 0
	Integer i=new IntegerP();  // i.value=0

	IntegerP(int value)
	initialiser this.value à value
	Integer i=new IntegerP(10);  // i.value=10

	IntegerP(String value)
	initialiser this.value à value
	Integer i=new IntegerP("10");  // i.value=10

	int compareTo(IntegerP i)
	comparer this.value à i.value
	renvoie –1 si this.value est inférieur à i.value

renvoie 0 si this.value est égal à i.value

renvoie 1 si this.value est supérieurr à i.value

	int intValue()
	renvoie this.value
	

	int parseInt(String s)
	initialiser this.value à la valeur de s, en base 10
	int x=Integer.parseInt("10");  // résultat x=10

	int parseInt(String s, int radix)
	initialiser this.value à la valeur de s, en base donnée par radix
	int x=Integer.parseInt("10",16);  // résultat x=16

	String toBinaryString(int i)
	Renvoie la chaine binaire équivalente
	

	String toHexString(int i)
	Renvoie la chaine hexadécimale équivalente
	

	String toString(int value)
	convertir le nombre value en une String
	String s = IntegerP.toString(10);// s="10"

	String toString()
	convertir this.value en une String
	String s = IntegerP.toString(10);// s="10"


Une ébauche de la classe IntegerP est donnée ci-dessous :

public class IntegerP {


private int value;


private static final char [] tabVal = {'0','1','2','3','4','5','6','7','8','9','A','B','C','D','E','F'};


IntegerP(int value){this.value=value;}


IntegerP (String value){ 
this.value = parseByte(s, 10);}


public static int parseInt(String s) {
return parseInt(s,10);


  }


public static int parseInt(String s, int radix){
// à completer



}


public static String toHexString(int i) {// à compléter




}


public static String toBinaryString(int i) {// à compléter



}


public static String toString(byte i) {// à compléter



}

}

· Il faudra tester que l'entier est positif.

· Une solution est donnée à la page suivante.

/* Creation date: (15/04/2001 18:30:30)

 * @author: jl Salvat */

/* classe de conversion d'entiers positives
*/

/* test sur les entiers non faits
Donc à finir…

public class IntegerP {

    private static int value;

    public static final int MAX_VALUE = 0X7FFFFFFF;

    public static final int MIN_VALUE = 0;

  private static final char [] tabVal = {'0','1','2','3','4','5','6','7','8','9','A','B','C','D','E','F'};

public IntegerP() {
value=0;}

public IntegerP(int value){this.value=value;}

public IntegerP (String s){ 
this.value = parseInt(s, 10);}

public static int compareTo(IntegerP i){


if(i.value<value) return +1; else if(i.value>value) return -11 ; else return 0;


}

public static int intValue(){return value;
}

public static int parseInt(String s) {
return parseInt(s,10);
}

public static int parseInt(String s, int radix){
// à completer

    int monRadix=radix;

    int j,res=0,longChaine=s.length()-1;

    if (radix>=0&&radix<=16){


for(int i=longChaine;i>=0;i--){


    for (j=0;j<16;j++)
if (tabVal[j]==s.charAt(i)) break;



if(i==longChaine) radix=1;

else radix*=monRadix;



res+=j*radix;


}

    }

    else res=-1;

    return res;

}

public static String toBinaryString(int i) {

   value=i;

   String s="";

   for (int j=0;j<32;j++){


if (i<0) s+="1"; else s+="0";


if((j%4)==3)s+=".";


i<<=1;

   }

    return s;


}

public static String toHexString(int i) {

    value=i;

    int val;

    String s="";

    for(int j=0;j<8;j++){


val=i&0XF0000000;

         val>>>=28;i<<=4;


s+=tabVal[val];

    }

    return s;

}

public static String toString(int i) {

    value=i;

    String s= "";

    do{
s+=tabVal[i%10];i/=10;}

    while(i!=0);

    StringBuffer s1= new StringBuffer(s);

    s1.reverse();

    return s1.toString();

    }

    public static String toString(){     return toString(value);}

}

3.4 La classe StringTokenizer


On désire écrire le code de la classe StringTokenizer qui existe dans le package java.util. Cette classe permet la découpe d'une chaine (champs str) en jetons en fonctions de caractères de délimitation (champs delimiters). Ainsi si l'on place les délimiteurs = "\t\n\r .':", la chaine str="Bon jour.c'est:moi toto" sera découpée en 6 jetons :

"Bon"
"jour"
"c"
"est"
"moi"
"toto".

Exemple :

import java.util.*;

class Test{

  public static void main(String [] arg){

   String chaineADecouper = new String( "ceci est une test");

   StringTokenizer jetons =    new StringTokenizer( chaineADecouper );

   System.out.println( "Nombre d'éléments: " + jetons.countTokens() + "\nLes jetons sont:\n" );

   while ( jetons.hasMoreTokens() )System.out.println( jetons.nextToken() + "\n" );

  }

}

Résultat:

Nombres d'éléments : 4

Les jetons sont :

ceci

est

un

test

La classe StringTokenizer :

class StringTokenizer{

      private int currentPosition;

      private int maxPosition;

      private java.lang.String str;

      private java.lang.String delimiters;

     public StringTokenizer(String str) {

         this(str, " \t\n\r\f");     }

     public StringTokenizer(String str, String delim) {



currentPosition = 0;


this.str = str;


maxPosition = str.length();


delimiters = delim;

     }

      public int countTokens() {
// à compléter

      }

      public boolean hasMoreTokens() {
// à compléter

}

       public String nextToken() {
// à compléter}

}

	Pour approfondir le sujet….

	Proposition de références utiles permettant d’approfondir le thème abordé 

	Sources de référence

	Citer les auteurs et les sources de référence utilisées pour l’élaboration du support


tabVal [2] =null





tabVal [1] =null








tabVal [0] =null





nom de l'auteur


Livres écrits par l'auteur





toString() : renvoie le nom de l'auteur et les livres publiés


ajouterLivre(unLivre): ajoute un livre





classe Auteur











Création et initialisation du tableau à deux objets Auteur. 





On a créé un tableau de longueur fixe, pour ajouter un élément, on n’a pas d’autre choix que de recopier notre tableau dans un nouvel objet tableau de longueur suffisante pour l’ajout d’un nouvel élément puis de changer la référence pour que ce nouveau tableau soit celui que l’on garde.





Longueur du tableau





référence





maString





null





null





null





null





null





référence





tab





0





0





0





0





0





String [] maString = { "Pierre", "Paul", "Jacques","toto","personne" };








int [] tab = { 2,5,9,2,2};








référence





maString





"personne"





"toto"





"Jacques"





"Paul"





"Pierre",





référence





tab





2





2





9





5





2





Déclaration d'un tableau d'entier





length()





char[ ][ ] tabVal = new char [4][ ];








référence





tabVal [





tabVal [ 3] =null





utilisation d'un élément du tableau





int x= tab[2];





tab=null





référence





tab





Création des cases mémoires d'un tableau





tab=new tab[5];





int [ ] tab; // tab=null;





tab[4]





tab[3]





tab[2]





tab[1]





tab[0]



































































































































































































































capacity()





"coucou"





String s;


s= "coucou";





s=s+"Au revoir";





"coucouAu revoir"





"coucouAu revoir"





StringBuffer s;


s("coucou");





s.append("Au revoir");





"coucou"





StringBuffer s1,s2;


s1("coucou");


s2("coucou");





"coucou"





2 références différentes : donc 


s1==s2 //est faux


s1.equals(s2)//est faux





"coucou"





String s1,s2;


s1("coucou");


s2("coucou");





"coucou"





contenu des 2 chaines équivalent donc : 


s1==s2 //est vrai


s1.equals(s2)//est vrai
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