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	Préparation Activité d’apprentissage

	Module
	10
	Langage de programmation structurée

	Précision
	A
	Analyser les besoins en ce qui a trait au développement de l'application

	Activité
	A-001

A-002

A-003
	Réaliser l’analyse et la construction logique d’un programme

	Procédure

	A 001

Pour le premier exercice laissez à la charge du stagiaire l’installation du JDK et de l’IDE Eclipse. Le stagiaire doit être, à lui seul, capable d’installer et de lancer l’environnement de travail. 

Il doit pouvoir utiliser les fonctionnalités basiques offertes par l’IDE : Création de projet, compilation, exécution et débogage.

Le but de cet exercice et que le stagiaire puisse se familiariser avec l’outil de développement avant d’attaquer les activités du module.
A 002

Le but de ces activités et de reprendre les activités d’apprentissage étudiées dans le module ‘technique de programmation structurée’ et d’essayer de les adaptées au langage de programmation utilisé. Laissez le stagiaire appliquer les algorithmes réalisés sur papier dans l’environnement de développement mis en place durant la première activité. 

A 003

Lors du test du programme, insistez sur les choix des valeurs retenus pour constitution du jeu d’essai : Les valeurs nulles, les valeurs de bornes, …

Faites vérifier au stagiaire que son programme ne peut boucler sans fin…

Insistez sur la nécessité de prendre en compte, lors du test, l’optimisation de l’acquisition des données. Si le stagiaire a bien identifié la problématique, il a du prévoir un pavé d’acquisition des taux de charges et taux d’imposition ainsi que des montants conditionnant ces taux d’une part, et d’autre part l’acquisition des montants bruts de chaque salarié. En effet, l’utilisateur ne doit pas saisir plusieurs fois les valeurs s’appliquant à l’ensemble des salariés.
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