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	Activité d’apprentissage

	Module
	TDI 10
	Langage de programmation structurée

	Précision
	D
	Utiliser des fichiers 

	Code Activité 
	A-D-001
	Technologie
	JAVA

	Activité
	Manipuler des fichiers 

	Phase d’apprentissage
	Entraînement

	Détails sur les objectifs visés par l’activité
	Cette activité d’apprentissage doit vous permettre ce qui suit :

· Manipulation et mise à jour d’un fichier



Description de l’activité
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	 Exercice 1: 
       On souhaite gérer les consultations d’un cabinet médical.
        Structure du fichier patient :
· N°patient, Nom, prénom, adresse, âge, date 1ere consultation

· EX : 12, alaoui, driss, 19 rue fassi Rabat, 29,24-01-2007

Travail demandé :

· Réaliser la procédure qui permet de créer un fichier texte contenant les patients; la procédure doit permettre à l’utilisateur de spécifier le chemin, le nom, et l’extension du fichier à créer.
· Créer la procédure qui permet de saisir les informations d’un nouveau patient en contrôlant la saisie des champs vides et exécuter le même traitement d’ajout autant de fois que l’utilisateur le souhaite.

· Effectuer la procédure de consultation d’un patient donné.

· Effectuer la procédure de consultation de la liste des patients dont l’âge est entre 20 et 30 ans.
· Modifier la date de la première consultation du patient « Alaoui ».

· Créer la procédure de suppression de tous les patients dont le numéro commence par « 5 ». 
Exercice 2: 
       Refaire l’exercice 1 en utilisant un fichier qui contiendra des objets instance de la classe Patient (que vous définirez).

Exercice 3: 
       Rajouter à la classe Patient une variable d’instance statut de type string, relancer le programme précédent en utilisant uniquement la fonction de lecture des objets. Concluez. Comment prendre en compte cette problématique.
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