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	Activité d’apprentissage

	Module
	TDI 10
	Langage de programmation structurée

	Précision
	A
	Comprendre l’utilité d’un IDE (Environnement de Développement Intégré)

	Code Activité 
	A001
	Technologie
	JAVA

	Activité
	Réaliser un programme simple pour se familiariser avec l’environnement de développement

	Phase d’apprentissage
	BASE

	Détails sur les objectifs visés par l’activité
	Cette activité d’apprentissage doit vous permettre de :

· Installer les outils nécessaires et mettre en place l’environnement de développement

· Utiliser un IDE pour le développement d’applications
· Lancer le premier programme Java


Description de l’activité
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	 Réaliser un programme qui affiche en boucle les chiffres de 10 à 20 séparés  avec des tabulations.

Créer pour cela une classe contenant la méthode main(…)

Compiler et exécuter la classe avec l’IDE Eclipse 
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