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	Activité d’apprentissage

	Module
	11
	Optimisation d'un poste de travail

	Précision
	C
	Optimiser la performance du poste de travail.

	Code Activité 
	11-A-C-002
	Microsoft
	Windows 2003

	Activité
	Analyse de l’utilisation de processeur

	Phase d’apprentissage
	Base

	Détails sur les objectifs visés par l’activité
	Cette activité d’apprentissage doit vous permettre d’être capable de :
· Configurer le Moniteur système afin d’analyser les compteurs de processeur sélectionnés.


	
	


Description de l’activité
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	Exercice 1
Vous avez récemment installé une application sur un poste de travail.

Depuis cette installation, l’utilisateur se plaigne d’un ralentissement régulier du système. Vous souhaitez analyser le processeur afin de déterminer si l’application est à l’origine d’un goulot d’étranglement.
Déterminer si une application est à l’origine d’un goulot d’étranglement au niveau du processeur 

Procédure
1. Ouvrez la console Performances à l’aide du raccourci Performances
2. Cliquez sur Moniteur système, puis ajoutez le compteur Système\Longueur de la file du processeur.

3. Notez les informations des compteurs suivants :

· Processeur\% Temps processeur

· Système\Longueur de la file du processeur

Lancez une application (Word par exemple)
4. Paramétrez le niveau d’activité du thread 1 sur Maximum.

5. Notez les informations des compteurs suivants :

a. Processeur\% Temps processeur

b. Système\Longueur de la file du processeur

6. L’application cpustres.exe génère-t-elle un goulot d’étranglement ?

b. Comment le savez-vous ?

c. Fermez toutes les fenêtres.
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