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	Activité d’apprentissage

	Module
	TDI-12
	Programmation Orientée Objet

	Précision
	E
	Programmer des classes dans un langage de P.O.O

	Activité
	E-003 
	Technologie
	VB Net

	Activité
	Appliquer les techniques de programmation objet.

	Phase Apprentissage
	TRANSFERT

	Précisions sur les objectifs visés par l’activité
	Cette activité d’apprentissage doit vous permettre d’être capable de :
· Définir les classes et instancier des objets
· Dériver des classes à partir de classes de base
· Etablir les relations entre des objets interdépendants
· Assurer la persistance des objets du système
· Manipuler des collections d’objets


Description de l’activité
Vous êtes employé en tant que développeur informatique pour le compte d’un organisme de formation professionnelle. Monsieur Abldellah Raman, le responsable du service Etudes et Développement et par ailleurs votre supérieur hiérarchique, a reçu une demande de la DRIF
 portant sur l’organisation des bilans de compétences des formateurs.
Le personnel de la DRIF doit en effet réaliser des bilans de positionnement technique des formateurs en exercice dans le secteur des technologies de l’information afin de déterminer leurs besoins en perfectionnement. 
Convaincu que l’informatique peut faciliter l’organisation de ces bilans, Monsieur Raman accepte d’étudier la demande et  propose d’organiser un entretien avec Monsieur Ali Benmoussa, l’un des formateurs animateurs ayant en charge la réalisation des questionnaires techniques destinés aux bilans ainsi que leur correction.

Deux jours plus tard, vous êtes reçu, accompagné de M A. Raman, par M A. Benmoussa. M Ali Benmoussa vous présente les données du problème :

Chaque questionnaire porte sur un thème relatif à une technique enseignée dans l’un des modules de formation pris en charge par les formateurs.

Le nombre de questions varie en fonction des thèmes.

Il existe deux types de questions ;
· Des questions à choix multiples. Pour une question, le formateur se doit de choisir la réponse parmi 3 à 5 propositions.

· Des questions ouvertes. Pour ce type de question, le formateur doit formuler sa réponse sous la forme d’un texte court.

Une question est identifiée au sein d’un questionnaire par un nombre, d’une  valeur de 1 à n, n représentant le nombre total de question. 

Une réponse, dans le cas d’une question fermée, est identifiée par une lettre de A à E ou par un texte, lorsqu’il s’agit d’une question ouverte.

Une bonne réponse donne droit à un nombre de points compris entre 1 et 4.

Il y a au plus une seule bonne réponse par question.

Le résultat obtenu par le formateur est toujours exprimé sous la forme d’un nombre compris entre 1 et 5, quel que soit le questionnaire. 5 représente la valeur maximale  qui puisse être obtenue.
Ali Benmoussa souhaiterait que les questionnaires soient informatisés afin d’en faciliter la maintenance. De plus, il estime que l’informatisation du passage des tests techniques pourrait lui faciliter grandement la tâche. Le traitement des réponses aux questions à choix multiples pouvant être automatisé, il ne devrait alors porter son attention que sur les corrections aux questions ouvertes qui demeurent marginales. 

Afin de vous faciliter la compréhension du problème, il vous transmet un exemple de questionnaire joint en annexe. 

Un formateur est identifié, pour un examen de passage des tests, par son matricule, constitué de 6 chiffres, son nom et son prénom.

Suite à l’entretien avec Ali Benmoussa, M Raman demande que vous lui présentiez deux heures plus tard la liste des classes nécessaires à la gestion des questionnaires et des résultats de passage des tests des formateurs.  Chaque classe doit être accompagnée de la définition de ses données membres, propriétés et méthodes.

Deux heures passent ….

Après avoir arrêté avec M Raman le définition des classes nécessaires à la gestion des questionnaires et des résultats de passage des tests, ce dernier vous demande de programmer :
· L’interface en mode console de la saisie d’un questionnaire.

Dans un premier temps, vous devrez uniquement prendre en charge la création d’un nouveau questionnaire et non sa révision.

· L’interface de saisie des réponses.

· L’interface de correction des tests et la détermination du score obtenu.










� DRIF : Direction de la Recherche et de l’Ingénierie de Formation
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