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	Activité d’apprentissage

	Module
	TDI-12
	Programmation Orientée Objet

	Précision
	C
	Exploiter les classes de collections

	Code Activité 
	C 002
	Technologie
	VB.Net 2005

	Activité
	Testez votre classe VoitureCollection 

	Phase d’apprentissage
	Entraînement

	Détails sur les objectifs visés par l’activité
	Cette activité d’apprentissage doit vous permettre d’ :
· Apprendre à implémenter les fonctionnalités de base d'une collection en héritant de la classe System.Collections.CollectionBase

· Apprendre  comment attribuer un type fort à votre collection 

· Implémenter les méthodes Add et Remove ainsi que la propriété Item. 




Description de l’activité
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	   Exercice N°1 :
Pour créer le projet de test de la collection
1. Dans l'Explorateur de solutions, cliquez avec le bouton droit sur Form1 et sélectionnez Concepteur de vues dans le menu contextuel. 

Le concepteur de Form1 s'ouvre. 
2. Dans la boîte à outils, ajoutez à Form1 deux contrôles Label, deux contrôles TextBox et trois contrôles Button. 
3. Définissez les propriétés comme suit : 

[image: image2.png]Contrdle | Propriete | valeur
Labell | Text "Nom de Ja Vaiture"
Label2 | Text "aiture Index"
TextBox1 | Text

TextBox2 | Text

Button1 | Text "ajouter une voiture|

Button2 | Text " Supprimer une voiture
Button3 | Text * afficher les voitures”




4. Dans le design de votre formulaire, Label1 devrait être l'étiquette de TextBox1 et Label2 celle de TextBox2. 
5. Dans le concepteur de formulaires, cliquez avec le bouton droit sur VoitureTest et sélectionnez Afficher le code. 
6. Dans l'éditeur de code, recherchez la ligne Inherits (Visual Basic) et tapez le code suivant : 


Dim myVoitureCollection  as New VoitureCollection ()

7. Dans le concepteur, double-cliquez sur button1, qui indique désormais « Ajouter une voiture ». 
8. Dans le gestionnaire d'événements button1_Click, entrez du code pour ajouter une nouvelle Voiture à la collection et attribuez-lui comme nom la valeur de textBox1
If textbox1.Text = "" Then

   MessageBox.Show("SVP le nom de la voiture.")

Else

   Dim aVoiture as New Voiture()

   aVoiture.Name = textBox1.Text

   myVoitureCollection .Add(aVoiture)

   textBox2.Text = (myVoitureCollection .Count - 1).ToString()

End If

9. Dans le gestionnaire d'événements button2_Click, ajoutez du code pour supprimer le Voiture correspondant à l'index spécifié dans textBox2
myVoitureCollection .Remove(CInt(textBox2.Text))

10. Dans le gestionnaire d'événements button3_Click, écrivez du code pour passer en boucle sur chaque membre de la collection et afficher séquentiellement leurs noms dans un message.

Dim counter as Integer

For counter = 0 to myVoitureCollection .Count - 1

   MessageBox.Show(myVoitureCollection .Item(counter).Name)

Next

Pour tester la collection 

1. Dans la zone de texte Voiture Name, tapez Ford fiesta et cliquez sur le bouton Ajouter une voiture. Répétez deux fois cette opération en substituant Renault  puis Golf4 à Peugeot407. 

2. Cliquez sur le bouton Afficher les Voitures. 

     Le nom de chaque Voiture s'affiche successivement dans un message. 

3. Dans la zone de texte Voiture Index, tapez 1 et cliquez sur le bouton Supprimer une voiture. Le Voiture correspondant à l'index 1 est supprimé. L'index est mis à jour dynamiquement, 
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