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	Préparation Activité d’apprentissage

	Module
	TSDI-12
	Programmation Orientée Objet

	Précision
	A
	Programmer des classes dans un langage de P.O.O

	Activité
	A-001 
	Définir les propriétés et méthodes d’une classe et créer des instances de cette dernière

	Procédure

	Vous pouvez installer les exemples ci-dessous afin d’illustrer les techniques de développement objet. Ils sont réalisés en Vb Net.
Le premier exemple contenu dans le package 12-A-A-001-R1.zip propose un exemple de création de classe et aborde la gestion du cycle de vie des objets en mémoire.

Le deuxième exemple contenu dans le package 12-A-A-001-R2.zip propose un exemple de création de classe dérivée et aborde les principes de polymorphisme par le recours à la surcharge de méthode.

Suggestions : ne confiez pas ces exemples aux stagiaires avant qu’ils aient réalisés les activités d’apprentissage des précisions A à C : ils seraient tentés de les appliquer comme une recette de cuisine sans prendre le temps nécessaire de la réflexion…



	Liste des ressources – Description et Réf. physique

	Illustration des techniques de base de POO
	12-A-A-001-R1.zip

	Illustration des techniques d’héritage et de polymorphisme 
	12-A-A-001-R2.zip
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