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	Activité d’apprentissage

	Module
	TDI-12
	Programmation Orientée Objet

	Précision
	A
	Programmer les exceptions

	Code Activité 
	D 002
	Technologie
	VB.Net

	Activité
	Utilisation des blocs Try.Catch



	Phase d’apprentissage
	Entraînement

	Détails sur les objectifs visés par l’activité
	Cette activité d’apprentissage doit vous permettre de :
· Savoir utiliser des blocs Try.Catch

· Savoir utiliser des blocs Try.Catch.Finally 

· Savoir déboguer une application



Description de l’activité
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	Exercice 1
Utilisation des blocs Try.Catch
Au cours de cet exercice, vous apprendrez à ajouter des blocs Try.Catch pour gérer des exceptions dans un programme existant qui ouvre et affiche le contenu d’un fichier texte.

1. Ouvrez le projet EXCEPTIONAPPLICATION situé dans le dossier

     ...\Module12-VB\TDI\12_Programmation Orientée Objet\Prec_D\Dot           Net\Exception\ExceptionApplication.Sln"

2. Ouvrez la procédure Sub Main à partir du fichier FileOpen.vb, puis

observez les actions suivantes :

La fonction FileStream est utilisée pour ouvrir un fichier.

La fonction StreamReader est utilisée pour lire les lignes d’un fichier

    texte.

La fonction MessageBox est utilisée pour afficher la ligne lue à partir du fichier.

Enfin, les fonctions FileStream et StreamReader sont fermées.

3. Dans le menu Générer, cliquez sur Générer la solution.

Que se passe-t-il ?

La génération échoue suite à des erreurs de syntaxe. Ces erreurs sont dues au fait que la bibliothèque qui contient la classe MessageBox n’est pas référencée dans le projet.

4. Résolution de l’erreur

Dans l’Explorateur de solutions, cliquez avec le bouton droit sur

Références, puis cliquez sur Ajouter une référence. À partir de la boîte de dialogue Ajouter une référence, dans l’onglet .NET, cliquez sur System.Windows.Forms.dll. 

Cliquez enfin sur Sélectionner, puis sur OK.

2. Une fois les erreurs résolues, générez l’application, puis exécutez-la en mode débogage.

Que se passe-t-il lorsque vous exécutez l’application ? Pourquoi ?
L’application ne répond plus en raison d’une exception non gérée. Le fichier MonFichier.txt n’existe pas.

Comment géreriez-vous l’erreur ?

Ajoutez la gestion structurée des exceptions pour empêcher

l’application de tomber en panne lorsqu’un fichier n’existe pas.
 Gestion de l’exception avec Try.Catch

 Modifiez le code dans la procédure Sub Main en y ajoutant un bloc

Try.Catch.

a. Joignez le code existant au bloc Try.End Try.

b. Rédigez un bloc Catch général pour intercepter toutes les exceptions.

Utilisez un message pour afficher le texte « Fichier introuvable ». Votre code doit se présenter de la manière suivante :
Try

Dim file As New FileStream ("C:\MonRep\MonFichier.txt",FileMode.Open)

Dim reader As New StreamReader (file)

Dim line As String = reader.ReadLine ( )

MessageBox.Show (line)

reader.Close ( )

file.Close ( )

Catch ex As Exception

MessageBox.Show("Fichier introuvable")

End Try

Génération de l’application

L’application affiche un message informant l’utilisateur que le fichier est introuvable.

1. Créez un dossier intitulé MonRep dans le lecteur C.

2. Dans le menu Démarrer, pointez successivement sur Tous les

programmes, sur Accessoires, puis cliquez sur Bloc-notes.

3. Dans le Bloc-notes, tapez une ligne de texte.

4. Dans le menu Fichier, cliquez sur Enregistrer.

5. Dans la boîte de dialogue Enregistrer sous, accédez au dossier C:\MonRep,puis enregistrez le fichier sous le nom de MonFichier.txt. Fermez le fichier.

 Génération et exécution de l’application

1. Générez et exécutez l’application en mode débogage.

Que se passe-t-il ?

L’application affiche la ligne de texte du fichier MonFichier.txt dans un message.

5. Cliquez sur OK dans le message pour quitter l’application.

Ajout d’un autre bloc Catch

• Ajoutez un autre bloc Catch après le bloc Catch existant. Le deuxième bloc

Catch doit intercepter une exception DirectoryNotFoundException. 

Dans le bloc Catch, utilisez un message pour afficher le message d’erreur

« Chemin d’accès incorrect ».

Votre code final doit se présenter de la manière suivante :

Catch ex As Exception

MessageBox.Show("Fichier introuvable")

Catch ex As DirectoryNotFoundException

MessageBox.Show("Chemin d’accès incorrect")

 Modification du chemin d’accès au fichier

• Dans votre code, redéfinissez le chemin d’accès au fichier MonFichier.txt à

C:\CheminIncorrect\ MonFichier.txt. Votre code doit se présenter de la manière

suivante :

Dim file As New FileStream ("c:\CheminIncorrect\ MonFichier.txt", FileMode.Open)

 Modification des blocs Catch

1. Dans votre code, redéfinissez le chemin d’accès au fichier MonFichier.txt à

C:\ MonFichier.txt. Votre code doit se présenter de la manière suivante :

Dim file As New FileStream ("c:\ MonFichier.txt", FileMode.Open)

2. Déplacez le bloc Catch ex As Exception à la fin du bloc Try.Catch.

Utilisez le message pour afficher la propriété Message de la classe

Exception.

3. Ajoutez un nouveau bloc Catch en tant que premier bloc Catch pour gérer

une exception FileNotFoundException. 

Utilisez un message pour afficher une indication adéquate. Votre code doit se présenter de la manière

Suivante :

Catch ex As FileNotFoundException

MessageBox.Show("Fichier introuvable")

Catch ex As DirectoryNotFoundException

MessageBox.Show("Chemin d’accès incorrect")

Catch ex As Exception

MessageBox.Show(ex.Message)

Génération et test de l’application

1. Exécutez l’application en mode débogage et vérifiez si le message d’erreur

« Fichier introuvable » apparaît.

2. Cliquez sur OK pour quitter l’application.

Exercice 2
Utilisation des blocs Try.Catch.Finally

Au cours de cet exercice, vous utiliserez les blocs Try.Catch.Finally pour gérer des exceptions.

enfin un programme existant développé pour lire le montant d’une vente à partir d’un fichier texte, puis calculer et afficher une remise.

1. Ouvrez le projet EXCEPTIONAPPLICATION situé dans le dossier

"...\Module12-VB\TDI\12_Programmation Orientée Objet\Prec_D\Dot Net\ExecptionFinaly\BIN\INPUT.TXT "
2. Ouvrez la procédure Sub Main à partir du fichier FileOpen.vb, puis

observez les actions suivantes :
a. La fonction FileStream est utilisée pour ouvrir le fichier MonFichier.txt 
b. La fonction StreamReader est utilisée pour lire le texte du fichier.

c. La fonction CInt est utilisée pour convertir les données lues à partir du fichier en données de type Integer.

d. Un message est utilisé pour calculer une remise sur le montant lu dans le fichier, puis dévoiler le montant de la remise à l’utilisateur.
e. Les fonctions file et reader sont fermées.

f. Un bloc Catch est utilisé pour gérer toutes les exceptions.
Ouvrez le fichier input.txt 
Remarquez que le fichier contient un montant d’achat défini à 100.
 Génération et test de l’application

1. Exécutez l’application en mode débogage.

Que se passe-t-il ?

Un message affiche une remise de 8,00 DH.

2. Cliquez sur OK dans le message pour quitter l’application.

Modification du fichier texte
1. À l’aide du Bloc-notes, ouvrez le fichier.
2.  Modifiez le montant de 100 à 100b.

2. Enregistrez et fermez le fichier.
            Génération et test de l’application
1. Exécutez l’application en mode débogage.

Que se passe-t-il ?

Un message affiche un texte indiquant qu’une erreur de cast est survenue.

3. Cliquez sur OK dans le message pour quitter l’application.
 Débogage de l’application
1. Définissez un point d’arrêt dans la ligne de code MessageBox.Show.

2. Exécutez à nouveau l’application en mode débogage.

Pourquoi l’application n’est-elle pas passée en mode arrêt une fois le point d’arrêt atteint ?
L’exception s’est produite avant la ligne de code MessageBox.Show.

Lorsqu’une exception survient sur la ligne d’un bloc Try, les lignes de code restantes du bloc Try ne sont pas exécutées et le flux est transféré vers le bloc Catch.

3. Cliquez sur OK dans le message pour quitter l’application.

4. Supprimez le point d’arrêt.

5. Placez le point d’insertion sur la ligne Try, puis démarrez l’application à l’aide de la commande Exécuter jusqu’au curseur.

6. Utilisez la touche F11 pour parcourir votre code pas à pas.

Quelle ligne lève l’exception ? Pourquoi ?
La ligne CInt(reader.ReadLine( )) lève une erreur

InvalidCastException car la conversion du type de données à échoué.

Le code permettant de fermer les fonctions file et reader s’exécute-t-il une fois l’exception survenue ?

Non.

Comment s’assurer que le code destiné à fermer les fonctions file et reader est toujours exécuté ?

Rédigez dans un bloc Finally le code permettant de fermer ces resources.

7. Quittez l’application.
 Ajout d’un bloc Finally

1. Ajoutez un bloc Finally avant l’instruction End Try.

2. Dans le bloc Try, supprimez les appels de la méthode Close.

3. Dans le bloc Finally, fermez les objets file et reader. Votre code doit se présenter de la manière suivante :
Finally

file.Close ( )

reader.Close ( )
4. Notez que ce code présente deux erreurs de syntaxe. À quoi ces erreurs sont-elles dues ?

La portée des objets file et reader se limite uniquement au bloc parce qu’ils sont déclarés dans le bloc Try.

5. Déclarez les variables file et reader hors du bloc Try, puis modifiez le code du bloc Try afin de créer de nouvelles instances des classes FileStream et StreamReader et les assigner à ces variables. 
Votre code doit se présenter de la manière suivante :
Sub Main

Dim file As FileStream

Dim reader As StreamReader

Try

file = New FileStream("input.txt", FileMode.Open)

reader = New StreamReader(file)

...

Catch ex as Exception

MessageBox.Show(ex.Message)

Finally

...

End Try
 Test de l’application
1. Définissez un point d’arrêt dans l’instruction Finally.

2. Générez et exécutez l’application en mode débogage.

3. Cliquez sur OK dans le message, puis appuyez sur la touche F11 pour parcourir le code pas à pas et vérifier que l’application exécute le code dans le bloc Finally.

4. Quittez l’application.

5. Supprimez le point d’arrêt.
Modification du chemin d’accès au fichier

• Modifiez le chemin d’accès au fichier comme décrit dans la ligne de code ci-dessous :

file = New FileStream("c:\input.txt", FileMode.Open)
 Test de l’application
1. Exécutez l’application en mode débogage. Dans le message qui apparaît, cliquez sur OK.

Pourquoi une exception non gérée de type NullReferenceException se produit-elle ?

Cette exception se produit suite à une tentative d’appel de la méthode Close sur un objet file qui n’existe pas. Le fichier d’entrée n’existe pas dans le dossier C:\. La nouvelle instance de la classe FileStream n’a donc pas été créée.

2. Cliquez sur Continuer pour quitter l’application.

3. Dans le bloc Finally, avant d’appeler la méthode Close, utilisez la fonction IsNothing pour vérifier si les objets existent. Votre code doit se présenter de la manière suivante :

...

Finally

If Not IsNothing (reader) Then reader.Close( )

If Not IsNothing (file) Then file.Close( )

End Try
Test de l’application

• Générez, puis exécutez l’application.

L’application doit alors intercepter l’exception, afficher un message, puis se fermer dès que vous cliquez sur OK 
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