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	Activité d’apprentissage

	Module
	TDI-12
	Programmation Orientée Objet

	Précision
	C
	Exploiter les classes de collections

	Code Activité 
	C 001
	Technologie
	VB.Net 2005

	Activité
	Création d’une classe de collection fortement typée héritée de CollectionBase

	Phase d’apprentissage
	Entraînement

	Détails sur les objectifs visés par l’activité
	Cette activité d’apprentissage doit vous permettre de :
· créer vos propres classes de collection
· D’utiliser l'héritage pour créer une simple collection    fortement typée héritée de CollectionBase



Description de l’activité
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	Exercice N°1 :
Dans cette activité, la classe CollectionBase est utilisée pour créer une classe appelée VoitureCollection. Vous implémentez ensuite des méthodes pour ajouter des Voiture à votre collection et supprimer des Voitures qui se trouve à un index particulier ; vous implémentez également une propriété Item qui retourne la Voiture se trouvant à l'index approprié. 
            Création des classes
La première étape consiste à créer une classe Voiture à placer dans votre VoitureCollection 

Pour créer la classe Voiture
1. Ouvrez une nouvelle application Windows que vous appellerez VoitureProject. Dans le menu Projet, choisissez Ajouter une classe.
2.  Dans la boîte de dialogue Ajouter un nouvel élément, attribuez à votre classe le nom Voiture.vb 
3. Ajoutez une variable Name public à votre classe Voiture. Votre code devrait ressembler à ceci : 
Public Class Voiture
 Public Nom as String

End Class

Pour créer la classe VoitureCollection
1. Dans le menu Projet, choisissez Ajouter une classe. Dans la boîte de dialogue Ajouter un nouvel élément, attribuez à votre classe le nom VoitureCollection.vb 
2. Dans l'éditeur de code, ajoutez du code pour que la classe hérite de CollectionBase, comme dans l'exemple suivant : 
Public Class VoitureCollection

   Inherits System.Collections.CollectionBase

End Class

Pour implémenter la méthode Add 
1. Ajoutez le code suivant à votre classe VoitureCollection , sous l'instruction de 
            Inherits dans Visual Basic : 
Public Sub Add(ByVal aVoiture As Voiture)

   List.Add(aVoiture)

End Sub

Pour implémenter la méthode Remove 
Public Sub Remove(ByVal index as Integer)

   If index > Count - 1 Or index < 0 Then

      System.Windows.Forms.MessageBox.Show("Index not valid!")

   Else

      List.RemoveAt(index)

   End If

End Sub

Pour implémenter la propriété Item 
Public ReadOnly Property Item(ByVal index as Integer) As Widget

   Get

      Return CType(List.Item(index), Voiture)

   End Get

End Property

          Dans le menu Fichier, choisissez Enregistrer tout. 

Vous venez d'implémenter dans votre classe les fonctionnalités de base de la collection. Vous avez implémenté des méthodes pour ajouter et supprimer des Voitures dans la collection et une propriété retournant une référence Voiture à l'élément approprié. Vous allez maintenant tester votre classe VoitureCollection . 
Test du projet (Voir activité suivante)
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