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	Activité d’apprentissage

	Module
	TDI-12
	Programmation Orientée Objet

	Précision
	E
	 Assurer la persistance des objets

	Code Activité 
	E001
	Technologie
	VB.Net 2005

	Activité
	Créer un objet Credit pour conserver ses données dans un fichier

	Phase d’apprentissage
	Entraînement

	Détails sur les objectifs visés par l’activité
	Cette activité d’apprentissage doit vous permettre de :
· Créez un projet Bibliothèque de classes 
· Ajouter une référence à un projet



Description de l’activité
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	Exercice 1
Bien qu'il soit possible de définir des valeurs par défaut pour les propriétés d'un objet au moment du design, les valeurs entrées lors de l'exécution sont perdues en cas de destruction de l'objet. Dans Visual Basic .NET, la sérialisation peut être utilisée pour conserver les données d'un objet entre instances, ce qui vous permet de stocker des valeurs et de les extraire lors de l'instanciation suivante de l'objet.
Dans cette activité, vous allez créer un objet Credit simple et conserver ses données dans un fichier, puis extraire les données du fichier lors de la recréation de l'objet.
Création de l'objet Credit

La première étape consiste à créer une classe ClasseCredit et une application de test qui utilise cette classe.
Pour créer la classe Credit

1. Créez un projet Bibliothèque de classes et nommez-le ClasseCredit. 
2. Dans l'Éditeur de code, remplacez le nom de la classe Class1 par Credit. 
3. Ajoutez les membres publics suivants à la classe : 



	
	
	
	Public Capital As Double = 50 000
Public Interet As Double = 8.5
Public Duree As Integer = 36
Public Client As String
4. Dans le menu Générer, choisissez Générer ClasseCredit.
Pour créer une application de test 
1. Ajoutez un projet Application Windows à la solution et nommez-le CreditApp. 
2. Dans l'Explorateur de solutions, sélectionnez le projet CreditApp. 
3. Dans le menu Projet, cliquez sur Définir comme projet de démarrage. 
4. Dans le menu Projet, cliquez sur Ajouter une référence. 
5. Dans la boîte de dialogue Ajouter une référence, sélectionnez l'onglet Projets,          puis le projet ClasseCredit. 
6. Cliquez sur Sélectionner, puis sur OK pour fermer la boîte de dialogue. 
7. Dans le concepteur, ajoutez quatre contrôles TextBox au formulaire. 
8. Dans l'Éditeur de code, ajoutez le code suivant : 
Private MonCredit As New ClasseCredit.Credit
Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As _ 

System.EventArgs) Handles MyBase.Load

    TextBox1.Text = MonCredit. Capital.ToString

    TextBox2.Text = MonCredit. Interet.ToString

    TextBox3.Text = MonCredit. Duree.ToString

    TextBox4.Text = MonCredit. Client
 End Sub

À ce stade, vous pouvez générer et exécuter l'application. Remarquez que les valeurs par défaut de la classe Credit apparaissent dans les zones de texte. Essayez de remplacer le taux d'intérêt de 8.5 par 7.3, puis fermez l'application et exécutez-la de nouveau : le taux reprend sa valeur par défaut de 8.5.
Dans la réalité, les taux d'intérêt changent régulièrement, mais pas nécessairement chaque fois que l'application est exécutée.
Il serait intéressant de conserver le taux d'intérêt le plus récent entre les instances de l'application. C'est ce que vous ferez dans l’activité d’apprentissage suivante, en ajoutant la sérialisation à la classe Credit.
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