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	Activité d’apprentissage

	Module
	TDI 09
	Techniques de programmation structurée

	Précision
	B
	Utiliser les instructions de base de l'algorithme

	Code Activité 
	B003
	Technologie
	

	Activité
	Mettre en œuvre les instructions de base d’un langage informatique (Pseudo-langage)

	Phase d’apprentissage
	BASE

	Détails sur les objectifs visés par l’activité
	Cette activité d’apprentissage doit vous permettre de :

· Déterminer les instructions et la logique d’un programme simple à l’aide d’un pseudo langage.
· Exprimer des itérations

· Construire des dialogues utilisateur pertinents


Description de l’activité
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	Modifier l’algorithme du programme réalisé lors de l’activité 09-A-B-001 pour calculer le montant de la participation de l’employeur au financement du prix du repas sans avoir à relancer le programme pour chaque salarié. 

L’utilisateur du programme doit pouvoir à tout moment arrêter la saisie.

Le nombre de salariés n’est pas limité.
Définissez un jeu d’essai pertinent pour tester le bon fonctionnement de votre programme.
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	Écrire un algorithme qui permet d’effectuer l’addition, la soustraction, la multiplication et la moyenne de deux variables de type entier.
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	En utilisant la structure alternative Choix Sur, afficher le jour correspondant au rang du jour dans la semaine qui est compris entre 0 et 6. 
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	 Ecrire l’algorithme qui lit trois données j, mm, aaaa représentant respectivement le jour, le mois et l’année et qui calcule et affiche le lendemain d’une date donnée.
Vous devez tenir compte des années bissextiles.
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	Écrire l’algorithme qui calcule le produit de deux entiers A et B sans utiliser l’opération de multiplication
Attention, ces entiers peuvent être négatifs
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