[image: image1.png]BEGEU e YR PLR L





	Préparation Activité d’apprentissage

	Module
	09
	Techniques de programmation structurée

	Précision
	B
	Utiliser les instructions de base de l'algorithme

	Activité
	B-001

B-002

B-003
	Mettre en œuvre les instructions de base d’un langage informatique

	Procédure

	Les activités proposées sont relativement longues. Il faut permettre au stagiaire de « souffrir » un peu et de vérifier sa capacité à se concentrer longtemps sur un problème afin de vérifier qu’il conserve ses moyens et le préparer ainsi à l’exercice de son futur emploi. 
Faites passer les stagiaires au tableau et leur faire vérifier le bon fonctionnement du programme en le faisant « tourner ». Recueillir les propositions des autres stagiaires et leur proposer, le cas échéant, d’aider leur collègue au tableau : il s’agit aussi là de les faire travailler sur la communication et l’argumentation.

Demandez aux stagiaires de définir des jeux d’essai qui permettent de vérifier correctement le fonctionnement du programme. Il faut insister sur ce point car les stagiaires ont tendance à négliger l’élaboration de ces jeux d’essais.

Travaillez sur l’optimisation et la simplification des structures utilisées. Les stagiaires doivent avoir compris quand on utilise une structure itérative en lieu et place d’une autre en fonction de l’intérêt qu’elle présente et de la lisibilité du code.

Vérifier les commentaires et que les règles d’écriture soient respectées.

Vous pouvez proposer là encore à un stagiaire d’assurer la présentation du programme réalisé par un autre et d’échanger sur les difficultés rencontrées.
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