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	Activité d’apprentissage

	Module
	TDI 09
	Techniques de programmation structurée

	Précision
	B
	Utiliser les instructions de base de l'algorithme

	Code Activité 
	B001
	Technologie
	

	Activité
	Mettre en œuvre les fonctions logiques dans le cadre d’un atelier de raisonnement logique

	Phase d’apprentissage
	BASE

	Détails sur les objectifs visés par l’activité
	Cette activité d’apprentissage doit vous permettre de :

· Travailler sur la mise en œuvre des fonctions logiques.


Description de l’activité
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	Il existe 5 maisons de couleurs différentes, d'un même côté d'une rue, qui appartiennent à des personnes de nationalités différentes, qui abritent des animaux différents et dans lesquelles on fume des cigarettes différentes et on boit des boissons différentes.

Nous possédons les informations suivantes :

1. Le Japonais fume des Winston.

2. L'Anglais habite dans la maison rouge.

3. L'Espagnol a un chien.

4. On boit du café dans la maison verte.

5. L'Ukrainien boit du thé.

6. La maison verte se trouve immédiatement à droite de la maison ivoire.

7. Le fumeur de Marlboro possède des escargots.

8. Les Peter sont fumées dans la maison jaune.

9. On boit du lait dans la maison du milieu.

10. Le Norvégien habite la première maison de gauche.

11. Le fumeur de Chesterfield habite dans la maison voisine de l'homme qui possède un renard.

12. On fume des Peter dans la maison voisine de celle où il y a un cheval.

13. Le fumeur de Lucky boit du jus d'orange.

14. Le Norvégien habite à côté de la maison bleue.

Travail à réaliser :

Vous devez trouver à qui appartient le zèbre et qui boit de l’eau.




[image: image2.png]












	OFPPT @
	Document
	Millésime
	Page

	
	09-A-A-001.doc
	mai 08
	1 - 2



