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	Activité d’apprentissage

	Module
	TDI 09
	Techniques de programmation structurée

	Précision
	B
	Utiliser les instructions de base de l'algorithme

	Code Activité 
	B004
	Technologie
	

	Activité
	Mettre en œuvre les instructions de base d’un langage informatique (Pseudo-langage)

	Phase d’apprentissage
	ENTRAINEMENT

	Détails sur les objectifs visés par l’activité
	Cette activité d’apprentissage doit vous permettre de :

· Déterminer les instructions et la logique d’un programme simple à l’aide d’un pseudo langage.
· Exprimer des itérations

· Construire des dialogues utilisateur pertinents


Description de l’activité
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	Calculer pour une population de x individus, le nombre et le pourcentage par apport à l’ensemble considéré des jeunes, des adultes et des vieillards. L’âge est toujours exprimé selon une valeur entière positive.
Un jeune a un âge compris entre 0 et 18 ans

Un adulte a un âge compris entre 19 et 65 ans

Un vieillard a un âge supérieur à 65 ans.




	[image: image2.wmf]
	
	
	Écrire l’algorithme qui calcule la somme suivante :

S = 1 + 1/2 +1/3 +1/4 +…..+1/n
Utiliser la structure itérative la plus appropriée et dont l’écriture est la plus concise.
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	Écrire l’algorithme qui calcule le factoriel d’un entier n strictement positif
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	 Écrire l’algorithme qui calcule le factoriel des 100 premiers entiers positifs
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	Écrire l’algorithme qui calcule la somme suivante :

S = 1 - 1/2 +1/3 -1/4 +…..-1/n

· en additionnant les termes de gauche à droite

· en additionnant les termes de droite à gauche
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