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	Préparation Activité d’apprentissage

	Module
	09
	Techniques de programmation structurée

	Précision
	A
	Analyser les besoins en ce qui a trait au développement de l'application

	Activité
	A-001

A-002

A-003
	Réaliser l’analyse et la construction logique d’un programme

	Procédure

	A 001

Pour le premier exercice ne donnez pas d’indications précises sur la constitution d’un jeu d’essai mais faîtes tester le programme au tableau par un ou deux stagiaires. Il peut être intéressant de faire tester par un stagiaire le programme d’un autre stagiaire.
A 002

Lors du test du programme, insistez sur les choix des valeurs retenus pour constitution du jeu d’essai : Les valeurs nulles, les valeurs de bornes, …
Faites vérifier au stagiaire que son programme ne peut boucler sans fin…

Insistez sur la nécessité de prendre en compte, lors du test, l’optimisation de l’acquisition des données. Si le stagiaire a bien identifié la problématique, il a du prévoir un pavé d’acquisition des taux de charges et taux d’imposition ainsi que des montants conditionnant ces taux d’une part, et d’autre part l’acquisition des montants bruts de chaque salarié. En effet, l’utilisateur ne doit pas saisir plusieurs fois les valeurs s’appliquant à l’ensemble des salariés.

A 003

Refaites tester le programme. Faites un point sur la nécessité de prévoir les contrôles et de les faire valider par l’utilisateur.
Insister sur le fait qu’à tout moment l’utilisateur doit pouvoir sortir du programme pour envisager de faire autre chose et ce sans poursuivre le déroulement de l’ensemble du processus.
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