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	Préparation Activité d’apprentissage

	Module
	09
	Techniques de programmation structurée

	Précision
	D
	Les tableaux

	Activité
	D-001 à
D-008
	Manipuler des variables indicées

	Conseils

	La manipulation de variables indicées permet de travailler sur des algorithmes fondamentaux. Les stagiaires vont rencontrer ici les premières difficultés relatives à la conception et à la mise au point des algorithmes. Il est important de veiller à ce qu’ils travaillent selon une démarche de décomposition des problèmes : je suis face à un problème complexe, comment le décomposer en problèmes simples. La correction des algorithmes doit se faire en groupe et à partir d’une proposition d’un des stagiaires. Il est primordial de ne pas proposer de solution type et de construire ensemble la solution la plus optimale. La présentation du travail réalisé doit être l’occasion de travailler sur la communication au travers des techniques d’explicitation et de reformulation. 
Faire prendre conscience aux stagiaires de l’importance de la définition d’un jeu d’essai fonctionnel et notamment pour les tris, leurs faire proposer lors de la correction un autre jeu d’essai que celui donné dans l’exercice. Afin de réduire le temps de mise au point, proposer des jeux d’essai composés de moins de valeurs (5 au lieu de 10 par exemple) mais des valeurs qui ne sont pas choisies au hasard : il faut au moins deux valeurs identiques et prendre des valeurs nulles 0, éventuellement une valeur négative pour vérifier que le programme fonctionne alors encore correctement. 
Les programmes sur Clé RIB et IBAN vont être l’occasion de leur montrer qu’ils sont d’ores et déjà capables d’écrire des programmes à caractère professionnel.
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