
PLAN DE MODULE

	Renseignements généraux

	Titre du programme d’études 
	TECHNIQUES DE DEVELOPPEMENT INFORMATIQUE
	Code
	TDI

	Titre du module 
	Techniques de programmation structurée 
	Code
	TDI-09

	Durée du module 
	90
	Technologie
	

	Compétence
	Appliquer les techniques de programmation structurée

	Description
	L'objectif de ce module est d'initier les stagiaires à élaborer des algorithmes pour répondre à des problèmes variés et réaliser des programmes pour résoudre des problèmes informatiques de façon logique et structurée.



	PRECISIONS ET PRÉALABLES
	Durée en h
	CONTENUS 
	OBJETS DE FORMATION

	
	
	
	Catégorie
	Référence

	1. Comprendre la notion de résolution de problèmes par ordinateur.

2. Connaître le principe Entrée de données – Traitement - Sortie des résultats.
	
	· Méthode de résolution de problèmes par ordinateur :

· conception par le développeur ;
· exécution par l'ordinateur ;
· exploitation par l'utilisateur.

· Structure d'un organigramme hiérarchique (OH).

· Technique de construction des OH.

· Données d'entrée et de sortie.

· Nature des traitements.

· Notions sur les langages de programmation
	C
C

C

A

A

A
	C-A-001
C-A-002

C-A-003

09-A-A-001

09-A-A-002

09-A-A-003

	A. Analyser les besoins en ce qui a trait au développement de l'application 
	
	· •Analyse du besoin.

· •Description du contexte et reformulation des objectifs.

· •Identification de la nature des objets manipulés.

· •Distinction des entrées, des sorties et des traitements.

· •Détection des contraintes liées au développement de l'application.
	
	

	3. Comprendre l'utilité d'un algorithme.

4. Connaître les différents types de représentation existants : pseudo-code, organigramme, etc.

5. Connaître les notions de base de l'algèbre de Boole..
	
	· •Structure d'un algorithme et normes de représentation. 

· •Rappel de l'algèbre de Boole, valeurs de vérité et tables de vérité des opérateurs logiques : ET, OU, NON.

· •Règles de décomposition des traitements et stratégies d’éclatements.
	C
	C-B-001

	B. Utiliser les instructions de base de l'algorithme

	
	· •Instructions de base d’un algorithme :

· lecture ;

· écriture ;

· affectation.

· •Rôle du typage des données : 
· champs des valeurs ;

· opérateurs.

· •Instructions alternatives et répétitives..
	C
C

A

A

A

A
	C-B-002
C-B-003

09-A-B-001
09-A-B-002

09-A-B-003

09-A-B-004

	6. Comprendre l'utilité de l'optimisation du programme.
	
	· Intérêt de la réutilisation du code..
	
	

	C. Optimiser l’algorithme.
	
	· La portée des variables.

· variables locales ;
· variables globales ;
· variables statiques.

· Les procédures :

· passage de paramètres par valeur ;
· passage de paramètres par référence.

· Les fonctions.

Exploitation des fonctions et procédures dans un programme principal.

	C

A

A
	C-C-001
09-A-C-001
09-A-C-002

	D. Utiliser des structures de données complexes.
	
	· Les types complexes :

· les tableaux ;
· les chaînes de caractères;
· les enregistrements ;
· les tableaux d’enregistrements.

· Les algorithmes de tri.

· Les algorithmes de recherche rapide.
	C

A

A

A

A

A

A

A

A


	C-B-002

09-A-D-001
09-A-D-002

09-A-D-003

09-A-D-004

09-A-D-005

09-A-D-006

09-A-D-007

09-A-D-008



	7. Comprendre l’intérêt de sauvegarde de données.

8. Comprendre la structure et l’organisation d’un disque.

9. Connaître les différents types d’organisation de fichiers.

10. Présenter les principales normes de codage de caractères

11. Connaître les différentes méthodes d’accès
	
	· Intérêt de sauvegarde de données sous forme de fichiers.

· Les notions de fichier d’échange entre mémoire et périphérique de stockage

· Les options d’ouverture, de partage et les opérations sur les enregistrements

· Les différents  types de fichiers :

· les fichiers binaires ;
· les fichiers texte ASCII et Unicode.

· Les différents types d’accès

· séquentiel ;direct
	
	


	PRECISIONS ET PRÉALABLES
	Durée en h
	CONTENUS 
	OBJETS DE FORMATION

	
	
	
	Catégorie
	Référence

	E. Manipuler les fichiers de données.
	
	· Déclaration des fichiers :

· chemin d’accès ;
· mode d’ouverture (lecture, écriture, lecture/écriture) ; 
· Manipulation des  fichiers :

· Lecture ;
· écriture ;
· recherche ;
· modification ;
· suppression ;
	C

A

A

A


	C-E-001

09-A-E-001
09-A-E-002

09-A-E-003




	Référence
	Description
	Catégorie
	Support
	REf.
Physique
	Fiche 
Préparation

	A
	Organigramme hiérarchique : ordinogramme
	Support cours
	Doc Word
	C-A-001
	

	
	Langage de programmation 
	Support cours
	Doc Word
	C-A-002
	

	
	Représentation des informations
	Support cours
	Doc Word
	C-A-003
	

	B
	Rappels sur les fonctions logiques
	Support cours
	Doc Word
	C-B-001
	

	
	Les instructions de base d’un langage
	Support cours
	Doc Word
	C-B-002
	

	
	Les bonnes pratiques
	Notice
	Doc Word
	C-B-003
	

	C
	Les fonctions et les procédures
	Support cours
	Doc Word
	C-C-001
	

	D
	Les tableaux
	Support cours
	Doc Word
	C-B-002
	

	E
	La gestion des fichiers
	Support cours
	Doc Word
	C-E-001
	


	Réf.
	Phase Acquisition
	Durée
	      Intitulé de l’activité
	Ref Physique
	Fiche Préparation

	A
	BASE
	1 H
	Réaliser l’analyse et la construction logique d’un programme. Initiation
	09-A-A-001
	09-A-A-001-FP

	
	ENTRAINEMENT
	1 H
	Réaliser l’analyse et la construction logique d’un programme : Optimisation fonctionnelle
	09-A-A-002
	

	
	ENTRAINEMENT
	2 H
	Réaliser l’analyse et la construction logique d’un programme : Optimisation fonctionnelle
	09-A-A-003
	

	B
	BASE
	8 H
	Atelier de raisonnement logique
	09-A-B-001
	09-A-B-001-FP

	
	BASE
	4 H
	Mettre en œuvre les instructions de base d’un langage informatique : Structures Alternatives
	09-A-B-002
	

	
	BASE
	3 H
	Mettre en œuvre les instructions de base d’un langage informatique : Structures Alternatives et Itératives
	09-A-B-002
	

	
	ENTRAINEMENT
	4 H
	Mettre en œuvre les instructions de base d’un langage informatique : Structures Alternatives et Itératives
	09-A-B-003
	

	C
	BASE
	2 H
	Optimiser le code par factorisation en fonctions et procédures
	09-A-C-001
	09-A-C-001-FP

	
	ENTRAINEMENT
	3 H
	Optimiser le code par factorisation en fonctions et procédures
	09-A-C-002
	

	D
	BASE
	2 H
	Manipuler des données complexes. Initiation à la manipulation de tableaux.
	09-A-D-001
	09-A-D-001-FP

	
	BASE
	3 H
	Manipuler des chaînes de caractères
	09-A-D-002
	

	
	ENTRAINEMENT
	4 H
	Créer des algorithmes complexes manipulant des valeurs indicées. Tri de valeurs
	09-A-D-003
	

	
	ENTRAINEMENT
	4 H
	Créer des algorithmes complexes manipulant des valeurs indicées. Tri de valeurs
	09-A-D-004
	

	
	ENTRAINEMENT
	3 H
	Créer des algorithmes complexes manipulant des valeurs indicées dans des tableaux à deux dimensions.
	09-A-D-005
	

	
	TRANFERT PARTIEL
	4 H
	Contrôle de clé RIB d’un n° de compte
	09-A-D-006
	

	
	TRANFERT PARTIEL
	4 H
	Génération du code IBAN à partir de références bancaires européennes
	09-A-D-007
	

	
	ENTRAINEMENT
	4 H
	Recherche dichotomique
	09-A-D-008
	


	Réf.
	Phase Acquisition
	Durée
	      Intitulé de l’activité
	Ref Physique
	Fiche Préparation

	E
	BASE
	3 H
	Manipulation de fichiers texte
	09-A-E-001
	09-A-E-001-FP

	
	ENTRAINEMENT
	4 H
	Manipulation de fichiers à accès aléatoire
	09-A-E-002
	

	
	TRANSFERT
	12 H
	Le jeu du pendu
	09-A-E-003
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