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	Activité d’apprentissage

	Module
	TDI 09
	Techniques de programmation structurée

	Précision
	D
	Manipuler des données complexes

	Code Activité 
	D002
	Technologie
	

	Activité
	Travailler avec des tableaux

	Phase d’apprentissage
	BASE

	Détails sur les objectifs visés par l’activité
	Cette activité d’apprentissage doit vous permettre de :

· Manipuler des données complexes sous la forme de tableaux.
· Mettre au point des algorithmes complexes


Description de l’activité
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	Soit une chaîne de caractères terminée par le caractère « . » 
Donnez l'algorithme du programme qui compte le nombre occurrences d'une lettre donnée dans cette chaîne.
Vous devez faire en sorte que votre programme fonctionne pour une phrase et une lettre quelconques fournies par l’utilisateur
La longueur maximale de la phrase est 100

La phrase (chaîne de caractères) doit nécessairement se terminer par le caractère « . »

Le jeu de caractères n’est pas accentué.

Fournissez un jeu d’essai qui permet de tester le bon fonctionnement du programme.
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	Même problème que précédemment, mais cette fois vous devez compter le nombre d’occurrence de 2 lettres consécutives dans la chaîne.
Un couple trouvé dans la phrase est éliminé et ne sera comptabilisé qu’une seule fois, comme dans l’exemple suivant :

Phrase = « fonctions creees par le programmeur.
Couple cherché = « ee »

Résultat = 1
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	Vous devez déterminer si une chaîne de caractères est un palindrome.

Un palindrome est une chaîne de caractères que l'on peut lire identiquement de droite à gauche, et de gauche à droite.

Par exemple :


AA.


38783.


LAVAL.


LAVAL A ETE A LAVAL.

Soit une chaîne de caractères terminée par un point. 
Ecrivez l'algorithme d'un programme permettant d'affirmer si cette phrase est ou non un palindrome.
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