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PARTIE 1
ABORDER LES DIFFÉRENTES 

SOLUTIONS DE VIRTUALISATION

Dans ce module, vous allez :

12 heures

• Apprendre à utiliser VirtualBox
• Apprendre à utiliser VMware 

Workstation Pro
• Apprendre à utiliser Docker 



VERSION PROVISOIRE

Activité 1
Création des machines virtuelles 

avec VirtualBox

Compétences visées :

- Installation et utilisation de VirtualBox
- Création d’une machine virtuelle sous 

VirtualBox

Recommandations clés :

- Activation de l’option de virtualisation 
dans le BIOS de la machine 

3 heures
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de créer une 
machine virtuelle avec VirtualBox selon les 
paramètres qui ont été demandées dans 
l’énoncé.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandée de suivre les étapes 
de création des machines virtuelles avec un 
hyperviseur type 2 qui ont été détaillés dans 
le guide théorique, plus précisément Section 
4 du premier chapitre de la partie 2.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- Oracle VirtualBox 6.1.28
Lien de téléchargement : https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads

- Un fichier ISO pour l’installation d’un système 

d’exploitation invité, tel que Ubuntu desktop 

20.10.
Lien de téléchargement : 

https://ubuntu.com/download/desktop/thank-

you?version=20.10&architecture=amd64

CRITERES DE REUSSITE :

- Avoir une machine virtuelle créée

- Avoir une machine virtuelle exécutant un 

système d’exploitation invitée

https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads
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• L’objectif principal de cette activité est de se familiariser avec l’utilisation d’un hyperviseur type 2. Pour ce faire, nous allons utiliser VirtualBox comme exemple 
d’hyperviseur type 2. VirtualBox va être utilisé pour créer une machine virtuelle avec un système d’exploitation invité Ubuntu 20.10. Pour atteindre un tel objectif, vous 
êtes chargés d’effectuer les tâches suivantes :  

• Téléchargez le fichier EXE Oracle VirtualBox 6.1.28 et le fichier ISO Ubuntu desktop 20.10, depuis les liens de téléchargement cités précédemment ;
• Installez l’outil VirtualBox dans vos machines hôtes ;
• Ouvrez l'interface d'accueil de VirtualBox et créez une nouvelle machine virtuelle (VM). Sachant que la machine virtuelle créée doit être conforme aux 

paramètres suivants :
• Nom de la VM : Virtualisation ;
• Type du système d’exploitation invitée :  Linux ;
• Version du système d’exploitation invitée : Ubuntu (64 bits) ;
• RAM de la VM : 2 GO ;
• Paramètres de stockage (disque dur virtuel) :

• Disque virtuel : Créez un nouveau disque virtuel ;
• Type de fichier du disque dur virtuel : choisissez le type par défaut de VirtualBox, qui est VDI (Virtual Disque Image) ;
• Type d’allocation : sélectionnez l’allocation dynamique ; et
• Taille du disque virtuel : attribuez 20 GO à la VM. 

• Editez la configuration de la machine virtuelle créée afin qu’elle puisse booter sur le fichier d’installation ISO Ubuntu desktop 20.10.
• Démarrez la machine virtuelle et suivez le processus d’installation du système d’exploitation. 
• Le résultat final est une machine virtuelle exécutant Ubuntu desktop 20.10.

Activité 1
Création des machines virtuelles 
avec VirtualBox
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• L’interface d’accueil de VirtualBox est illustrée dans la figure ci-dessous.

• Pour lancer le processus de création d’une nouvelle machine virtuelle, il suffit de cliquer dans le menu sur “Nouvelle”.

Activité 1
Correction
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• Sur la page “Nom et système d’exploitation” remplissez les champs fournis :
• Nom : Virtualisation ;
• Dossier de la machine : sélectionnez le chemin dans lequel vous voulez enregistrer les fichiers et le disque virtuel de la machine virtuelle ;
• Type :  Linux ;
• Version : Ubuntu (64 bits).

• Après la saisie des informations, cliquez sur
le bouton Suivant 

Activité 1
Correction
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• Sur la page “Taille de la mémoire”, choisissez comme capacité mémoire 2 Go, et cliquez sur le bouton Suivant. 

• Sur la page “Disque dur”, choisissez l’option “Créer un disque dur virtuel maintenant”, et cliquez sur le bouton Créer. 

Activité 1
Correction
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• Sur la page “Type de fichier de disque dur”, sélectionnez le format VDI (VirtualBox Disque Image), et cliquez Suivant.

• Sur la page “Stockage sur disque dur physique”, sélectionnez le type d’allocation dynamique. Ensuite, cliquez Suivant.

Activité 1
Correction
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• Sélectionnez l’emplacement de votre choix du fichier de disque dur virtuel et la taille de ce disque 20 Go. Cliquez sur Créer.

• La machine virtuelle est maintenant créée. 

Activité 1
Correction
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• Pour configurer la machine virtuelle afin qu’elle puisse booter sur le fichier d’installation ISO, il faut cliquer le menu sur “Configuration”.  Puis sélectionnez “Stockage” et 
faites ensuite le montage du support d’installation choisi (comme illustré dans la figure ci-dessous à droite).

Activité 1
Correction
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• Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, le fichier ISO est monté. Il s’affiche dans la barre “Unités de stockage ”. Cliquez ensuite OK. 

• En démarrant la machine virtuelle, le processus d’installation du système d’exploitation sera lancé. 

Activité 1
Correction
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• La première fenêtre qui s’affiche lors du démarrage du processus d’installation est similaire à la figure ci-dessous à droite. Sélectionnez Ubuntu et tapez Entré.

• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, sélectionnez comme langue le français et cliquez sur Installer Ubuntu.

Activité 1
Correction
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• Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, sélectionnez comme langue et disposition du clavier le français AZERTY et cliquez sur Continuer.

• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, sélectionnez Installation normale et cliquez sur Continuer.

Activité 1
Correction
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• La fenêtre suivante qui s’affiche durant le processus d’installation est illustré dans la figure ci-dessous à gauche. Sélectionnez l’option Effacer le disque et installer 
Ubuntu et cliquez sur Installer maintenant.

• Une nouvelle fenêtre s’affiche, comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, cliquez alors sur Continuer.

Activité 1
Correction
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• Avant que l’installation sera lancé, la page “Qui êtes-vous?” s’affiche comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche. Remplissez les champs fournis de votre choix et 
cliquez sur Continuer. 

• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, le processus d’installation est lancé. Il faut patienter jusqu'à ce que l’installation sera terminé.

Activité 1
Correction
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• Une fois l’installation est terminée, comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, une notification s’affiche pour demander le redémarrage. Cliquez alors sur 
Redémarrer maintenant.

• Après démarrage votre machine virtuelle est prête pour être utilisée.

Activité 1
Correction
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Activité 2
Création des machines virtuelles 
avec VMware Workstation Pro 

Compétences visées :

- Installation et utilisation de VMware 
Workstation Pro 

- Création d’une machine virtuelle avec 
VMware Workstation Pro 

Recommandations clés :

- Activation de l’option de virtualisation 
dans le BIOS de la machine 

3 heures
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de créer une 
machine virtuelle avec VMware Workstation 
Pro selon les paramètres qui ont été 
demandées dans l’énoncé.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandée de suivre les étapes 
de création des machines virtuelles avec un 
hyperviseur type 2 qui ont été détaillés dans 
le guide théorique, plus précisément Section 
4 du premier chapitre de la partie 2.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- VMware Workstation Pro (version d’évaluation)  
Lien de téléchargement : 

https://www.vmware.com/fr/products/workstation-pro/workstation-

pro-evaluation.html

- Un fichier ISO pour l’installation de Windows 

Server 2022 (version d’évaluation)
Lien de téléchargement : 

https://www.microsoft.com/en-us/evalcenter/evaluate-windows-

server-2022

CRITERES DE REUSSITE :

- Avoir une machine virtuelle créée

- Avoir une machine virtuelle exécutant un 

système d’exploitation invitée

https://www.vmware.com/fr/products/workstation-pro/workstation-pro-evaluation.html
https://www.microsoft.com/en-us/evalcenter/evaluate-windows-server-2022
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• L’objectif principal de cette activité est de se familiariser avec l’utilisation d’un deuxième exemple d’hyperviseur type 2. Pour ce faire, nous allons utiliser VMware 
Workstation Pro comme deuxième exemple d’hyperviseur type 2. VMware Workstation Pro va être utilisé pour créer une machine virtuelle avec un système 
d’exploitation invité Windows Server 2022. Pour atteindre un tel objectif, vous êtes chargés d’effectuer les tâches suivantes : 

• Téléchargez le fichier EXE de la version d’évaluation de VMware Workstation Pro comme et le fichier ISO d’une version d’évaluation de Windows Server 2022, 
depuis les liens de téléchargement cités précédemment ;

• Installez VMware Workstation Pro dans vos machines hôtes ;

• Ouvrez l'interface d'accueil de VMware Workstation Pro et créez une nouvelle machine virtuelle (VM). Sachant que la machine virtuelle créée doit être 
conforme aux paramètres suivants :

• Nom de la VM : Windows Server 2022 ;
• Type du système d’exploitation invitée :  Microsoft Windows ;
• Version du système d’exploitation invitée : Windows Server 2019 ;
• RAM de la VM : 4 GO ;
• Taille du disque virtuel : attribuez 60 GO à la VM.

• Editez la configuration de la machine virtuelle créée afin qu’elle puisse booter sur le fichier ISO d’installation Windows Server 2022.

• Démarrez la machine virtuelle et suivez le processus d’installation du système d’exploitation. 

• Le résultat final est une machine virtuelle exécutant Windows Server 2022.

Activité 2
Création des machines virtuelles avec VMware 
Workstation Pro 
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• L’interface d’accueil de VMware Workstation Pro est illustrée dans la figure ci-dessous à gauche.

• Pour lancer le processus de création d’une nouvelle machine virtuelle, il suffit de cliquer sur “Create a New Virtual Machine ”.

• L’assistant de création de machine virtuelle s’ouvre comme illustré dans la figure ci-dessous à droite. Choisissez Typical et cliquez sur Next.

Activité 2
Correction
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• Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, une nouvelle fenêtre, intitulé “Guest Operating System Installation ”, s’affiche. Sélectionnez la troisième option qui 
consiste à installer le système d’exploitation plus tard (“I will install operating system later ”). Cliquez ensuite sur Next.

• L’étape suivante, comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, consiste à sélectionner les informations relatives au système d’exploitation invitée à installer. Puisque, 
vous êtes chargés d’installer Windows Server 2022, sélectionnez alors Microsoft Windows et comme version Windows Server 2019 (la version Windows Server 2022 
n’est pas encore pris en charge par la version 16 de VMware Workstation Pro). Cliquez ensuite sur Next.

Activité 2
Correction
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• L’étape suivante, comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, consiste à saisir le nom de la machine virtuelle. Selon l’énoncé de l’activité, le nom de la machine est 
Windows Server 2022. Choisissez aussi l’emplacement de stockage des fichiers relatives à la machine virtuelles. Cliquez ensuite sur Next.

• La taille du disque virtuelle de la machine doit être 60 GO, selon l’énoncé. Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, mettez la taille du disque 60 GO est cliquez 
ensuite sur Next.

Activité 2
Correction
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• Finalement, une page récapitulative des paramètres choisies relatives à la VM à créer s’affiche comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche. Faites une vérification 
et cliquez ensuite sur Finish.

• La machine virtuelle est maintenant créée. 

Activité 2
Correction
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• Pour configurer la machine virtuelle afin qu’elle puisse booter sur le fichier d’installation ISO, il faut cliquer sur l’onglet “Edit virtual machine settings”.  Puis sélectionnez 
“CD/DVD (SATA)” et faites ensuite le montage du support d’installation choisi (comme illustré dans la figure ci-dessous à droite).

Activité 2
Correction
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• Pour changer la capacité mémoire de la machine virtuelle, sélectionnez “Memory” et choisissez 4 GO, comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche. Cliquez ensuite 
sur OK.

• Pour lancer le processus d’installation du système d’exploitation invité, cliquez sur “Power on this virtual machine”.

Activité 2
Correction
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• La première fenêtre qui s’affiche lors du démarrage du processus d’installation est similaire à la figure ci-dessous à droite. Sélectionnez Français et cliquez sur Suivant.

• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, cliquez sur Installer Maintenant.

Activité 2
Correction



32Copyright - Tout droit réservé - OFPPT

VERSION PROVISOIRE

• Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, sélectionnez la version Windows Server 2022 Standard Evaluation (expérience de bureau) et cliquez sur Suivant.

• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, après avoir lire le contrat de licence, cochez la case J’accepte les termes du contrat de licence logiciel Microsoft et
cliquez sur Suivant.

Activité 2
Correction
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• Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, sélectionnez la deuxième option Personnalisé : Installer uniquement le système d’exploitation Microsoft Server 
(avancé) et tapez sur Entré.

• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, sélectionnez le seul lecteur affiché et cliquez sur Suivant.

Activité 2
Correction
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• Dans l’étape suivante, comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, l’installation sera démarré. Il faut patienter jusqu’à ce que l’installation sera achevée.

• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, saisissez un mot de passe de votre choix et cliquez sur Terminer.

Activité 2
Correction
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• Après démarrage, votre machine virtuelle est prête pour être utilisée.

Activité 2
Correction
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Activité 3
Export, Import, et Clone des VM 

avec VirtualBox

Compétences visées :

- Utilisation avancée de VirtualBox 
- Export et Import d’une VM avec 

VirtualBox
- Clone d’une VM avec VirtualBox

Recommandations clés :

- La machine virtuelle principale doit être 
éteinte.

2 heures
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable d’effectuer 
des tâches avancées sur les machines 
virtuelles créées avec un hyperviseur type 
2 (VirtualBox) tel que l’export, l’import et 
le clone d’une VM.

2- Pour l’apprenant

- Il faut effectuer soigneusement les 
tâches demandées dans cette activité.

- Le résultat de l’export et du clone d’une 
VM servira comme backup en cas 
d’incidents. 
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CONDITIONS DE REALISATION :

- VirtualBox installé  

- Une machine virtuelle Ubuntu 20.10 créée avec 

l’hyperviseur VirtualBox

CRITERES DE REUSSITE :

- Génération avec succès d’un fichier OVA

- Avoir trois machines virtuelles Ubuntu 20.10 

fonctionnelles sous VirtualBox
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• L’objectif principal de cette activité est de réaliser des activités avancées (tel que l’import, l’export et le clone) sur des machines virtuelles créées à l’aide d’un 
hyperviseur type 2. Pour ce faire, vous allez utiliser la VM créée dans la première activité de cette partie avec VirtualBox.

• Export de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox :
• Exportez la machine virtuelle, nommé Virtualisation, qui a été créée dans la première activité. Le résultat de l’exportation est un fichier OVA (Open 

Virtualization Format Distribution Package), nommé Virtualisation.
• Indication : Pour lancer le processus d’exportation, sélectionnez Fichier puis Exporter un appareil virtuel.
• Durant le processus d’exportation, changez le nom de la VM et lui attribuez le nom VirtualisationExport, au lieu de Virtualisation.

• Import d’une VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox à partir d’un fichier OVA :
• Importez le fichier OVA exporté, pour créer une nouvelle machine virtuelle, nommé VirtualisationExport. 
• Indication : Pour lancer le processus d’importation, sélectionnez l’onglet Fichier puis Importer un appareil virtuel.

• Clone de la VM de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox :
• Clonez la machine virtuelle Virtualisation, pour créer une troisième machine virtuelle, nommé Clone_Virtualisation.
• Indication : Pour lancer le processus de clone, sélectionnez l’onglet Machine puis Cloner.  

Activité 3
Export, Import, et Clone des VM avec 
VirtualBox
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• Export de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox :
• Pour exporter une machine virtuelle sous VirtualBox, il suffit de sélectionner l’onglet Fichier, puis sélectionner Exporter un appareil virtuel, comme illustré 

dans la figure ci-dessous à gauche.
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, il faut sélectionner la machine virtuelle à exporter. Dans cette activité, la machine virtuelle à exporter est 

nommée Virtualisation. Après avoir sélectionné la VM à exporter, cliquez Suivant.

Activité 3
Correction
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• Export de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox :
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, choisissez l’emplacement du stockage du fichier OVA. Cliquez ensuite sur Suivant.
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, changez le nom de la VM de Virtualisation à VirtualisationExport. Cliquez ensuite sur Exporter.

Activité 3
Correction
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• Export de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox :
• Le processus d’exportation sera alors lancé comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche.
• Le résultat de l’exportation est un fichier OVA nommé Virtualisation qui est stocké dans l’emplacement choisi précédemment.

Activité 3
Correction
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• Import d’une VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox à partir d’un fichier OVA :
• Cette étape consiste à créer une machine virtuelle à partir du fichier OVA exporté précédemment. Pour lancer le processus d’importation, sélectionnez 

Fichier puis Importer un appareil virtuel.
• Parcourez l’emplacement du fichier OVA exporté précédemment et le sélectionnez, puis cliquez sur Suivant.

Activité 3
Correction
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• Import d’une VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox à partir d’un fichier OVA :
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, lorsque le résumé dans paramètres de l’appareil virtuel s’affiche, cliquez sur Importer.
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, en cliquant sur Importer le processus d’importation sera lancé.

Activité 3
Correction
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• Import d’une VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox à partir d’un fichier OVA :
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, lorsque le processus d’importation est terminé, une nouvelle machine virtuelle (VirtaulisationExport) sera 

créée.
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, en cliquant sur Démarrer, la machine virtuelle se lance. 

Activité 3
Correction
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• Clone de la VM de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox :
• La dernière étape consiste à cloner une machine virtuelle. Pour ce faire, sélectionnez l’onglet Machine puis Cloner.
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, attribuez le nom Clone_Virtualisation à la machine virtuelle à créer. Cliquez ensuite sur Suivant.

Activité 3
Correction
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• Clone de la VM de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox :
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, choisissez l’un des types de Clone. Cliquez ensuite sur Cloner.
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, en cliquant sur Cloner le processus du clone sera lancé.

Activité 3
Correction
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• Clone de la VM de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox :
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, lorsque le processus du clone est terminé, une nouvelle machine virtuelle (Clone_Virtaulisation) sera 

créée.
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, en cliquant sur Démarrer, la machine virtuelle se lance. 

Activité 3
Correction
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Activité 4
Création des conteneurs avec 

Docker sous Ubuntu

Compétences visées :

- Installation et utilisation de Docker
- Test des images Docker
- Gestion des conteneurs Docker 
- Construction des images Docker

Recommandations clés :

- Bonne maitrise des caractéristiques des 
conteneurs

- Faire la différence entre une machine 
virtuelle et un conteneur 

4 heures
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit faire la différence entre 
une machine virtuelle et un conteneur.

- L’apprenant doit être capable d’installer 
Docker, tester des images, gérer des 
conteneurs, et créer de nouvelles images 
à partir d’une image de base.

2- Pour l’apprenant

- Il faut effectuer soigneusement les 
tâches demandés dans cette activité.

- Il faut utiliser les commandes présentés 
dans l’énoncé pour pouvoir effectuer 
certaines tâches.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- VirtualBox installé  

- Une machine virtuelle Ubuntu 20.10 créée avec 

l’hyperviseur VirtualBox

CRITERES DE REUSSITE :

- Docker installé et fonctionnel

- Bonne maitrise des commandes de base de 

Docker

- Création de nouvelles images Docker à partir 

d’une image de base. 
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• L’objectif principal de cette activité est de s’initier à la conteneurisation et ce via Docker. Pour ce faire, vous serez en charge d’effectuer les étapes suivantes :

• Installation de Docker ;

• Initiation à la commande Docker ;

• Test des images Docker ; 

• Gestion des conteneurs Docker ; 

• Construction des images à l’aide de Dockerfile.

• Dans cette activité, nous utilisons la machine virtuelle Ubuntu 20.10 qui a été créée durant l’activité précédente. 

Activité 4
Création des conteneurs avec Docker sous 
Ubuntu
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• Étape 1 : Installation de Docker sous Ubuntu 20.10
• L’objectif de cette étape est d’installer Docker sous Ubuntu. Pour réussir cette étape, vous devez suivre les étapes décrites tout au long de cette étape.

• Le package d'installation Docker disponible dans le référentiel officiel Ubuntu peut ne pas être la dernière version. Pour être sûr de disposer de la dernière 
version, nous allons installer Docker à partir du référentiel officiel Docker. Pour ce faire, nous allons ajouter une nouvelle source de paquets et ajouter la clé 
GPG de Docker pour nous assurer que les téléchargements sont valables, puis nous installerons le paquet.

• Tout d'abord, il faut commencer par la mise à jour de la liste de packages existante, en tapant la commande suivante dans le terminal : $sudo apt update
• Ensuite, installez quelques paquets prérequis qui permettent à apt d'utiliser les paquets sur HTTPS en utilisant la commande suivante :

$sudo apt install apt-transport-https ca-certificates curl software-properties-common
• Par la suite, ajoutez la clé GPG du dépôt officiel de Docker à votre système, en utilisant la commande suivante :

$curl -fsSL https://download.docker.com/linux/ubuntu/gpg | sudo apt-key add -
• Ajoutez le référentiel Docker aux sources APT avec la commande suivante :

$sudo add-apt-repository "deb [arch=amd64] https://download.docker.com/linux/ubuntu focal stable"
• Mettez à jour la base de données des paquets avec les paquets Docker à partir du référentiel qui vient d'être ajouté : $sudo apt update
• Enfin, installez Docker, à l’aide de la commande : $sudo apt install docker-ce
• Docker est maintenant installé, le démon est démarré, et le processus autorisé à démarrer au boot. Vérifiez qu'il tourne à l’aide de la commande :

$sudo systemctl status docker

Activité 4
Création des conteneurs avec Docker sous 
Ubuntu
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• Étape 2 :  Initiation à la commande Docker 

• L’objectif de cette étape est de présenter la commande Docker.

• L'utilisation de la commande docker consiste à lui faire passer une chaîne d'options et de commandes suivie d'arguments. La syntaxe prend cette forme : 
$docker [option] [command] [arguments]

• Pour consulter toutes les sous-commandes possibles, tapez la commande : $sudo docker

• Pour consulter les options disponibles pour une commande spécifique, tapez : $sudo docker docker-subcommand –help

• Pour plus d’informations sur Docker à l'échelle du système, utilisez : $sudo docker info

Activité 4
Création des conteneurs avec Docker sous 
Ubuntu
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• Étape 3 :  Test des images Docker 
• L’objectif de cette étape est de tester quelques images docker et les faire fonctionner. 
• Le tableau ci-dessous est un récapitulatif des principaux commandes docker qui vous serviront pour tester les images Docker et effectuer les tâches de cette 

activité.

• Travail demandé : En se basant sur le tableau précédent, effectuez les tâches suivantes : 
• Récupérez et exécutez l’image hello-world depuis Docker Hub.
• Listez les images docker dans votre environnement.  Spécifiez l’identifiant (ID) de de l’image hello-world.
• Cherchez des images Ubuntu qui sont disponibles sur Docker Hub.
• Récupérez l’image Ubuntu depuis Docker Hub.
• Listez les images docker dans votre environnement.  Spécifiez l’identifiant (ID) de de l’image Ubuntu.
• Lancez un conteneur depuis l’image Ubuntu en utilisant les options (-t et -i de la commande run).
• Essayez d’exécuter certaines commandes dans le conteneur Ubuntu.

Activité 4
Création des conteneurs avec Docker sous 
Ubuntu

Commandes Docker Descriptions

docker search nom_image Chercher des images portant le nom nom-image disponibles sur Docker Hub.

docker pull nom_image Récupérer la dernière image nom_image disponible sur Docker Hub.

docker images Lister les images docker dans votre environnement.

docker run (-ti) nom_image/id_image Créer le conteneur en utilisant l’image qui est spécifié par son nom « nom_image » ou son ID « id_image ».
L’ajout de l’option -i  permet de laisser STDIN (Standard Input, flux d'entrée standard) ouvert même s'il n'est pas connecté.
L’ajout de l’option -t  permet d’allouer un pseudo-terminal au conteneur.
Pour quitter le pseudo-terminal d’un conteneur actif, il suffit de taper exit.
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• Étape 4 :  Gestion des conteneurs Docker
• L’objectif de cette étape est d’essayer certaines commandes de gestion des conteneurs Docker. En fait, après avoir utilisé Docker pendant un certain temps, il 

pourrait y avoir de nombreux conteneurs actifs (en cours d'exécution) et inactifs sur la machine. 
• Le tableau ci-dessous est un récapitulatif des principales commandes de gestion des conteneurs et des images Docker.

• Travail demandé : En se basant sur le tableau précédent, effectuez les tâches suivantes : 
• Listez les conteneurs actifs.
• Listez les conteneurs actifs et inactifs.
• En se basant sur le résultat affiché précédemment, identifiez le nom et l’identifiant du conteneur créé à partir de l’image Ubuntu. 
• Démarrez le conteneur exécutant l’image Ubuntu en utilisant l’identifiant du conteneur identifié précédemment. 
• Listez les conteneurs actifs.
• Arrêtez le conteneur lancé précédemment en utilisant  le nom du conteneur identifié précédemment. 
• Supprimez tous les conteneurs de votre environnement.
• Vérifiez la suppression de tous les conteneurs de votre environnement. 

Activité 4
Création des conteneurs avec Docker sous 
Ubuntu

Commandes de gestion des conteneurs et  images 
Docker

Descriptions

docker ps (-a) Lister les conteneurs docker actifs sur votre environnement.
L’ajout de l’option -a permet de lister les conteneurs actifs et inactifs sur votre environnement.

docker start nom_conteneur/id_conteneur Démarrer un conteneur arrêté.

docker stop nom_conteneur/id_conteneur Arrêter un conteneur actif (en cours d’exécution).

docker rm nom_conteneur/id_conteneur Supprimer un conteneur.
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• Étape 5 :  Construction des images à l’aide de Dockerfile
• L’objectif de cette étape est de créer une image à partir d’une image de base en utilisant un fichier de description appelé Dockerfile. 
• Pour créer un fichier Dockerfile, certaines instructions peuvent être utilisées, tel que celles présentés dans le tableau ci-dessous.

• Pour qu’une image, nommé image_name, sera créée en utilisant un fichier Dockerfile, ce dernier devra être compilé en utilisant la commande :
$ sudo docker build -t=image_name .

• #Attention à ne pas oublier le point '.' à la fin de la commande (le point indique que le fichier Dockerfile est dans le répertoire local).

Activité 4
Création des conteneurs avec Docker sous 
Ubuntu

Instructions Fonctions

FROM permet de définir l'image source (l’image de base à partir de laquelle nous allions créer l’image Docker personnalisée).

RUN Permet d’exécuter des commandes dans le conteneur. En fait, elle permet de lancer des commandes Linux pendant la phase 
de construction de l’image.

ADD Permet d'ajouter des fichiers  (qui se trouvent dans la machine local) dans le conteneur.

WORKDIR Permet de définir le répertoire de travail.

EXPOSE Permet de définir les ports d'écoute par défaut.

ENV Permet de gérer des variables d'environnement.

CMD Permet de définir la commande par défaut lors de l’exécution des conteneurs Docker.
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• Travail demandé :
• Vous allez essayer de créer votre propre image dans laquelle les outils réseaux, plus particulièrement les commandes ip et ping peuvent être exécutés. 

Pour ce faire, vous êtes chargés d’effectuer les tâches suivantes.

• Créez un fichier Dockerfile dans le chemin suivant Docker/nettools. Le contenu du fichier Dockerfile est le suivant :

• Compilez le fichier Dockerfile pour créer la nouvelle image Docker en lui spécifiant comme nom nettools.

• Ouvrez trois terminaux en parallèles :
• Lancez un premier conteneur exécutant l’image nettools dans le premier terminal ;
• Lancez un deuxième conteneur exécutant l’image nettools dans le deuxième terminal ;
• Listez les conteneurs actifs dans le troisième terminal.

• Tapez ensuite dans les deux terminaux exécutant les deux conteneurs les commandes ip et ping, pour afficher l’adresse ip du conteneur et tester la 
connectivité, respectivement.

Activité 4
Création des conteneurs avec Docker sous 
Ubuntu

FROM ubuntu:latest
RUN apt-get update && apt-get install -y iproute2
RUN apt-get install -y iputils-ping
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• Étape 1 : Installation de Docker sous Ubuntu 20.10
• Mise à jour de la liste de packages existante avec la commande : $sudo apt update
• Résultats de l’exécution de la commande $sudo apt install apt-transport-https ca-certificates curl software-properties-common

est similaire à la figure ci-dessous :

• La figure ci-dessous illustre le résultat de la commande : $curl -fsSL https://download.docker.com/linux/ubuntu/gpg | sudo apt-key add -

Activité 4
Correction
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• La figure ci-dessous illustre le résultat de la commande : $sudo add-apt-repository "deb [arch=amd64] https://download.docker.com/linux/ubuntu focal 
stable"

• Le résultat de la commande : $sudo apt update

Activité 4
Correction
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• La figure ci-dessous illustre un extrait du résultat de l’installation de Docker à l’aide de la commande : $sudo apt install docker-ce

• Docker est maintenant installé, le démon est démarré, et le processus autorisé à démarrer au boot. Pour vérifier le bon fonctionnement, il suffit de vérifier le 
résultat de la commande : $sudo systemctl status docker

• Le résultat d’une telle commande devra être similaire à celui affiché dans la figure ci-dessous.

Activité 4
Correction
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• Étape 2 :  Initiation à la commande Docker 
• Les figures ci-dessous illustrent des extraits du résultat de la commande : $sudo docker

Activité 4
Correction
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• Étape 3 :  Test des images Docker 

• Récupérez et exécutez l’image hello-world depuis Docker Hub.

• Pour récupérer l’image hello-world, il faut exécuter la commande : 
$sudo docker pull hello-world

• Pour lancer un conteneur depuis l’image hello-world, il faut exécuter 
la commande :
$sudo docker run hello-world 

• Les résultats des deux commandes précédentes sont affichés dans la 
figure suivante.

Activité 4
Correction
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• Pour lister les images docker dans votre environnement, tapez la commande : $sudo docker images
• Le résultat de cette commande est illustré dans la figure ci-dessous. 

• L’identifiant (ID) de de l’image hello-world se trouve dans la colonne IMAGE ID. Selon la figure ci-dessus, l’identifiant (ID) de de l’image hello-world 
est feb5d9fea6a5

• Pour chercher des images ubuntu qui sont disponibles sur Docker Hub,
tapez la commande :
$sudo docker search ubuntu

• Un extrait du résultat de cette commande est affiché dans la figure
suivante.

• Dans la colonne OFFICIAL, [OK] indique qu’une image construite
et soutenue par l'entreprise à l'origine du projet.

Activité 4
Correction
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• Pour récupérer l’image ubuntu depuis Docker Hub, tapez la commande : $sudo docker pull ubuntu
• Le résultat de la commande précédente est illustré dans la figure ci-dessous.

• Pour lister les images docker dans votre environnement, tapez la commande : $sudo docker images
• Le résultat de cette commande est illustré dans la figure ci-dessous. 

• L’identifiant (ID) de de l’image ubuntu est ba6acccedd29

Activité 4
Correction
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• Pour lancer un conteneur depuis l’image ubuntu en utilisant les options (-t et -i de la commande run), tapez la commande : $sudo docker run -ti ubuntu
• Le résultat de la commande précédente ainsi que l’ensemble de commandes exécutés dans le conteneur Ubuntu actif sont illustrés dans les figures ci-

dessous.

Activité 4
Correction
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• Étape 4 :  Gestion des conteneurs Docker
• Pour lister les conteneurs actifs, tapez la commande : $sudo docker ps
• Pour lister les conteneurs actifs et inactifs, tapez la commande : $sudo docker ps -a
• Les résultats des deux commandes précédentes sont illustrés dans la figure ci-dessous :

• En se basant sur le résultat affiché précédemment :
• Le nom du conteneur créé à partir de l’image Ubuntu est :  flamboyant_tharp
• L’identifiant du conteneur créé à partir de l’image Ubuntu est : fb70a85a0c51

• Pour démarrer le conteneur exécutant l’image Ubuntu en utilisant l’identifiant du conteneur, tapez la commande suivante : 
$sudo docker start fb70a85a0c51

• Pour lister les conteneurs actifs, tapez la commande : $sudo docker ps

Activité 4
Correction
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• Pour arrêter le conteneur lancé précédemment, en utilisant le nom du conteneur identifié précédemment, tapez la commande :
$sudo docker stop flamboyant_tharp

• Pour supprimer tous les conteneurs de votre environnement, il faut utiliser les deux commandes suivantes :
• $sudo docker ps -a à Pour identifier le nom ou l’identifiant du conteneur dans votre environnement ; et
• $sudo docker rm nom_conteneur/id_conteneur à Pour supprimer un conteneur donné.

• La figure ci-dessous illustrent l’exécution des commandes cités précédemment.

Activité 4
Correction
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• Étape 5 :  Construction des images à l’aide de Dockerfile
• Pour créer un fichier Dockerfile dans le chemin suivant Docker/nettools, tapez les commandes suivantes :

• $sudo mkdir -p Docker/nettools
• $cd Docker/ nettools
• $sudo nano Dockerfile

• Pour compiler le fichier Dockerfile qui permet la création de la nouvelle image Docker, nommée nettools, tapez la commande suivante :
• $sudo docker build -t=nettools .

Activité 4
Correction
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• Lancez trois terminaux en parallèles et tapez la commande :
• $sudo docker run -ti nettools , dans le premier terminal pour lancer le premier conteneur;
• $sudo docker run -ti nettools , dans le deuxième terminal pour lancer le deuxième conteneur;
• $sudo docker ps , dans le troisième terminal pour lister les conteneur actifs.

• Tapez ensuite dans les deux terminaux exécutant les deux conteneurs les commandes ip et ping, pour afficher l’adresse ip du conteneur et tester la 
connectivité, respectivement.

Activité 4
Correction

Terminal 1 exécutant le premier conteneur Terminal 2 exécutant le deuxième conteneur
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Activité 4
Correction

Terminal 3 pour l’affichage de la liste des conteneurs actifs
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PARTIE 2
METTRE EN PLACE UNE SOLUTION DE 

VIRTUALISATION DE TYPE 1

Dans ce module, vous allez :

• Installer Hyper-V, Proxmox VE et ESXI
• Créer des machines virtuelles sous 

Hyper-V, Proxmox VE et ESXI
• Créer des commutateurs virtuels 

sous Hyper-V, Proxmox VE et ESXI

15 heures
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Activité 1
Installation de ESXi

Compétences visées :

- Installation d’un hyperviseur type 1 

Recommandations clés :

- Vérification d'accomplissement des 
exigences systèmes relatives à ESXi avant 
de procéder à l’installation.

2 heures
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable d’installer 
l’hyperviseur ESXi.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandée de suivre 
soigneusement les étapes d’installation de 
l’hyperviseur ESXi.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- Un fichier ISO pour l’installation de 

l’hyperviseur vSphere (ESXi)
Lien de téléchargement : 

https://customerconnect.vmware.com/fr/web/vmware/evalcenter?p

=free-esxi7

CRITERES DE REUSSITE :

- L’hyperviseur ESXi fonctionnel.

https://customerconnect.vmware.com/fr/web/vmware/evalcenter?p=free-esxi7
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• L’objectif principal de cette activité est d’installer l’hyperviseur type 1 proposé par VMware qui est vSphere ESXi. 

• Pour ce faire, il faut effectuer les étapes suivantes :

• Téléchargez le fichier ISO de l’hyperviseur ESXi ;
• Placez le fichier ISO sur un support de votre choix (DVD ou clé USB) ;
• Insérez le support portant le fichier ISO dans la machine dédiée et bootez dessus ; et
• Démarrez votre machine.

• Une fois la machine démarrée via le support d’installation, l'installation d’ESXi se passe comme l’installation classique d’un système d’exploitation. Il suffit donc de suivre 
le processus d’installation d’ESXi.

Activité 1
Installation de ESXi
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• Un ensemble de figures illustrant les étapes de l’installation est fourni ci-dessous.

Activité 1
Correction
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• Il vous sera demandé de lire et d’accepter le contrat de licence de l'utilisateur final. Tapez (F11) pour accepter et continuer.

• Il vous sera demandé sur quel disque installer ESXi. Dans notre cas, il n’y en a qu’un, mais tout dépend de votre configuration matérielle.

Activité 1
Correction
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• Il vous sera demandé de choisir la disposition du clavier. Choisissez le clavier en français. Faites attention, il faut choisir la disposition de clavier adéquate avant la 
création du compte administrateur (root) et le mot de passe associé. 

• Choisissez ensuite le mot de passe de votre compte administrateur. Ce mot de passe vous servirez pour accéder à votre serveur et effectuez les configurations requises. 

Activité 1 
Correction
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• Confirmez ensuite l’installation avec (F11).

• Une fois terminé, retirez le support d’installation et appuyez sur Entrée pour redémarrer votre machine.

Activité 1
Correction
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• Après la finalisation du processus d’installation et le redémarrage du serveur, un écran similaire à celui illustré dans la figure ci-dessous est affiché. Cela indique que 
l’installation est terminée avec succès et votre ESXi est prêt pour créer des machines virtuelles.

Activité 1
Correction
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• La dernière étape à effectuer est la configuration réseau. Puisque l’accès et l’utilisation de ESXi se fait à partir d’une machine client distante via un navigateur web, il faut 
donc vérifier la configuration de la carte réseau de votre ESXi.

• Par défaut, une adresse IP automatique via un serveur DHCP est récupérée, comme illustré dans la figure précédente. Dans notre exemple, l’adresse IP automatique du 
serveur est 192.168.1.7. Mais si vous n’avez pas de serveur DHCP sur votre réseau, il faut lui attribuer manuellement une adresse IP statique. Pour ce faire, suivez les 
étapes suivantes :

• Entrez dans le menu de configuration avec (F2).  Tapez ensuite votre mot de passe administrateur défini lors de l’installation (login : root).

• Allez dans le menu “Configure Management Network” puis dans IPv4 configuration, comme illustré dans les figures suivantes :

Activité 1
Correction
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• Sélectionnez ensuite l’option “Set static IPv4 address” puis entrez une adresse IP qui sera sur le même réseau que votre machine cliente. Dans notre 
exemple, la même adresse IP, 192.168.1.7, qui a été déjà attribuée par le serveur DHCP, a été utilisée. Tapez entrez, puis ESC. Faites attention, n’oubliez pas 
de sauvegarder la nouvelle configuration réseau.

• Après avoir finalisé toutes les étapes précédentes avec succès, votre ESXi est bien installé et configuré. Il est prêt à être utiliser. 

Activité 1
Correction
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• Dans cette étape, l’objectif est de se connecter à ESXi via le client web à partir d’une machine distante (appartenant au même réseau local du serveur ESXi). 

• A partir d’une machine distante, vous êtes chargé de suivre les étapes qui vont être détaillées par la suite.

• Ouvrez un navigateur web de votre choix et dans la barre d’adresse entrez l’url suivant : https://192.168.1.7 (Attention, il faut remplacer cette IP par celle de votre ESXi). 
Un message d’erreur va vous informer que la page n’est pas sûre à cause du certificat SSL qui est inconnu de votre navigateur comme illustré dans la figure suivante.

• Il faut ajouter une exception (bouton “Avancé”) et ensuite cliquer sur “Accepter le risque et poursuivre”. En fonction du navigateur que vous utilisez, la page d’erreur 
peut être différente.

Activité 1
Correction
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• La page d’authentification de votre ESXi est ensuite affichée dans votre navigateur. Tapez alors comme nom d’utilisateur root et le mot de passe associé (mot de passe 
choisi durant l’installation de ESXi).

• Après avoir être authentifié avec succès, la page illustrée dans la figure suivante sera chargée. Tapez Ok et passez à la page principale dans laquelle vous pouvez 
examiner les caractéristiques de votre serveur ESXi.

Activité 1
Correction
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Activité 2
Création des machines virtuelles

sous ESXi

Compétences visées :

- Création des  machines virtuelles sous un 
hyperviseur type 1 (ESXi)

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu du chapitre 
2 de la partie 3 dans le guide théorique.

1.5 heure
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de créer une 
machine virtuelle sous un hyperviseur type 1.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre les étapes 
de création des machines virtuelles avec 
un hyperviseur type 1 qui ont été 
détaillés dans le guide théorique, plus 
précisément Section 2 du deuxième 
chapitre de la partie 3.

- Il est recommandé de suivre 
soigneusement les étapes d’installation 
du système d’exploitation invité.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur vSphere ESXi installé

- Un fichier ISO pour l’installation d’un système 

d’exploitation invité, tel que Ubuntu 20.10.
Lien de téléchargement : 

https://ubuntu.com/download/desktop/thank-

you?version=20.10&architecture=amd64

CRITERES DE REUSSITE :

- Avoir une machine virtuelle créée sous ESXi

- Avoir une machine virtuelle exécutant un 

système d’exploitation invitée
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• L’objectif principal de cette activité est de créer une machine virtuelle sous VMware vSphere ESXi. 

• Pour ce faire, il faut effectuer les étapes suivantes :

• La première étape lors de la création d’une VM dans n’importe quel hyperviseur consiste à s’assurer de la possibilité d’installer un système d’exploitation sur 
cette VM. Pour ce faire, vous avez besoin de télécharger un fichier ISO (par exemple celui de Ubuntu desktop 20.10) et l’uploader dans l’hyperviseur VMware 
ESXI. Ce dernier vous permet de télécharger facilement votre fichier ISO directement à partir de l’interface cliente.

• Dans la deuxième étape, vous êtes chargés de créer une machine virtuelle dans VMware ESXI. Pour ce faire, lancez l’assistant “Nouvelle machine virtuelles” et 
créez votre machine virtuelle tout en respectant les paramètres suivants :

• Nom de la VM : VM1_Ubuntu ;
• Système d’exploitation invité : Ubuntu 20.10 ;
• Mémoire : 1 GO ;
• Disque : 10 GO ;
• Type d’allocation : allocation dynamique.
Lors du processus de création de la machine virtuelle, n’oubliez pas de monter le fichier ISO afin que la VM puisse booter sur ce fichier.

• Finalement, démarrez votre machine. Une fois la machine démarrée, l'installation du système d’exploitation invité se passe comme l’installation classique 
d’un système d’exploitation. Il suffit donc de suivre le processus d’installation.

Activité 2
Création des machines virtuelles sous ESXi
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• Étape 1 : Téléchargement du fichier ISO sur VMware ESXI 
• Pour uploader un fichier ISO dans VMware ESXI. Il suffit de suivre les étapes suivantes :

• Cliquez sur “Stockage” dans le panneau navigateur sur le côté gauche de votre navigateur. 

• Cliquez sur l’onglet “Banques de données” sur laquelle vous allez stocker votre ISO.

Activité 2 
Correction
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• Cliquez ensuite sur “datastore1” puis sur l’onglet “Explorateur de banque de données”, ensuite cliquez sur l’onglet “Télécharger” et enfin 
sélectionnez votre fichier ISO à télécharger.  Dans l’exemple suivant, nous avons créé un dossier appelé ISO pour stocker les fichiers ISO. 

• Le temps nécessaire au téléchargement de votre ISO dépendra de la taille du fichier ISO et la vitesse de votre réseau. Une fois le téléchargement 
terminé, vous êtes prêt à créer votre première machine virtuelle dans ESXi.

Activité 2 
Correction
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• Étape 2 : Création d’une machine virtuelle dans VMware ESXI 
• Pour commencer le processus de création de machine virtuelle, cliquez sur “Machines virtuelles” dans le panneau navigateur sur le côté gauche de l’écran.

• Cliquez ensuite sur l’onglet “Créer/Enregistrer une machine virtuelle”, l’assistant “Nouvelle machine virtuelles” s’ouvre et s’affiche dans votre écran.

Activité 2 
Correction
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• Sélectionnez l’option “Créer une machine virtuelle”. 
• Ensuite, cliquez suivant. Sur l’écran “Sélectionner un nom et un système d’exploitation invité”, entrez les informations pertinentes sur le système 

d’exploitation que vous souhaitez installer, choisissez un nom pour votre machine virtuelle, ensuite cliquez sur suivant.
• Dans notre exemple, comme illustré dans la figure suivante, nous avons choisi comme nom de VM : VM1_Ubuntu.

Activité 2 
Correction
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• Sur l’écran suivant, vous pouvez sélectionner la banque de données sur laquelle vous souhaiter stocker votre machine virtuelle. Dans notre cas, nous avons 
une seule banque de données qui est datastore1.

Activité 2 
Correction
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• Sur l’écran suivant, vous pouvez ajuster les paramètres de matériel virtuel de votre VM. Il faut s’assurer que tout le matériel est suffisant pour le système 
d’exploitation à installer (dans notre cas Ubuntu). Pour charger votre ISO, cliquez sur le menu déroulant à côté de “Lecteur de CD/DVD 1” et choisissez le fichier 
ISO.

Activité 2 
Correction
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• Choisissez le fichier ISO que vous avez téléchargé dans la première étape et cliquez sur Sélectionner.

Activité 2 
Correction
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• Lorsque l’écran vous redirige de nouveau à la page “Personnaliser les paramètres”, cliquez sur Suivant.
• Dans la page “Prêt à terminer”, examinez les paramètres de votre VM et vérifiez qu’elles sont correctes. Après avoir terminé la vérification, cliquez sur 

Terminer. La VM est maintenant créée. L’étape suivante consiste alors à installer le système d’exploitation. 

Activité 2 
Correction
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• Étape 3 : Installation du système d’exploitation dans VMware ESXI 
• Les étapes d’installation du système d’exploitation diffèrent en fonction du système d’exploitation à installer. Cependant, il est simple de suivre les étapes 

d’installation via l’interface ESXi. Pour commencer le processus d’installation, cliquez sur “Machines virtuelles” dans le panneau navigateur sur le côté gauche 
de votre écran. Cliquez ensuite sur la VM sur laquelle vous souhaiter installer un système d’exploitation. Dans notre cas, la VM est VM1_Ubuntu.

• Par la suite, cliquez sur le bouton “Mettre sous tension” (comme illustré dans la figure ci-dessous). Suivez ensuite les instructions d’installation de votre 
système d’exploitation.

Activité 2 
Correction
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Activité 3
Déploiement d’une VM à partir 

d’un modèle OVF sous ESXi

Compétences visées :

- Création des machines virtuelles sous un 
hyperviseur type 1 (ESXi)

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu du chapitre 
2 de la partie 3 dans le guide théorique.

1 heure
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable d’exporter 
une machine virtuelle et de déployer une 
deuxième VM à partir d’un modèle OVF sous 
ESXi.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre 
soigneusement les étapes détaillés dans 
l’énoncé.



VERSION PROVISOIRE

CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur vSphere ESXi installé

- Avoir une machine virtuelle sous ESXi exécutant 

un système d’exploitation invité

CRITERES DE REUSSITE :

- Avoir une deuxième machine virtuelle créée 

sous ESXi qui hérite toutes les caractéristiques 

de la première machine virtuelle, y compris le 

système d’exploitation invité.
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• L’objectif principal de cette activité est de créer une deuxième machine virtuelle sous VMware vSphere ESXi, qui hérite les mêmes caractéristiques de la première 
machine virtuelle créée dans l’activité précédente, sans avoir besoin de répéter les mêmes activités précédentes. 

• Pour ce faire, vous allez utiliser la machine virtuelle VM1_Ubuntu comme machine principale, et vous allez effectuer les techniques d’export et import d’un modèle OVF 
pour pouvoir créer une deuxième machine virtuelle.

• Pour atteindre un tel objectif, deux étapes doivent être exécutées :
• Exportez la machine virtuelle principale VM1_Ubuntu en un modèle OVF (Open Virtualization Format) ; et
• Déployez la deuxième machine virtuelle, nommé VM2_Ubuntu, à partir de ce modèle OVF.

Activité 3
Déploiement d’une VM à partir d’un modèle 
OVF sous ESXi
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• Exportation de la machine virtuelle principale VM1_Ubuntu en un modèle OVF 
• Pour commencer le processus d’exportation d’une machine virtuelle, cliquez sur la machine virtuelle “VM1_Ubuntu”. Notez que cette VM doit être hors 

tension pour pouvoir lancer le processus d’exportation. Cliquez ensuite sur l’onglet “Actions” et sélectionnez “Exporter”. 

Activité 3
Correction
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• Lorsque l’écran illustré dans la figure suivante apparait, cliquez sur le bouton “Exporter”. Attendez l’achèvement du processus d’exportation pour passer à 
l’étape suivante.

Activité 3
Correction
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• Déploiement de la deuxième machine virtuelle, nommé VM2_Ubuntu, à partir du modèle OVF.
• Une fois le processus d’exportation décrit précédemment est terminé, vous pouvez commencer le processus de déploiement de la machine virtuelle. 
• Cliquez sur “Machines virtuelles” dans le panneau navigateur sur le côté gauche de votre écran. Ensuite, cliquez sur l’onglet “Créer/Enregistrer une machine 

virtuelle”, la fenêtre contextuelle suivante s’affichera.

Activité 3
Correction
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• Sélectionnez l’option “Déployer une machine virtuelle à partir d’un fichier OVF ”. Ensuite, cliquez sur Suivant.
• Sur l’écran “Sélectionner des fichiers OVF et VMDK”, choisissez un nom pour votre machine virtuelle et faites glisser dans la zone adéquate les fichiers OVF et 

VMDK créés dans l’étape précédente. Cliquez ensuite sur suivant. Dans notre exemple, comme illustré dans la figure suivante, nous avons choisi comme nom 
de VM : VM2_Ubuntu.

Activité 3
Correction
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• Sur l’écran suivant, vous pouvez sélectionner la banque de données sur laquelle vous souhaiter stocker votre machine virtuelle. 

Activité 3
Correction
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• Sur l’écran suivant, vous pouvez ajuster les options de déploiement. Cliquez ensuite sur suivant et terminez le processus de déploiement de votre deuxième 
VM.

Activité 3
Correction



109Copyright - Tout droit réservé - OFPPT

VERSION PROVISOIRE

• Deux VM sont maintenant créées dans votre ESXi. Passons maintenant alors à l’activité suivante.

Activité 3
Correction
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Activité 4
Création de commutateur 

virtuel et réseaux de VM sous 
ESXi

Compétences visées :

- Création des commutateurs virtuels et des 
réseaux virtuels sous un hyperviseur type 
1 (ESXi)

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu du chapitre 
3 de la partie 3 dans le guide théorique.

1 heure
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de créer un 
commutateur virtuel.

- L’apprenant doit être capable de créer un 
réseau virtuel entre les VMs.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre 
soigneusement les étapes détaillés dans 
l’énoncé.



VERSION PROVISOIRE

CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur vSphere ESXi installé

- Avoir au moins deux machines virtuelles sous 

ESXi

CRITERES DE REUSSITE :

- Avoir un commutateur virtuel

- Avoir un réseau virtuel qui répond aux 

exigences de l’énoncé.
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• Lors de la création des VM, l’assistant de création vous a demandé à quel réseau attacher vos VM. Puisque par défaut il y en a un seul réseau “VM Network”, vous avez 
déjà sélectionné ce réseau pour attacher les VM créées.

• Les principaux objectifs de cette activité sont : 
• Exploration de la mise en réseau par défaut, en premier lieu ;
• Créez un commutateur virtuel ; et
• Créez une nouvelle configuration réseau. Pour atteindre ces objectifs, vous êtes chargé de suivre les étapes suivantes.

• Exploration de la mise en réseau par défaut
• Pour avoir une idée sur la mise en réseau, cliquez sur “Mise en Réseau” dans le panneau navigateur sur le côté gauche de l’interface de gestion de votre ESXi, 

et ensuite cliquez sur l’onglet “Groupes de ports”. Comme présenté dans la figure suivante, deux réseaux virtuels appelés “groupes de ports” sont déjà 
configurés sur votre ESXi. Ces deux réseaux sont :

• VM Network : C’est un réseau dédié aux VM ; 
• Management Network : Réseau dédié à la communication entre votre ESXi et le réseau local. Plus précisément, c’est le réseau qui a été configuré lors 

de l’installation de l’ESXi. Plus particulièrement, ce réseau est dédié à la gestion de l’ESXi, comme son nom l’indique. C’est pour cette raison qu’il ne 
vous était pas proposé de rattacher vos VM à ce réseau.

• Ces deux réseaux sont rattachés à un seul commutateur virtuel qui est vSwitch0.

Activité 4
Création de commutateur virtuel et réseaux de 
VM sous ESXi
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• Pour avoir une idée sur la topologie du commutateur virtuel vSwitch0, cliquez sur l’onglet “Commutateurs virtuels” et cliquez sur le “vSwitch0”.

• A partir de la figure ci-dessus, nous pouvons déduire que la topologie par défaut de votre réseau est celle illustrée dans la figure suivante.  Dans cette topologie, toutes 
les machines puissent communiquer entre elles, puisqu’elles sont dans le même réseau et ont le même ID de VLAN. 

Activité 4
Création de commutateur virtuel et réseaux de 
VM sous ESXi
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• Travail demandé : L’objectif est de créer un VLAN approprié aux machines virtuelles, nommé « VM intNet », comme illustré dans la figure suivante. Pour atteindre un tel 
objectif , vous êtes chargé d’effectuer les tâches suivantes :

• Créez un nouveau commutateur virtuel, nommé vSwitch1.
• Créez un groupe de ports pour le commutateur virtuel vSwitch1 tel que :

• Nom :  VM IntNet ;
• ID VLAN : 1 ; 
• Commutateur virtuel : vSwitch1

• Pour chaque VM,  ajoutez une nouvelle interface réseau et la connectez à ce nouveau commutateur virtuel vSwitch1.
• Mettez à jour l’adresses IP de la nouvelle interface pour chaque VM (10.0.0.2 et 10.0.0.3).
• Testez la connectivité entre les deux machines virtuelles en utilisant ces adresses IP.

Activité 4
Création de commutateur virtuel et réseaux de 
VM sous ESXi
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• Création d’un commutateur virtuel vSwitch1
• Pour ajuster la topologie réseau pour qu’elle soit adéquate avec celle proposée dans l’énoncé, vous avez besoin tout d’abord de créer un commutateur 

virtuel, nommé vSwitch1. Pour ce faire, cliquez sur “Mise en réseau” dans le panneau navigateur sur le côté gauche de votre écran. Ensuite, cliquez sur
l’onglet “Commutateurs virtuels”, puis Cliquez sur “Ajouter un commutateur virtuel standard” et nommez-le vSwitch1.

Activité 4
Correction
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• Création d’un groupe de ports
• Cette étape consiste à ajouter un groupe de ports qui sera attaché par la suite au commutateur virtuel vSwitch1 créé précédemment. Pour ce faire, cliquez 

sur “Ajouter un groupe de ports”, nommez ce groupe de ports VM IntNet, mettez ID du VLAN égale à 1 et choisir comme commutateur virtuel vSwitch1.

Activité 4
Correction
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• Ajout d’une interface réseau à chaque VM et test de connectivité
• Pour ajouter une interface réseau à une VM, il suffit d’aller dans la configuration de vos deux VM et de leur ajouter une interface réseau connectée au réseau 

“VM IntNet”, comme illustré dans la figure suivante. N’oubliez pas de redémarrer vos VM pour que la novelle configuration sera prise en compte.

Activité 4
Correction



119Copyright - Tout droit réservé - OFPPT

VERSION PROVISOIRE

• Pour vérifier la mise en place de la topologie réseau mise en place, vérifiez la configuration de votre vSwitch1 qui sera similaire à celle illustré par la figure ci-
dessous.

• La dernière étape à faire est d’attribuer des adresses IPs aux nouvelles interfaces créées pour les deux machines virtuelles. Comme indiqué dans l’architecture 
proposée, la VM1_Ubuntu aura comme adresse IP 10.0.0.2 et la VM2_Ubuntu aura comme adresse IP 10.0.0.3.

• L’attribution d’une adresse IP à une interface se fait à l’aide de la commande ifconfig avec la syntaxe suivante : $sudo ifconfig nom_de_l’interface @IP

Activité 4
Correction
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• Pour vérifier la connectivité, il vous suffit d’utiliser la commande ping suivie de l’adresse IP de la machine destinatrice.

Activité 4
Correction
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Activité 5
Installation de Proxmox VE

Compétences visées :

- Installation d’un hyperviseur type 1 

Recommandations clés :

- Vérification d'accomplissement des 
exigences systèmes relatives à Proxmox 
VE avant de procéder à l’installation.

2 heures
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable d’installer la 
plateforme Proxmox VE.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre 
soigneusement les étapes d’installation de 
la plateforme Proxmox VE.



VERSION PROVISOIRE

CONDITIONS DE REALISATION :

- Un fichier ISO pour l’installation de la 

plateforme Proxmox VE
Lien de téléchargement : 

https://www.proxmox.com/en/downloads/item/proxmox-ve-7-0-iso-

installer

CRITERES DE REUSSITE :

- La plateforme Proxmox VE fonctionnelle.

https://www.proxmox.com/en/downloads/item/proxmox-ve-7-0-iso-installer
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• L’objectif principal de cette activité est d’installer la plateforme Proxmox VE. 

• Pour ce faire, il faut effectuer les étapes suivantes :

• Téléchargez le fichier ISO de Proxmox VE ;
• Placez le fichier ISO sur un support de votre choix (DVD ou clé USB) ;
• Insérez le support portant le fichier ISO dans la machine dédiée et bootez dessus ; et
• Démarrez votre machine.

• Une fois la machine démarrée via le support d’installation, l'installation de Proxmox VE se passe comme l’installation classique d’un système d’exploitation. Il suffit donc 
de suivre le processus d’installation de Proxmox VE.

Activité 5
Installation de Proxmox VE
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• Un ensemble de figures illustrant les étapes de l’installation est fourni dans la correction de cette activité.

• À l’affichage de l’écran ci-dessous, cliquez sur Install Proxmox VE.

Activité 5
Correction
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• À l’affichage de l’écran ci-dessous à gauche, lisez le contrat utilisateur et cliquez sur « I agree ».

• Un deuxième s’affiche (comme illustré dans la figure à droite), laissez les paramètres par défaut et cliquez Next.

Activité 5
Correction
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• À l’affichage de l’écran ci-dessous à gauche, remplissez les champs relatifs à votre position ainsi que la langue qui sera utilisée avec le clavier. Cliquez ensuite Next.

• Un deuxième écran (figure ci-dessous à droite) s’affiche. Remplissez les champs fournis, sachant que le mot de passe saisie dans le champ affiché, c’est le mot de passe 
qui sera utilisé pour avoir un accès privilège à la plateforme Proxmox VE et pouvoir l’administrer. Cliquez ensuite Next.

Activité 5
Correction
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• À l’affichage de l’écran ci-dessous à gauche, remplissez les champs fournis (nom de l’hôte, adresse IP de l’hôte, passerelle, et serveur DNS). Si vous êtes connectés à 
Internet, l’ensemble des adresses IP sera fourni automatiquement. Cliquez ensuite Next.

• Un deuxième écran (figure ci-dessous à droite) s’affiche. C’est un résumé de l’ensemble des paramètres configurés durant les étapes précédentes. Faites une revue pour 
vérification et par la suite cliquez Install.

Activité 5
Correction
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• Après avoir terminé l’installation, l’écran ci-dessous s’affiche. Cet écran indique que l’installation de la plateforme Proxmox VE est terminée avec succès et que 
l’administration de cette plateforme se fait via une interface web accessible via un URL donné. 

• L’URL inclut l’adresse IP de l’hôte Proxmox. Dans notre exemple, l’adresse IP est 192.168.1.8. Pour cette raison l’url affiché est : https://192.168.1.8:8006/

Activité 5
Correction

https://192.168.1.8:8006/
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• En tapant l’URL fourni dans un navigateur web de votre choix, il se peut qu’une alerte de sécurité sera affichée. Juste il faut cliquer sur accepter le risque (le message 
dépend du navigateur utilisé) pour avoir accès à l’interface d’administration de Proxmox.

• Une interface d’authentification sera affichée dans votre navigateur. Saisissez alors comme nom d’utilisateur root et pour le mot de passe, c’est celui que vous avez 
fourni durant l’installation de Proxmox. Ensuite, Cliquez sur Login.

Activité 5
Correction
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• Après une authentification avec succès, un message d’alerte sera affiché «You do not have a valid subscription for this server. Please visit www.proxmox.com to get a 
list of available options », cliquez OK.

• L’interface web d’administration de Proxmox VE est maintenant affiché dans votre navigateur. Passons alors aux activités suivantes.

Activité 5
Correction

https://www.proxmox.com/proxmox-ve/pricing
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Activité 6
Création des machines virtuelles 

sous Proxmox VE

Compétences visées :

- Création des machines virtuelles sous un 
hyperviseur type 1 (Proxmox VE)

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu du chapitre 
2 de la partie 3 dans le guide théorique.

1.5 heures
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de créer une 
machine virtuelle sous Proxmox VE.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre les étapes 
de création des machines virtuelles avec 
un hyperviseur type 1 qui ont été 
détaillés dans le guide théorique, plus 
précisément Section 2 du deuxième 
chapitre de la partie 3.

- Il est recommandé de suivre 
soigneusement les étapes d’installation 
du système d’exploitation invité.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- La plateforme Proxmox VE installée

- Un fichier ISO pour l’installation d’un système 

d’exploitation invité, tel que Ubuntu 20.10.
Lien de téléchargement : 

https://ubuntu.com/download/desktop/thank-

you?version=20.10&architecture=amd64

CRITERES DE REUSSITE :

- Avoir une machine virtuelle créée sous Proxmox 

- Avoir une machine virtuelle exécutant un 

système d’exploitation invité
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• L’objectif principal de cette activité est de créer une machine virtuelle sous Proxmox VE. 

• Pour ce faire, il faut effectuer les étapes suivantes :

• La première étape lors de la création d’une VM consiste à s’assurer de la possibilité d’installer un système d’exploitation sur cette VM. Pour ce faire, vous êtes 
chargés de télécharger un fichier ISO (par exemple celui de Ubuntu desktop 20.10) et l’uploader dans plateforme Proxmox VE. Ce dernier vous permet de 
télécharger facilement votre fichier ISO directement à partir de l’interface web cliente.

• Dans la deuxième étape, vous êtes chargés de créer une machine virtuelle sous Proxmox VE. Pour ce faire, lancez l’assistant “Créer : Machine Virtuelle” et 
créez votre machine virtuelle tout en respectant les paramètres suivants :

• ID de la VM : 100 ;
• Nom de la VM : VM1Ubuntu ;
• Système d’exploitation invité : Ubuntu 20.10 ;
• Mémoire : 1 GO ;
• Disque : 10 GO ;
Lors du processus de création de la machine virtuelle, n’oubliez pas de monter le fichier ISO afin que la VM puisse booter sur ce fichier.

• Finalement, démarrez votre machine. Une fois la machine démarrée, l'installation du système d’exploitation invité se passe comme l’installation classique 
d’un système d’exploitation. Il suffit donc de suivre le processus d’installation.

Activité 6
Création des machines virtuelles sous
Proxmox VE
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• Étape 1 : Téléchargement du fichier ISO sur Proxmox VE 
• Pour uploader un fichier ISO sur Proxmox VE. Il suffit de suivre les étapes suivantes.
• Cliquez sur la banque de donnés “local” dans le panneau navigateur sur le côté gauche de votre navigateur. Sélectionnez ensuite “Images ISO”.
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, une interface nouvelle s’affiche. Cliquez sur le bouton “Choisir Fichier” et sélectionnez ensuite le fichier 

ISO à télécharger en fournissant son chemin d’accès.
• Après avoir terminé, cliquez sur Upload. 
• Le téléchargement du fichier ISO demande du temps. Il faut attendre son téléchargement avant de passer à l’étape suivante.

Activité 6 
Correction
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• Étape 2 : Création d’une machine virtuelle dans Proxmox VE
• Pour commencer, ouvrez l'assistant “Créer : Machine Virtuelle” en Cliquant sur l’onglet “Créer VM”. L’assistant de création de VM s’ouvre.
• Sur la page “Général”, remplissez les informations décrivant les paramètres généraux d'une VM et cliquez sur Suivant.
• Sur la page “OS”, spécifiez la configuration du système d'exploitation à installer dans la VM et cliquez sur Suivant. 

Activité 6 
Correction
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• Sur la page “Système”, il est possible de modifier certains composants (carte graphique et contrôleur SCSI) du système de base de la nouvelle VM. Dans notre 
exemple, nous allons retenir les composants par défaut.

• Sur la page “Disque Dur”, spécifiez les caractéristiques du disque dur, y compris la taille du stockage et son emplacement et cliquez sur Suivant. Dans notre 
exemple, nous allons choisir comme taille de disque 10 GO.

Activité 6 
Correction
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• Sur la page “CPU”, précisez le type du processeur. Dans notre exemple, nous allons choisir 1 pour le nombre de cœurs et 1 pour le nombre de sockets à 
affecter à la VM. Cliquez ensuite sur Suivant. 

• Sur la page “Mémoire”, précisez la taille mémoire pour la VM et cliquez sur Suivant. Dans notre exemple, nous allons affecter à la VM 1 GO de RAM.

Activité 6 
Correction
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• Sur la page “Réseau”, configurez les paramètres réseau requises et cliquez sur Suivant.
• Sur la page “Confirmation”, examinez les paramètres de la VM et cliquez ensuite sur Terminé. La VM est maintenant créée.

Activité 6 
Correction
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• Étape 3 : Installation du système d’exploitation invité: 
• Pour lancer le processus d’installation, cliquez sur l’icône de la machine virtuelle créée, ensuite cliquez sur l’onglet “Démarrer” pour démarrer la machine 

virtuelle.
• Pour suivre les étapes de l’installation, cliquez sur l’onglet “Console”.   

Activité 6 
Correction
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Activité 7
Création de commutateur 

virtuel et réseaux de VM sous 
Proxmox VE

Compétences visées :

- Création des commutateurs virtuels et des 
réseaux virtuels sous un hyperviseur type 
1 (Proxmox VE)

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu du chapitre 
3 de la partie 3 dans le guide théorique.

1 heure



VERSION PROVISOIRE

CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de créer un 
commutateur virtuel.

- L’apprenant doit être capable de créer un 
réseau virtuel entre les VMs.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre 
soigneusement les étapes détaillées 
dans l’énoncé.



VERSION PROVISOIRE

CONDITIONS DE REALISATION :

- La plateforme Proxmox VE installée

- Avoir au moins deux machines virtuelles sous 

Proxmox VE

CRITERES DE REUSSITE :

- Avoir un commutateur virtuel

- Avoir un réseau virtuel qui répond aux 

exigences de l’énoncé.
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• Lors de la création des VM, l’assistant de création vous a demandé à quel commutateur (Bridge) attacher vos VM. Puisque par défaut il y en a un seul commutateur 
“vmbr0”, vous avez déjà sélectionné ce bridge pour attacher les VM créés.

• Les principaux objectifs de cette activité sont : 
• Exploration de la mise en réseau par défaut, en premier lieu ;
• Créez un commutateur virtuel ; et
• Créez une nouvelle configuration réseau. Pour atteindre ces objectifs, vous êtes chargé de suivre les étapes décrites par la suite.

Activité 7
Création de commutateur virtuel et réseaux de 
VM sous Proxmox VE
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• Exploration de la mise en réseau par défaut
• Pour avoir une idée sur la mise en réseau, cliquez sur l’hôte Proxmox (pve dans notre exemple) dans le panneau navigateur sur le côté gauche de l’interface 

de gestion, et ensuite cliquez sur  “Réseau”.
• Comme présenté dans la figure ci-dessous, nous avons deux cartes réseaux. L’une elle est active (ens33), puisque tous les machines sont attachées à cette 

carte. L’autre est inactive (ens36), car aucun périphérique n’est attaché à cette carte.

• A partir de la figure ci-dessus, nous pouvons déduire que la topologie par défaut du réseau est celle illustrée dans la figure suivante.

Activité 7
Création de commutateur virtuel et réseaux de 
VM sous Proxmox VE
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• Travail demandé : Dans cette activité, vous êtes chargés de modifier la topologie réseau par défaut.  La nouvelle topologie réseau est illustrée dans la figure suivante.  

• Pour avoir une telle topologie réseau, vous êtes chargé d’effectuer les tâches suivantes :
• Créez un nouveau commutateur virtuel de type Linux Bridge, nommé vmbr1. Ce commutateur est lié à une deuxième carte réseau (ens36 dans cet 

exemple).
• Pour chaque VM, modifiez l’interface réseau pour qu’elle soit connectée au nouveau commutateur virtuel vmbr1.
• Identifiez les nouvelles adresses IP des machines virtuelles. 
• Testez la connectivité entre les deux machines virtuelles.

Activité 7
Création de commutateur virtuel et réseaux de 
VM sous Proxmox VE
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• Création d’un commutateur virtuel
• Pour créer un nouveau commutateur virtuel, cliquez sur le bouton “Créer” et sélectionnez “Linux Bridge”. L’assistant “Créer: Linux Bridge” s’affiche, comme 

illustré dans la figure ci-dessous à gauche. Remplissez les champs fournis en :
• donnant un nom à votre commutateur virtuel dans le champ Nom (vmbr1),
• saisissant l’adresse IP de ce commutateur dans le champ IPv4/CIDR, 
• liant le nouveau commutateur à la carte réseau inactive (ens36) en remplissant le champ Port du bridge.

• Ensuite, cliquez sur le bouton “Créer”.
• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, nous avons maintenant deux commutateurs virtuels.

Activité 7
Correction
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• Changez le commutateur par défaut des VM et testez la connectivité
• Pour modifier une interface réseau aux VM, il suffit d’aller dans la configuration de vos deux VM. Pour ce faire, comme illustré dans la figure ci-dessous à 

gauche, cliquez sur l’icône  de la machine virtuelle, sélectionnez “Matériel”, et double cliquez sur “Carte réseau” pour ouvrir l’assistant “Editer : Carte réseau”.
• Dans l’assistant “Editer : Carte réseau”, comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, sélectionnez vmbr1 (nom du nouveau commutateur) au lieu de 

vmbr0 (nom de l’ancien commutateur).
• N’oubliez pas de redémarrer vos VM pour que la nouvelle configuration sera prise en compte.

Activité 7
Correction
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• La dernière étape consiste à vérifier la connectivité des deux machines virtuelles, après leur avoir affecté le nouveau commutateur virtuel. 

• Pour identifier l’adresse IP, il suffit de taper la commande ifconfig dans le terminal de la machine virtuelle. Dans notre exemple les machines virtuelles ont comme 
adresses IP : 192.168.1.12 et 192.168.1.13 .

• Pour tester la connectivité entre les deux machines, il suffit de taper la commande ping suivie de l’adresse IP de la machine destinatrice. D’après le résultat affiché dans 
les figures, les deux machines virtuelles peuvent échanger des paquets.

Activité 7
Correction
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Activité 8
Installation de la solution 

Hyper-V

Compétences visées :

- Installation d’un hyperviseur type 1  

Recommandations clés :

- Vérification d'accomplissement des 
exigences systèmes relatives à Hyper-V 
avant de procéder à l’installation.

1 heure
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable d’installer 
Hyper-V sous Windows Server.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre 
soigneusement les étapes d’installation 
de Hyper-V sous Windows Server qui 
sont détaillées dans le guide de soutien, 
dans le premier chapitre de la partie 3.  



VERSION PROVISOIRE

CONDITIONS DE REALISATION :

- Un fichier ISO de Windows Server 2022 (Version 

d’évaluation) 

Lien de téléchargement : 

https://www.microsoft.com/en-us/evalcenter/evaluate-windows-

server-2022

- Microsoft Windows Server 2022 (Version 

d’évaluation) installée

CRITERES DE REUSSITE :

- La solution Hyper-V fonctionnelle.

https://www.microsoft.com/en-us/evalcenter/evaluate-windows-server-2022
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• L’objectif principal de cette activité est d’installer l’hyperviseur type 1 proposé par Microsoft, qui est Hyper-V.

• La solution Hyper-V s’installe comme un rôle dans Microsoft Windows Server. Pour cette raison, nous avons besoin d’installer Windows Server sur une machine physique 
dédiée à la gestion des serveurs.

• À partir de la machine Windows Server,  vous êtes chargés d’installer Hyper-V en utilisant le  Gestionnaire de serveur. 

Activité 8
Installation de la solution Hyper-V
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• À partir d’une machine Windows Server, il est possible de commencer l’installation du rôle Hyper-V. Cela est possible en utilisant le Gestionnaire de serveur.

• Les étapes de l’installation sont détaillées en ce qui suit.

• Ouvrez l’interface Gestionnaire de serveur, accédez au menu Gérer, et cliquez ensuite sur Ajouter des rôles et fonctionnalités.

Activité 8
Correction
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• La page Avant de commencer s’affiche dans l’écran. Examinez cette page et vérifiez que votre serveur de destination et environnement réseau sont préparés pour le rôle 
Hyper-V à installer.  Après vérification, cliquez sur Suivant.

• La page Sélectionner le type d’installation s’affiche dans l’écran, cliquez sur Installation basée sur un rôle ou une fonctionnalité, puis cliquez sur Suivant.

Activité 8
Correction
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• La page qui s’affiche est Sélectionner le serveur de destination, dans cette page sélectionnez un serveur dans le pool de serveurs, puis cliquez sur Suivant.

• Dans la page suivante Sélectionner des rôles de serveurs, sélectionnez Hyper-V.  Par la suite, pour ajouter les outils permettant la création et la gestion des ordinateurs 
virtuels, cliquez sur Ajouter des fonctionnalités. 

Activité 8
Correction
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• Lorsque la page Fonctionnalités s’affiche sur l’écran, cliquez sur Suivant.

• Choisissez les options appropriées dans les pages Créer des commutateurs virtuels, Migration d’ordinateur virtuel et Emplacements par défaut.

Activité 8
Correction
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Activité 8
Correction
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• Finalement la page Confirmer les sélections d’installation s’affiche, sélectionnez alors Redémarrer automatiquement le serveur de destination, si nécessaire, puis 
cliquez sur Installer.

Activité 8
Correction
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• Après avoir terminé l’installation, vérifiez si Hyper-V est installé. Pour ce faire, après redémarrage, accédez au gestionnaire de serveur et ouvrez la page tous les serveurs
et sélectionnez le serveur sur lequel vous avez installé Hyper-V. Vérifiez ensuite la vignette rôles et fonctionnalités sur la page du serveur sélectionné.

Activité 8
Correction
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Activité 9
Création des machines virtuelles

sous Hyper-V

Compétences visées :

- Création des  machines virtuelles sous un 
hyperviseur type 1 (Hyper-V)

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu du chapitre 
2 de la partie 3 dans le guide théorique.

1.5 heures
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de créer une 
machine virtuelle sous Hyper-V.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre les étapes 
de création des machines virtuelles avec 
un hyperviseur type 1 qui ont été 
détaillés dans le guide théorique, plus 
précisément Section 2 du deuxième 
chapitre de la partie 3.

- Il est recommandé de suivre 
soigneusement les étapes d’installation 
du système d’exploitation invité.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur Hyper-V installé

- Un fichier ISO pour l’installation d’un système 

d’exploitation invité, tel que Ubuntu 20.10.
Lien de téléchargement : 

https://ubuntu.com/download/desktop/thank-

you?version=20.10&architecture=amd64

CRITERES DE REUSSITE :

- Avoir une machine virtuelle créée sous Hyper-V

- Avoir une machine virtuelle exécutant un 

système d’exploitation invité
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• L’objectif principal de cette activité est de créer une machine virtuelle sous Microsoft Hyper-V. 

• Pour ce faire, il faut effectuer les étapes suivantes :

• La première étape consiste à s’assurer de la possibilité d’installer un système d’exploitation sur cette VM. Pour ce faire, vous avez besoin de télécharger un 
fichier ISO (par exemple celui de Ubuntu desktop 20.10) et l’uploader dans Microsoft Windows Server.

• Dans la deuxième étape, vous êtes chargés de créer une machine virtuelle dans Hyper-V. Pour ce faire, ouvrez le “Gestionnaire Hyper-V” et lancez l’assistant 
“Assistant Nouvel ordinateur virtuel” et créez votre machine virtuelle tout en respectant les paramètres suivants :

• Nom de la VM : VM1_Ubuntu ;
• Génération de La VM : Génération 2 ;
• Système d’exploitation invité : Ubuntu 20.10 ;
• Mémoire : 1 GO ;
• Disque : 20 GO.
Lors du processus de création de la machine virtuelle, n’oubliez pas de monter le fichier ISO afin que la VM puisse booter sur ce fichier.
N’oubliez pas de désactiver le démarrage sécurisé puisque nous avons choisi comme génération la génération 2 et le système d’exploitation à installer 
est à base Linux. 

• Finalement, démarrez votre machine. Une fois la machine démarrée, l'installation du système d’exploitation invité se passe comme l’installation classique 
d’un système d’exploitation. Il suffit donc de suivre le processus d’installation.

Activité 9
Création des machines virtuelles sous Hyper-V
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• Pour commencer le processus de création d’une machine virtuelle, il faut accéder à l’assistant “Assistant Nouvel ordinateur virtuel”. Pour ce faire, ouvrez le “Gestionnaire 
Hyper-V” puis accédez à la barre navigateur Actions, sélectionnez ensuite l’onglet Nouveau puis Ordinateur virtuel.

Activité 9
Correction
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• Sur la page “Avant de commencer”, comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, lisez les informations illustrées et cliquez sur Suivant.

• Sur la page “Spécifier le nom et l’emplacement”, comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, saisissez le nom de la machine virtuelle et l’emplacement du 
stockage de ses fichiers virtuels et cliquez sur Suivant.

Activité 9
Correction
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• Sur la page “Spécifier la génération”, choisissez la génération de la machine virtuelle à créer tout en respectant la compatibilité du système d’exploitation à installer 
avec la génération choisie et cliquez sur Suivant. Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, nous allons choisir Génération 2.

• Sur la page “Affecter la mémoire”, affectez la capacité mémoire 1Go à la machine virtuelle et cliquez sur Suivant.

Activité 9
Correction
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• Sur la page “Configurer la mise en réseau”, puisqu’il n’y a pas encore un commutateur virtuel, choisissez l’option Non connecté, puis cliquez sur Suivant.

• Sur la page “Connecter un disque dur virtuel”, nommez le disque dur virtuel, sélectionnez un emplacement et spécifiez une taille, cliquez ensuite sur Suivant. Dans 
notre exemple, nous le nom et l’emplacement du disque virtuel sont ceux donnés par défaut. Juste, il faut attribuer à la machine virtuelle 20 Go comme espace disque.

Activité 9
Correction
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• Sur la page “Options d’installation”, choisissez l’option d’installation à utiliser et cliquez ensuite sur Suivant. Dans notre exemple nous allons utiliser le fichier ISO. Ce 
fichier doit être placé sous un répertoire appartenant à Windows Server ou bien sur un USB qui est monté à la VM Windows Server.

• Sur la page “Résumé”, examinez les détails de la machine virtuelle, puis cliquez sur Terminer pour terminer la création de la machine virtuelle. Comme illustré dans la 
figure ci-dessous à droite, la machine virtuelle est créée.

Activité 9
Correction
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• Avant de commencer le processus d’installation du système invité, il faut désactiver le démarrage sécurisé de la VM, puisque nous avons choisi comme génération la 
génération 2 et le système d’exploitation à installer est à base Linux. Pour ce faire, accéder aux paramètres de configurations de la VM, sélectionnez Sécurité et décochez 
ensuite “ Activer le démarrage sécurisé”.

Activité 9
Correction
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• Pour lancer le processus d’installation, cliquez sur l’icône de la machine virtuelle créée, ensuite cliquez sur l’onglet “Démarrer” pour démarrer la machine virtuelle.

• Double cliquez sur la machine virtuelle pour ouvrir sa console.

Activité 9
Correction
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Activité 10
Export et Import d’une VM 

sous Hyper-V

Compétences visées :

- Création des  machines virtuelles sous un 
hyperviseur type 1 (ESXi)

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu du chapitre 
2 de la partie 3 dans le guide théorique.

1 heure
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable d’exporter 
une machine virtuelle et de déployer une 
deuxième VM à partir du modèle exporté 
sous Hyper-V.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre 
soigneusement les étapes détaillées 
dans l’énoncé.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur Hyper-V installé

- Avoir une machine virtuelle sous Hyper-V 

exécutant un système d’exploitation invité

CRITERES DE REUSSITE :

- Avoir une deuxième machine virtuelle créée 

sous Hyper-V qui hérite toutes les 

caractéristiques de la première machine 

virtuelle, y compris le système d’exploitation 

invité.
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• L’objectif principal de cette activité est de créer une deuxième machine virtuelle sous Hyper-V, qui hérite les mêmes caractéristiques de la première machine virtuelle 
créée dans l’activité précédente, sans avoir besoin de répéter les mêmes activités précédentes. 

• Pour ce faire, vous allez utiliser la machine virtuelle VM1_Ubuntu comme machine principale, et vous allez effectuer les techniques d’export et import d’un ordinateur 
virtuel pour pouvoir créer une deuxième machine virtuelle.

• Pour atteindre un tel objectif, deux étapes vont doivent être exécutées :
• Exportez la machine virtuelle principale VM1_Ubuntu; et
• Déployez la deuxième machine virtuelle, nommé VM2_Ubuntu, à partir de l’ordinateur virtuel exporté précédemment.

Activité 10
Export et Import d’une VM sous Hyper-V
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• Exportation d’une machine virtuelle
• Pour commencer le processus d’exportation d’une machine virtuelle, cliquez sur la machine virtuelle avec le bouton droit et sélectionnez “Exporter”. 

L’assistant “Exporter l’ordinateur virtuel” s’ouvre. 
• Comme illustré dans la figure ci-dessous, sélectionnez l’emplacement d’enregistrement des fichiers relatifs à l’exportation. Cliquez ensuite sur Exporter. 

Activité 10
Correction
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• Importation de la machine virtuelle
• Pour commencer le processus d’importation de la machine virtuelle, cliquez sur “Importer un ordinateur virtuel” qui se trouve dans le panneau de 

navigation relatif à Action à droite. L’assistant “Importer un ordinateur virtuel” s’ouvre sur la page “Avant de commencer”. Suite à la lecture des 
informations illustrées dans cette page, cliquez sur Suivant.

• Sur la page “Localiser le dossier”, cliquez sur le bouton parcourir et sélectionnez le chemin d’accès aux fichiers d’exportations (même emplacement qui a été 
choisi dans l’étape précédente pour le stockage des fichiers d’exportation). Ensuite, cliquez sur Suivant.

Activité 10
Correction
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• Sur la page “Sélectionner l’ordinateur virtuel”, sélectionnez l’ordinateur virtuel à importer et cliquez sur Suivant. Dans notre exemple, il existe un seul 
ordinateur virtuel qui est VM1_Ubuntu.

• Sur la page “Choisir le type d’importation”, sélectionnez le type d’importation. Pour une nouvelle machine possédant un nouvel identifiant unique, l’option
“Copier l’ordinateur virtuel (créer un ID unique)” sera choisie. Ensuite, cliquez sur Suivant.

Activité 10
Correction
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• Sur la page “Choisir les dossiers pour les fichiers de l’ordinateur virtuel”, il est possible de choisir ou bien de stocker les fichiers de la machine virtuelle dans 
l’emplacement fourni par défaut, ou bien de choisir un nouvel emplacement. Ensuite, cliquez sur Suivant.

• Sur la page “les dossiers pour stocker des disques durs virtuels”, il est possible de choisir ou bien de stocker les disques durs de la machine virtuelle dans 
l’emplacement fourni par défaut, ou bien de choisir un nouvel emplacement. Ensuite, cliquez sur Suivant.

Activité 10
Correction
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• Sur la page “Fin de l’Assistant Importation”, un résumé de la configuration fournis dans les étapes précédentes est fourni. Vérifiez ce résumé et cliquez 
ensuite sur Terminer. Le processus d’importation est lancé.

• Après la terminaison du processus d’importation, nous aurons deux machines virtuelles. Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche. 
• Noté qu’il est possible de changer le nom de la nouvelle machine importée, pour ne pas avoir deux machines virtuelles avec le même nom.

Activité 10
Correction
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Activité 11
Création de commutateur 

virtuel et réseaux de VM sous 
Hyper-V

Compétences visées :

- Création des commutateurs virtuels et des 
réseaux virtuels sous un hyperviseur type 
1 (Hyper-V)

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu du chapitre 
3 de la partie 3 dans le guide théorique.

1 heure
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de créer un 
commutateur virtuel.

- L’apprenant doit être capable de créer un 
réseau virtuel.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre 
soigneusement les étapes détaillées 
dans l’énoncé.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur Hyper-V installé

- Avoir au moins deux machines virtuelles sous 

Hyper-V

CRITERES DE REUSSITE :

- Avoir un commutateur virtuel

- Avoir un réseau virtuel qui répond aux 

exigences de l’énoncé.
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• L’objectif principal de cette activité est de créer un commutateur virtuel pour pouvoir créer un réseau de machines virtuelles.

• Comme discuté dans le guide théorique, trois types de commutateurs (Externe, Interne et Privé) peuvent être distingués.

• Dans cette activité, vous êtes chargés de :

• Créer un commutateur virtuel externe (vSwitch1), connecter les deux VM à ce commutateur et tester la connectivité ;  

• Créer un commutateur virtuel interne (vSwitch2), connecter les deux VM à ce commutateur et tester la connectivité ;  et

• Créer un commutateur virtuel privé (vSwitch3), connecter les deux VM à ce commutateur et tester la connectivité.

Activité 11
Création de commutateur virtuel et réseaux de 
VM sous Hyper-V



186Copyright - Tout droit réservé - OFPPT

VERSION PROVISOIRE

• Création et test d’un commutateur virtuel externe :
• Lorsque l’assistant le “Gestionnaire de commutateur virtuel” s’affiche, sélectionnez “Nouveau commutateur réseau virtuel” et choisissez Externe comme 

type de commutateur virtuelle à créer. Cliquez ensuite sur le bouton “Créer un commutateur virtuel”.

Activité 11
Correction
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• Dans la page “Propriétés du commutateur virtuel”, attribuez un nom au nouveau commutateur, dans l’exemple illustré dans la figure ci-dessous le nom 
choisi est vSwitch1.  Sélectionnez ensuite la carte réseau à associer à ce commutateur. Sélectionnez Appliquer pour créer le commutateur virtuel.

• Lorsque le message d’alerte s’affiche, cliquez OK. 
• Maintenant, pour utiliser le commutateur virtuel créé, il suffit de connecter les machines virtuelles à ce commutateur. 

Activité 11
Correction



188Copyright - Tout droit réservé - OFPPT

VERSION PROVISOIRE

• Pour connecter les deux machines virtuelles Ubuntu créés précédemment (VM1_Ubuntu, VM2_Ubuntu), accédez aux paramètres de configurations de 
chaque machine. Ensuite, sélectionnez Carte réseau et mettez comme commutateur virtuel vSwitch1, comme illustré dans les deux figures ci-dessous. 

Activité 11
Correction
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• Pour vérifier la connectivité des deux machines virtuelles, il est possible de vérifier leurs adresses IP, d’essayer d’ouvrir des sites web ou d’exécuter des 
commandes ping. 

• D ’après les figures ci-dessous, les machines virtuelles ont comme adresses IP : 192.168.1.16 et 192.168.1.14.
• Un test de connectivité d’une machine virtuelle à l’autre a montré que les deux machines sont connectées et peuvent échanger des paquets.

Activité 11
Correction
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• Création et test d’un commutateur virtuel interne :
• Lorsque l’assistant le “Gestionnaire de commutateur virtuel” s’affiche, sélectionnez “Nouveau commutateur réseau virtuel” et choisissez Interne comme 

type de commutateur virtuelle à créer. Cliquez ensuite sur le bouton “Créer un commutateur virtuel”.

Activité 11
Correction
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• Dans la page “Propriétés du commutateur virtuel”, attribuez un nom au nouveau commutateur, dans l’exemple illustré dans la figure ci-dessous le nom 
choisi est vSwitch2.  Sélectionnez ensuite la carte réseau à associer à ce commutateur. Sélectionnez Appliquer pour créer le commutateur virtuel.

• Maintenant, pour utiliser le commutateur virtuel créé, il suffit de connecter les machines virtuelles à ce commutateur. 
• Pour déterminer l’adresse IP qui a été attribué au commutateur virtuel vSwitch2, il suffit de taper la commande ipconfig dans l’invite de commande de 

Windows Server.

Activité 11
Correction
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• Pour connecter les deux machines virtuelles Ubuntu créés précédemment (VM1_Ubuntu, VM2_Ubuntu), accédez aux paramètres de configurations de 
chaque machine. Ensuite, sélectionnez Carte réseau et mettez comme commutateur virtuel vSwitch2. 

• Pour vérifier la connectivité des deux machines virtuelles, il faut tout d’abord leurs attribuer les adresses IP manuellement. Ensuite, effectuer des ping entre 
Windows Server et les deux machines virtuelles.

• D ’après les figures ci-dessous, les adresses IP des machines virtuelles sont configurés comme suit : 
• VM1_Ubuntu :

• @IP: 169.254.248.144
• Masque: 255.255.0.0
• @IP Passerelle: 169.254.248.141

• VM2_Ubuntu
• @IP: 169.254.248.145
• Masque: 255.255.0.0
• @IP Passerelle: 169.254.248.141

Activité 11
Correction
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• Deux tests de connectivité de la machine hôte Windows Server vers les deux machines virtuelles ont  montré que les deux machines virtuelles et la machine 
hôte sont connectées et peuvent échanger des paquets.

Activité 11
Correction
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• Un test de connectivité d’une machine virtuelle à l’autre a montré que les deux machines sont connectées et peuvent échanger des paquets.

Activité 11
Correction
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• Création et test d’un commutateur virtuel privé :
• Lorsque l’assistant le “Gestionnaire de commutateur virtuel” s’affiche, sélectionnez “Nouveau commutateur réseau virtuel” et choisissez Privé comme type 

de commutateur virtuelle à créer. Cliquez ensuite sur le bouton “Créer un commutateur virtuel”.

Activité 11
Correction
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• Dans la page “Propriétés du commutateur virtuel”, attribuez un nom au nouveau commutateur, dans l’exemple illustré dans la figure ci-dessous le nom 
choisi est vSwitch3.  Sélectionnez ensuite la carte réseau à associer à ce commutateur. Sélectionnez Appliquer pour créer le commutateur virtuel.

• Maintenant, pour utiliser le commutateur virtuel créé, il suffit de connecter les machines virtuelles à ce commutateur. 
• Tapez la commande ipconfig dans l’invite de commande de Windows Server, contrairement aux autres types de commutateurs virtuels (interne et externe), 

ce commutateur ne s’affiche pas.

Activité 11
Correction
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• Pour connecter les deux machines virtuelles Ubuntu créés précédemment (VM1_Ubuntu, VM2_Ubuntu), accédez aux paramètres de configurations de 
chaque machine. Ensuite, sélectionnez Carte réseau et mettez comme commutateur virtuel vSwitch3. 

• Pour vérifier la connectivité des deux machines virtuelles, il faut tout d’abord leurs attribuer les adresses IP manuellement. Dans cet exemple, j’ai utilisé les 
mêmes adresses IP pour les VMs, qui ont été utilisé avec vSwitch2. Ensuite, effectuer des ping entre Windows Server et les deux machines virtuelles.

• D ’après les figures ci-dessous, les adresses IP des machines virtuelles sont configurés comme suit : 
• VM1_Ubuntu :

• @IP: 169.254.248.144
• Masque: 255.255.0.0
• @IP Passerelle: 169.254.248.141

• VM2_Ubuntu
• @IP: 169.254.248.145
• Masque: 255.255.0.0
• @IP Passerelle: 169.254.248.141

Activité 11
Correction
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• Deux tests de connectivité de la machine hôte Windows Server vers les deux machines virtuelles ont  montré que la machine hôte n’est pas connectée avec 
les deux machines virtuelles, puisque le ping a échoué.

Activité 11
Correction



199Copyright - Tout droit réservé - OFPPT

VERSION PROVISOIRE

• Un test de connectivité d’une machine virtuelle à l’autre a montré que les deux machines sont connectées et peuvent échanger des paquets

Activité 11
Correction
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Activité 12
Activation de l’accès Bureau à 

distance à Windows Server 

Compétences visées :

- Accès à distance à un hyperviseur type 1 
(Hyper-V)

0.5 heure
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CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur Hyper-V installé sous Windows 

Server 2022

CRITERES DE REUSSITE :

- Avoir un accès distant à Hyper-V
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• L’objectif de cette activité est d’essayer de se connecter à distance à Windows Server pour faire la gestion.

• Parmi les solutions possibles, c’est l’utilisation de l’outil accès Bureau à distance fournie par Microsoft. Pour ce faire, il faut suivre les étapes suivantes :
• Configurez Windows Server pour l’accès à distance ; et
• Testez la connexion à Windows Server via l’outil Connexion Bureau à distance. 

• Configuration de Windows Server pour l’accès à distance :
• Sélectionnez Démarrer puis cliquez sur l’icône des paramètres à gauche ; 
• Sélectionnez le groupe Système, suivi de l’élément Bureau à distance; et
• Activez le Bureau à distance.

Activité 12
Activation de l’accès Bureau à distance à 
Windows Server
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• Testez la connexion à Windows Server via l’outil Connexion Bureau à distance :
• Depuis la machine hôte, lancez l’outil Connexion Bureau à distance ; 
• Tapez l’adresse IP de Windows Server (dans l’exemple illustré, l’adresse IP est 192.168.1.6) ;
• Saisissez le Nom d’utilisateur  (Administrateur) ; et
• Cliquez sur Connexion.

Activité 12
Activation de l’accès Bureau à distance à 
Windows Server
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• Une nouvelle fenêtre s’affiche (comme illustré dans la figure ci-dessous).
• Saisissez le mot de passe de Windows Server dans cette fenêtre dans le champ adéquat.
• Cliquez OK.

Activité 12
Activation de l’accès Bureau à distance à 
Windows Server
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• Une alerte de sécurité s’affiche, comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche. Cliquez oui, pour accepter le risque et pouvoir se connecter.
• L’interface du Serveur s’affiche, comme illustré dans la figure ci-dessous à droite.

Activité 12
Activation de l’accès Bureau à distance à 
Windows Server
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PARTIE 3
Gérer les ressources dans un 

hyperviseur type 1

Dans ce module, vous allez :

4 heures

• Créer une nouvelle  banque de 
données

• Augmenter de la capacité d’une 
banque de données 

• Créer et cloner des ‘Template’
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Activité 1
Création de banque de données 

sous ESXi

Compétences visées :

- Création de banque de données

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu du   
chapitre 1 de la partie 4 dans le guide 
théorique.

1 heure
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de créer une 
nouvelle banque de données.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre 
soigneusement les étapes de création d’une 
nouvelle banque de données sous ESXi.



VERSION PROVISOIRE

CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur vSphere ESXi installé

- Un périphérique de stockage monté dans l’hôte 

ESXi et prêt à être utilisé

CRITERES DE REUSSITE :

- Une nouvelle banque de données créée avec 

succès
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• L’objectif de cette activité est de créer une nouvelle banque de données VMFS. 

• Cependant, avant de commencer la procédure de création de banque de données VMFS, il faut tout d’abord s’assurer de la présence d’un périphérique de stockage 
monté dans l’hôte ESXi, qui est prêt à être utilisé.

• Par la suite, vous êtes chargés de créer une nouvelle banque de données VMFS, nommé datastore2, sur ce périphérique de stockage. 

Activité 1
Création de banque de données sous ESXi
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• Pour créer une nouvelle banque de données VMFS sous ESXi, vous devez suivre les étapes détaillées par la suite.

• Cliquez sur Stockage dans le panneau navigateur sur le côté gauche de votre écran, ensuite cliquez sur l’onglet “Nouvelle banque de données”. Une nouvelle fenêtre 
s’ouvre comme illustré dans la figure suivante. Sélectionnez l’option “Créer une banque de données VMFS” et cliquez suivant.

Activité 1
Correction
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• Sur l’écran suivant, vous devez saisir le nom de la nouvelle banque de donnée à créer (dans notre cas, le nom est “datastore2”) et ensuite vous pouvez sélectionner le 
périphérique avec lequel vous voulez créer cette nouvelle banque de données. Une fois terminé, cliquez suivant. 

Activité 1
Correction
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• Sur l’écran “sélectionner les options de partitionnement”, vous pouvez sélectionner la manière dont vous voulez partitionnez le périphérique et ensuite cliquez sur 
suivant. Avant de terminer le processus de création de la banque de données “datastore1”, faites une vérification en se basant sur le résumé fourni.

Activité 1
Correction
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• Après l’achèvement du processus de création de la banque de données “datastore2”, vous pouvez remarquer l’ajout d’une nouvelle banque de données comme illustré 
dans la figure suivante.

Activité 1
Correction
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Activité 2
Augmentation de la capacité 

d’une banque de données sous 
ESXi 

Compétences visées :

- Augmentation de la capacité de la banque 
de données

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu de la 
chapitre 1 de la partie 4 dans le guide 
théorique.

1 heure
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable d’étendre une 
banque de données existante.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre 
soigneusement les étapes d’augmentation 
de la capacité d’une banque de données 
sous ESXi.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur vSphere ESXi installé

- Un périphérique de stockage monté dans l’hôte 

ESXi et prêt à être utilisé

CRITERES DE REUSSITE :

- Capacité de stockage d’une banque de données 

augmentée avec succès 
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• L’objectif de cette partie est d’augmenter la capacité d'une banque de données VMFS existante.

• Pour ce faire, avant de commencer la procédure d’augmentation de la capacité d’une banque de données VMFS, il faut tout d’abord s’assurer de la présence d’un 
périphérique de stockage monté dans l’hôte ESXi, qui est prêt à être utilisé.

• Par la suite, vous êtes chargés d’augmenter la capacité de la banque de données VMFS,  datastore1, grâce à ce périphérique de stockage. 

Activité 2
Augmentation de la capacité d’une banque de 
données sous ESXi 
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• Pour augmenter la capacité de la banque de données VMFS existante, qui est datastore1, vous devez suivre la procédure suivante. 

• Cliquez sur Stockage dans le panneau navigateur sur le côté gauche de votre écran.

• Dans la vue banques de données, sélectionnez la banque de données à augmenter “datastore1” et cliquez sur “Augmenter”.

• Une nouvelle fenêtre s’ouvre comme illustré dans la figure suivante. Sélectionnez l’option “Ajouter une extension à une banque de données VMFS” et cliquez suivant.

Activité 2
Correction
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• Sur l’écran suivant, vous pouvez sélectionner le périphérique avec lequel vous voulez augmenter la capacité de la banque de données “datastore1”.

Activité 2
Correction
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• Sur l’écran “sélectionner les options de partitionnement”, vous pouvez sélectionner la manière dont vous voulez partitionner le périphérique et ensuite cliquez sur 
suivant. Avant de terminer le processus d’augmentation de la capacité de la banque de données “datastore1”, faites une vérification sur la base du résumé fournie.

Activité 2
Correction
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• Après l’achèvement du processus de l’augmentation de la capacité de la banque de données “datastore1”, vous pouvez remarquer l’ajout d’une nouvelle extension à 
cette banque de données comme illustré dans la figure suivante.

Activité 2
Correction



VERSION PROVISOIRE

Activité 3
Création et clonage des 

‘Template’ sous ESXi

Compétences visées :

- Création et clonage des Template

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu du chapitre 
2 de la partie 4 dans le guide théorique.

1 heure
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de cloner une 
machine virtuelle à partir d’une machine 
virtuelle principale.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre les étapes 
décrites dans le chapitre 2 de la partie 4 du 
guide théorique.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur vSphere ESXi installé

- Avoir une machine virtuelle sous ESXi exécutant 

un système d’exploitation invité

CRITERES DE REUSSITE :

- Une Template créée avec succès à partir d’une 

machine virtuelle principale

- Une machine virtuelle clonée à partir de la 

Template 
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• Les objectifs de cette activité sont comme suit :
• La création d’une Template (un modèle) à partir d’une machine virtuelle principale ;
• La création d’une nouvelle machine virtuelle clone à partir d’un modèle

• Dans cette activité, la machine virtuelle principale est  VM1_Ubutnu. À partir de cette image, vous êtes chargés de créer votre Template et effectuez par la suite le 
clone.    

• Travail demandé :
• Créez une Template à partir de la machine virtuelle principale est  VM1_Ubutnu ; 
• Clonez une machine virtuelle à partir d’un modèle sous vSphere ESXi.

Activité 3
Création et clonage des ‘Template’ sous ESXi
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• Dans l’interface web d’administration de vSphere ESXI, cliquez sur Stockage dans le panneau navigateur sur le côté gauche de votre écran, ensuite cliquez sur l’onglet 
“Explorateur de banque de données”. 

• Dans l’assistant “Explorateur de banque de données”, cliquez sur l’onglet “Créer un répertoire” pour créer un répertoire qui servira comme dossier pour les modèles 
créés.

Activité 3
Correction
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• Accédez ensuite au dossier de la banque de données de la machine virtuelle principale, copiez ensuite le fichier VMX et le fichier VMDK de la machine virtuelle 
principale dans le dossier de modèles. La copie de ces deux fichiers demande du temps. Une fois la copie est terminée, vous avez créé un modèle de machine virtuelle 
sur VMware ESXi avec succès.

Activité 3
Correction
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• Pour cloner une machine virtuelle à partir du modèle créé, cliquez sur Stockage dans le panneau navigateur sur le côté gauche de votre écran, ensuite cliquez sur l’onglet 
“Explorateur de banque de données”.

• Créez sous datastore1, un nouveau dossier nommé, VM3_Ubutnu. Ce dossier sera le dossier destination de la machine clonée à partir de la Template. 

Activité 3
Correction
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• Accédez ensuite au dossier de la banque de données qui stocke le modèle de la machine virtuelle principale, cliquez avec le bouton droit sur le fichier VMX et 
sélectionnez l'option Copiez.

• Répétez la copie pour le fichier VMDK. 

• Notez que les fichiers VMX et VMDK doivent être copiés vers un nouveau dossier, nommé VM3_Ubuntu

Activité 3
Correction
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Activité 3
Correction
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• Pour déployer la machine virtuelle, cliquez sur Stockage dans le panneau navigateur sur le côté gauche de votre écran, ensuite cliquez sur l’onglet “Explorateur de 
banque de données”.

• Accédez ensuite au dossier de la banque de données VM3_Ubutu, cliquez avec le bouton droit sur le fichier VMX et sélectionnez l'option Enregistrer la VM.

Activité 3
Correction
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• Cliquez sur Machines virtuelles dans le panneau navigateur sur le côté gauche de votre écran et renommez la nouvelle machine virtuelle (VM3_Ubuntu), puis la mettez 
sous tension.

• Lorsque le système affiche un avertissement, sélectionnez l'option je l'ai copié et cliquez sur le bouton Répondre. La nouvelle machine virtuelle est déployée avec 
succès. 

Activité 3
Correction
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• Comme illustré dans la figure ci-dessous, la nouvelle machine virtuelle VM3_Ubutu est fonctionnelle. 

Activité 3
Correction
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Activité 4
Création et clonage des 

‘Template’ sous Proxmox VE

Compétences visées :

- Création des Template et Clone

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu du chapitre 
2 de la partie 4 dans le guide théorique.

1 heure
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de cloner une 
machine virtuelle à partir d’une Template 
d’une machine virtuelle principale.

2- Pour l’apprenant

- Il est recommandé de suivre les étapes 
décrites dans le chapitre 2 de la partie 4 du 
guide théorique.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- La plateforme Proxmox VE installée

- Avoir une machine virtuelle sous ESXi exécutant 

un système d’exploitation invité

CRITERES DE REUSSITE :

- Une Template créée avec succès à partir d’une 

machine virtuelle principale

- Une machine virtuelle clonée à partir de la 

Template 
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• Les objectifs de cette activité sont comme suit :
• La création d’une Template (un modèle) à partir d’une machine virtuelle principale ;
• La création d’une nouvelle machine virtuelle clone à partir d’un modèle

• Dans cette activité, la machine virtuelle principale est  VM1Ubutnu. À partir de cette image, vous êtes chargés de créer votre Template et effectuez par la suite le clone.    

• Travail demandé :
• Créez une Template à partir de la machine virtuelle principale VM1Ubutnu ; 
• Clonez une machine virtuelle VM3Ubutnu à partir de la Template créée. 

Activité 4
Création et clonage des ‘Template’ sous 
Proxmox VE
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• Pour créer un modèle sous Proxmox VE, il suffit de :
• sélectionner l’icone de la machine virtuelle, VM1Ubuntu,  dans le panneau navigateur à gauche ;
• cliquer avec le bouton droit et choisir Convertir en template ; et
• cliquer sur oui lorsqu’un message de confirmation apparaît sur l’écran. La machine virtuelle principale est convertie en un modèle avec succès.

Activité 4
Correction
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• Pour déployer une machine virtuelle à partir d’un modèle sous Proxmox VE, il suffit de :
• cliquer avec le bouton droit sur la Template créée;
• saisir le nom de la nouvelle VM à créer, VM3Ubuntu, choisir l’emplacement de déploiement de la machine ainsi que le mode du clone à utiliser (clone lié) 

dans la page “clone VM template” ;
• cliquer sur le bouton cloner. La nouvelle machine virtuelle est déployée avec succès. 

Activité 4
Correction
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• Comme illustré dans la figure ci-dessous, la nouvelle machine virtuelle VM3Ubutu est fonctionnelle. 

Activité 4
Correction



VERSION PROVISOIRE

PARTIE 4
Manipuler les outils de migration du 

marché X2X

Dans ce module, vous allez :

6 heures

• Réaliser la migration P2V
• Effectuer la migration V2V
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Activité 1
Migration P2V avec

VMware vCenter Converter 

Compétences visées :

- Migration P2V

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu de la partie 
5 dans le guide théorique.

1.5 heures
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de convertir 
une machine physique en une machine 
virtuelle dans une hôte ESXi.

2- Pour l’apprenant

- Il suffit de suivre soigneusement les étapes 
de la migration de l’outil VMware vCenter 
Converter.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur vSphere ESXi installé 

- L’outil VMware vCenter Converter installé

Lien de téléchargement : 

https://www.vmware.com/products/converter.html

CRITERES DE REUSSITE :

- Une machine virtuelle convertie à partir d’une 

machine physique vers une hôte ESXi
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• L’objectif principal de cette activité est de réaliser une migration P2V à l’aide de VMware vCenter Converter. Après installation de VMware vCenter Converter, et son 
lancement, vous aurez la console permettant d’effectuer la conversion. Cliquez sur le bouton Convert Machine.

Activité 1
Migration P2V avec VMware vCenter Converter 
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• VMware vCenter Converter propose par défaut la conversion d’une machine distante, et vous demande donc son adresse IP et ses identifiants. Dans cette activité, nous 
allons choisir la machine physique local. Pour choisir cette machine comme source de conversion, cliquez sur le menu déroulant et sélectionnez « This local machine ».

Activité 1
Migration P2V avec VMware vCenter Converter 
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• Il se peut que le message d’erreur suivant apparaisse  : « Permission to perform this operation was denied ».

• Pour régler ce problème, sur le poste à migrer, ouvre la Stratégie de sécurité locale, déroulez Stratégies locales, sélectionnez Options de sécurité. Dans la liste, trouvez la 
ligne « Contrôle de compte d’utilisateur : exécuter les comptes d’administrateurs en mode d’approbation d’administrateur » pour passer sa valeur de Activé à Désactivé.

• Le redémarrage de la machine est obligatoire pour que le changement effectué sera pris en compte.

Activité 1
Migration P2V avec VMware vCenter Converter 
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• Revenons maintenant à l’interface de conversion de VMware vCenter Converter. Après avoir choisi de convertir la machine locale, Il faudra ensuite sélectionner la 
destination (VMWare Infrastructure Virtual Machine pour un hyperviseur ESX).

• Il faut aussi saisir l’adresse IP de l’hôte ESXi ainsi que le login et le mot de passe. Cliquez ensuite sur Suivant.

Activité 1
Migration P2V avec VMware vCenter Converter 
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• Choisissez un nom à la nouvelle machine virtuelle qui sera créée suite à la conversion P2V puis cliquez suivant.

Activité 1
Migration P2V avec VMware vCenter Converter 
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• Choisissez un l’emplacement de destination de la machine virtuelle, puis cliquez suivant. Dans notre exemple, nous avons choisi la banque de données datastore1 de 
l’hôte ESXi.

Activité 1
Migration P2V avec VMware vCenter Converter 
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• Dans cette interface, il est possible de personnaliser les réglages nécessaires.

Activité 1
Migration P2V avec VMware vCenter Converter 
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• Une dernière interface qui inclut un résumé de l‘opération à effectuer est affichée. Faites une vérification et cliquez sur Finish pour terminer le processus de 
configuration de la conversion P2V.

Activité 1
Migration P2V avec VMware vCenter Converter 
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• Une fois le processus déclenché, vous pouvez suivre l’état d’avancement du job dans l’interface principale de l’outil VMware vCenter Converter.

Activité 1
Migration P2V avec VMware vCenter Converter 
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Activité 2
Migration V2V avec

VMware vCenter Converter 

Compétences visées :

- Migration V2V d’une hôte ESXi vers une 
hôte ESXi

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu de la partie 
5 dans le guide théorique.

1.5 heures
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de migrer une 
machine virtuelle d’un hôte ESXi vers un 
autre hôte ESXi.

2- Pour l’apprenant

- Il suffit de suivre soigneusement les étapes 
de la migration de l’outil VMware vCenter 
Converter.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur vSphere ESXi installé dans deux 

hôtes

- Avoir une machine virtuelle sous l’une des deux 

hôtes ESXi exécutant un système d’exploitation 

invité

- L’outil VMware vCenter Converter installé

CRITERES DE REUSSITE :

- Une machine virtuelle migrée d’une hôte ESXi 

vers une deuxième hôte ESXi
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• L’objectif de cette étape est de migrer une machine virtuelle dans un hôte ESXi (ayant une adresse IP 192.168.1.7, par exemple) vers une deuxième hôte ESXi (ayant une 
adresse IP 192.168.1.5, par exemple).

• VMware vCenter Converter propose par défaut la conversion d’une machine distante, et vous demande donc son adresse IP et ses identifiants. 

• Pour ce faire, cliquez sur le menu déroulant et  sélectionnez « Virtual Infrastructure virtual machine ». Saisissez ensuite l’adresse IP de l’hôte ESXi, son login et son mot 
de passe.

Activité 2
Migration V2V avec VMware vCenter Converter 
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• Un message d’alerte relatif à la vérification du certificat du serveur apparaît. Cliquez Ignore et passez à l’écran suivant.

Activité 2
Migration V2V avec VMware vCenter Converter 
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• Dans cette interface, sélectionnez la machine virtuelle qui va être convertie. Cliquez ensuite Next.

Activité 2
Migration V2V avec VMware vCenter Converter 
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• Dans cette interface, vous allez choisir la destination de la nouvelle machine virtuelle qui sera créée après la terminaison du processus de migration V2V. Dans notre 
exemple, nous allons choisir comme destination la deuxième hôte ESXi, qui a comme adresse IP 192.168.1.5. Pour ce faire, remplissez les informations d’identification et 
authentification de l’hôte ESXi.

Activité 2
Migration V2V avec VMware vCenter Converter 
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• Dans cette interface, donnez un nom (VM3_Ubutu) à la nouvelle machine virtuelle qui sera crée suite à la terminaison du processus de migration V2V.

Activité 2
Migration V2V avec VMware vCenter Converter 
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• Sélectionnez dans cette interface la banque de donnée dans laquelle les fichiers de la machine virtuelle convertie seront enregistrés. Dans cet exemple, la banque de 
données datastore1 a été choisie comme banque de donnée.

Activité 2
Migration V2V avec VMware vCenter Converter 
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• Dans cette interface, il est possible de personnaliser les réglages nécessaires. Cliquez ensuite sur Next.

Activité 2
Migration V2V avec VMware vCenter Converter 
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• Une dernière interface qui inclut un résumé de l‘opération à effectuer est affichée. Faites une vérification et cliquez sur Finish pour terminer le processus de 
configuration de la conversion V2V.

Activité 2
Migration V2V avec VMware vCenter Converter 
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• Une fois le processus déclenché, vous pouvez suivre l’état d’avancement du job dans l’interface principale de l’outil VMware vCenter Converter.

Activité 2
Migration V2V avec VMware vCenter Converter 
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Activité 3
Migration V2V de VMware 

Workstation Pro vers ESXi avec 
vCenter Converter 

Compétences visées :

- Migration V2V de VMware Workstation 
Pro vers une hôte ESXi

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu de la partie 
5 dans le guide théorique.

1.5 heures
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de convertir 
une machine virtuelle créée avec VMware 
Workstation Pro  en une machine virtuelle 
dans une hôte ESXi.

2- Pour l’apprenant

- Il suffit de suivre soigneusement les étapes 
de la migration de l’outil VMware vCenter 
Converter.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur vSphere ESXi installé 

- Une machine virtuelle créée avec VMware 

Workstation Pro

- L’outil VMware vCenter Converter installé

CRITERES DE REUSSITE :

- Une machine virtuelle convertie à partir d’une 

machine virtuelle créée avec VMware 

Workstation Pro vers une hôte ESXi
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• L’objectif principal de cette activité est de réaliser une migration V2V à l’aide de VMware vCenter Converter, en partant d’une machine virtuelle créée à l’aide de VMware 
Workstation Pro qui vers un serveur ESXi.

• Pour ce faire, il faut tout d’abord créer une machine virtuelle Ubuntu à l’aide de VMware Workstation Pro ensuite il sera possible de réaliser cette activité.

• Comme illustré dans la figure ci-dessous, sélectionnez dans la première fenêtre de conversion les options suivantes:
• Powered off ; et
• VMware Workstation Pro or other VMware Virual Machine.

• Sélectionnez aussi l’emplacement de la machine virtuelle créée
avec VMware Workstation Pro.

• Ensuite, cliquez Next. 

Activité 3
Migration V2V de VMware Workstation Pro vers 

ESXi avec vCenter Converter 
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• Comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche, une fenêtre apparaît dans laquelle il faut saisir les informations nécessaires pour avoir accès au serveur ESXi. Cliquez 
ensuite Next.

• Une alerte de sécurité s’affiche. Ignorez cette alerte en cliquant Ignore.

Activité 3
Migration V2V de VMware Workstation Pro vers 

ESXi avec vCenter Converter 
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• Une fenêtre similaire à la figure ci-dessous à gauche s’affiche. Saisissez alors le nom de la machine virtuelle qui sera créer dans le serveur ESXi. Cliquez ensuite Next.

• Sélectionnez dans la fenêtre qui suit la banque de données sur laquelle la machine virtuelle sera crée, comme illustré dans la figure ci-dessous à droite. Ensuite, cliquez 
Next.

Activité 3
Migration V2V de VMware Workstation Pro vers 

ESXi avec vCenter Converter 
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• Examinez les deux fenêtres suivantes qui s’affichent, et cliquez ensuite sur Finish pour lancer le processus de migration.

Activité 3
Migration V2V de VMware Workstation Pro vers 

ESXi avec vCenter Converter 
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• Comme illustré dans la figure ci-dessous, le processus de migration est lancé. Il est en cours de progression.

• Après l’achèvement de ce processus, il est possible de vérifier la création de la nouvelle VM via l’interface web de VMware ESXI.

Activité 3
Migration V2V de VMware Workstation Pro vers 

ESXi avec vCenter Converter 
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Activité 4
Migration V2V de Hyper-V vers 

ESXI avec StartWind

Compétences visées :

- Migration V2V de Hyper-V vers ESXI

Recommandations clés :

- Faire un aperçu sur le contenu de la partie 
5 dans le guide théorique.

1.5 heures
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CONSIGNES 

1- Pour le formateur

- L’apprenant doit être capable de convertir 
une machine virtuelle créée sous Hyper-V  en 
une machine virtuelle déployée dans une 
hôte ESXi.

2- Pour l’apprenant

- Il suffit de suivre soigneusement les étapes 
de la migration de l’outil StartWind.
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CONDITIONS DE REALISATION :

- L’hyperviseur vSphere ESXi installé 

- L’hyperviseur Hyper-V installé

- Avoir une machine virtuelle dans Hyper-V 

exécutant un système d’exploitation invité

- L’outil StartWind installé
Lien de téléchargement : 

https://www.starwindsoftware.com/starwind-v2v-converter

CRITERES DE REUSSITE :

- Une machine virtuelle convertie à partir d’une 

machine virtuelle créée sous Hyper-V vers une 

hôte ESXi

https://www.starwindsoftware.com/starwind-v2v-converter
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• L’objectif principal de cette activité est de réaliser une migration V2V à l’aide de StartWind. Plus particulièrement, convertir une machine virtuelle déployée dans un 
hyperviseur ESXi vers un hyperviseur Hyper-v.

• Après installation de StartWind, et son lancement, vous aurez la console permettant d’effectuer la conversion. 

• Noté que, il vaut mieux avant de passer à la conversion de créer une machine virtuelle sans système d’exploitation dans Hyper-V pour recevoir la machine virtuelle 
créée.

• Passez en suite, à la console fournie par StartWind.

• Sélectionnez l’option Remote Vmware ESXi Server.

• Cliquez suivant.

Activité 4 
Migration V2V de Hyper-V vers ESXI avec 
StartWind
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• Une deuxième fenêtre (comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche) s’affiche dans laquelle il faut saisir les paramètres d’accès au serveur ESXi, y compris adresse 
IP, nom d’utilisateur et mot de passe. Cliquez ensuite Next.

• Après une vérification des paramètres fournis, une fenêtre permettant la sélection de la machine virtuelle à convertir apparaît, comme illustré dans la figure ci-dessous à 
droite. Choisissez alors la machine virtuelle à convertir et cliquez Next.

Activité 4 
Migration V2V de Hyper-V vers ESXI avec 
StartWind
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• L’étape suivante consiste à choisir la destination de la machine virtuelle. Dans cet exemple, la destination est Hyper-V. Pour ce faire, comme illustré dans la figure ci-
dessous à gauche, sélectionnez l’option Microsoft Hyper-V Server et cliquez Suivant.

• Une nouvelle fenêtre s’affiche, comme illustré dans la figure ci-dessous à droite. Dans cette fenêtre, il faut saisir les paramètres d’accès au serveur Hyper-V.

Activité 4 
Migration V2V de Hyper-V vers ESXI avec 
StartWind
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• Après la vérification des paramètres de connexion au serveur Hyper-V qui ont été fournis, une nouvelle fenêtre s’affiche (comme illustré dans la figure ci-dessous à 
gauche) dans laquelle figure la machine virtuelle VM que vous avez créer pour recevoir la machine virtuelle converti. Sélectionnez alors VM et cliquez Next.

• Comme illustré dans la figure ci-dessous à droite, sélectionnez l’option VHD growable image et cochez la case Activate Windows Repair Mode. Cliquez Next.

Activité 4 
Migration V2V de Hyper-V vers ESXI avec 
StartWind
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• Ensuite, cliquez Convert, comme illustré dans la figure ci-dessous à gauche.

• Le processus de conversion est lancé comme illustré dans la figure ci-dessous à droite. 

Activité 4 
Migration V2V de Hyper-V vers ESXI avec 
StartWind
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• À partir du gestionnaire Hyper-V, essayez de lancer la machine virtuelle convertie VM, pour tester son bon fonctionnement.

Activité 4 
Migration V2V de Hyper-V vers ESXI avec 
StartWind


