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1. Aborder les différentes solutions de virtualisation

Création des machines virtuelles avec VirtualBox
S O M M A I R E Création des machines virtuelles avec VMware Workstation Pro
Export, import, et clone des VM avec VirtualBox
Création des conteneurs avec Docker sous Ubuntu

2. Mettre en place une solution de virtualisation de type 1
Installation de ESXi
Création des machines virtuelles sous ESXi
Déploiement d’'une VM a partir d’'un modele OVF sous ESXi
Création de commutateurs virtuels et réseaux de VM sous ESXi
Installation de Proxmox VE
Création des machines virtuelles sous Proxmox VE
Création de commutateursvirtuels et réseaux de VM sous Proxmox
Installation de la solution Hyper-V
Création des machines virtuelles sous Hyper-V
Export et import d’'une VM sous Hyper-V
Création de commutateursvirtuels et réseaux de VM sous Hyper-V
Activation de I'accés Bureau a distance a Windows Server

3. Gérer les ressources dans un hyperviseur type 1
Création de banques de données sous ESXi
Augmentation de la capacité d’'une banque de données sous ESXi
Création et clonage des “Templates” sous ESXi
Création et clonage des “Templates” sous Proxmox VE

4. Manipuler les outils de migration du marché X2X
Migration P2V avec VMware vCenter Converter
Migration V2V avec VMware vCenter Converter
Migration V2V de Vmware Workstation Pro vers ESXi avec vCenter Converter
Migration V2V de Hyper-V vers ESXi avec StartWind
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PARTIE 1

ABORDER LES DIFFERENTES SOLUTIONS
DE VIRTUALISATION

Dans ce module, vous allez :

Utiliser VirtualBox
Vous servir de VMware Workstation Pro

Vous familiariser avec Docker
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Création des machines virtuelles avec
VirtualBox

Compétences visées :

* |nstaller et utiliser VirtualBox
e Créer une machine virtuelle avec VirtualBox

Recommandations clés :

e Activation de I'option de virtualisation dans le BIOS de la
machine physique
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1. Pour le formateur:

. L’apprenant doit étre capable de créer une machine virtuelle avec VirtualBox selon
les parameétres qui ont été demandés dans I'énoncé.

2. Pourl'apprenant:

. Il est recommandé de suivre les étapes de création des machines virtuelles avec un
hyperviseur type 2 qui ont été détaillées dans le guide théorique, plus précisément
Section 4 du premier chapitre de la partie 2.

3. Conditions de réalisation :

* Oracle VirtualBox 6.1.28. Lien de téléchargement :

’ https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads

-’ * Un fichier ISO pour l'installation d’un systéme d’exploitation invité, tel que Ubuntu
desktop 20.10. Lien de téléchargement :
https://ubuntu.com/download/desktop/thank-
you?version=20.10&architecture=amd64

4. Criteres de réussite:

* Avoir une machine virtuelle créée.

* Avoir une machine virtuelle exécutant un systeme d’exploitation invité.

N


https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads
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Création des machines virtuelles avec VirtualBox

Lobjectif principal de cette activité est de se familiariser avec l'utilisation d’un hyperviseur type 2. Pour ce faire, nous allons utiliser VirtualBox comme exemple
d’hyperviseur type 2. VirtualBox va étre utilisé pour créer une machine virtuelle avec un systeme d’exploitation invité Ubuntu 20.10. Pour atteindre un tel objectif, vous
étes chargé d’effectuer les taches suivantes :

Téléchargez le fichier EXE Oracle VirtualBox 6.1.28 et le fichier ISO Ubuntu desktop 20.10 depuis les liens de téléchargement cités précédemment.
Installez I'outil VirtualBox dans vos machines hotes.

Ouvrez l'interface d'accueil de VirtualBox et créez une nouvelle machine virtuelle (VM). Sachant que la machine virtuelle créée doit étre conforme aux
parametres suivants :

* Nom de la VM : Virtualisation
* Type du systéme d’exploitation invité : Linux
* Version du systéme d’exploitation invité : Ubuntu (64 bits)

e RAMdelaVM: 2 Go
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Création des machines virtuelles avec VirtualBox (suite)

* Parametres de stockage (disque dur virtuel) :
* Disque virtuel : créez un nouveau disque virtuel.
* Type de fichier du disque dur virtuel : choisissez le type par défaut de VirtualBox qui est VDI (Virtual Disque Image).
* Type d’allocation : sélectionnez I'allocation dynamique.
* Taille du disque virtuel : attribuez 20 Go a la VM.
* Editez la configuration de la machine virtuelle créée afin qu’elle puisse booter sur le fichier d’installation 1SO Ubuntu desktop 20.10.
* Démarrez la machine virtuelle et suivez le processus d’installation du systeme d’exploitation.

* Le résultat final est une machine virtuelle exécutant Ubuntu desktop 20.10.
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Correction

Linterface d’accueil de VirtualBox est illustrée dans la figure ci-dessous.

Pour lancer le processus de création d’'une nouvelle machine virtuelle, il suffit de cliquer dans le menu sur “Nouvelle”.

% Oracle VM VirtualBox - Gestionnaire de machines — O x

Fichier Machine Aide

Paramétres  Importer Exporter
Bienvenue dans VirtualBox !

La partie gauche de cette fenétre contient les outils
globaux et affiche |a liste des machines virtuelles de
votre ordinateur, Vous pouvez imparter, ajouter et
créer de nouvelles machines virtuelles en utilizant le
bouton correspondant dans la barre d'outils. Vous
pouvez afficher les outils dun élément sélectionné &
|'zide du bouton correspondant.,

Vous pouvez appuyer sur F1 pour abtenir de ['aide,

ou visiter www, virtualbox,org pour plus
d'information et les derniéres nouvelles (en anglais).
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Correction

Sur la page “Nom et systeme d’exploitation” remplissez les champs fournis :
Nom : Virtualisation

Dossier de la machine : sélectionnez le chemin dans lequel vous voulez enregistrer les fichiers et le disque virtuel de lamachine virtuelle.

Type : Linux

Crée une machine virtuelle

Version : Ubuntu (64 bits)

Nom et systéme d'exploitation

Veuillez choisir un nom et un dossier pour la nouvelle machine virtuelle et sélectionner le
type de systéme d'exploitation que vous envisagez d'y installer. Le nom que vous
choisirez sera repris au travers de VirtualBox pour identifier cette machine,

* Apreés la saisie des informations, cliquez sur Nom : | |Virtualisation| |

le bouton Suivant. Dossier de la machine : | C:\Users\HPWirtualBox YMs V|
Type :| | Linux v E"
Version :| | Ubuntu {64-bit) i
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Mode expert Annuler
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e Sur la page “Taille de la mémaoire”, choisissez comme capacité mémoire 2 Go, et cliquez sur le bouton Suivant.

e Sur la page “Disque dur”, choisissez I'option “Créer un disque dur virtuel maintenant”, et cliquez sur le bouton Créer.

WEBF

7 X

=  Crée une machine virtuelle

Taille de la mémoire

Choisissez la quantité de mémoire vive en méga-octets alloués 3 la machine virtuelle,

La quantité recommandée est de 1024 Mo.

s

2048 = | MB

4MB 3192 MB
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“  (Crée une machine virtuelle

Disque dur

51 vous le souhaitez, vous pouvez ajouter un disque dur virtuel  la nouvelle machine,

Vous pouvez soit créer un nouveau disgue, soit en choisir un de la liste ou d'un autre
emplacement en utiisant licine dossier,

Si wous avez besoin d'une configuration de stockage plus complexe, vous pouvesz
sauter cette étape et modifier les réglages de la machine une fois celle-d crée.

La taille du disque dur recommandée est de 10,00 Gio.

Me pas ajouter de disgue dur virtuel

(@) Créer un diggue dur virtuel maintenant

() Utiliser un fichier de disque dur virtuel existant

Virtualisation.vdi (Mormal, 10,00 Gio) -

Créer Annuler

ORCE »

g THE CHANGE
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Correction
Sur la page “Type de fichier de disque dur”, sélectionnez le format VDI Sur la page “Stockage sur disque dur physique”, sélectionnez le type
(VirtualBox Disque Image) et cliquez sur Suivant. d’allocation dynamique. Ensuite, cliquez sur Suivant.
Créer un disque dur virtuel € Créer un disque dur virtuel
Type de fichier de disque dur Stockage sur disque dur physique
Choisiszez le type de fichier que vous désirez utiliser pour le nouveau disque wvirtuel, Si vous Veuillez choisir si le nouveau fichier de disque dur virtuel doit croitre au fur et & mesure
n'avez pas besoin de ['utiliser avec d'autres logiciels de virtualisation vous pouves laisser ce (allocation dynamique) ou bien s'il doit &tre crée 3 sa taile maximale (taille fixe).

aramétre inchangg.
_ _ IUn fichier de disgue dur allowé dynamiguement n'utilisera d'espace sur votre disque dur
(®) VDI (VirtualBox Disk Image) physique qu'au fur et & mesure qu'il se remplira (jusqu'a une taille fixe maximale),

) VHD (Disque dur Virtuel) cependant il ne se réduira pas automatiguement lorsgue de I'espace sur celui-ci

sera libéré.
() WMDK (Virtual Machine Disk)

IUn fichier de disque dur & taille fixce sera plus long & créer sur certains systémes mais sera

souvent plus rapide & utiliser,
(® Dynamiquement alloug

() Taille fixe
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Mode expert Annuler Annuler
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Correction

Sélectionnez 'emplacement de votre choix du fichier de disque dur

virtuel et la taille de ce disque 20 Go. Cliquez sur Créer. o _ .
La machine virtuelle est maintenant créée.

¥ Oracle VM VirtualBox - Gestionnaire de machines — O >

€ Créer un disque dur virtuel Fichier Machine Aide

Emplacement du fichier et taille g Lo ;Z.'J/QE {:} {5} |:§> M

Mouvelle Configuration Cublier  Démarrer

0202

Veuillez saisir un nom pour le nouveau fichier de disque dur virtuel dans la boite si dessous ou ca) = Général =] prévisualisation
dliquez sur licdne dossier pour choisir un autre dossier dans lequel le créer, i Mo : Virtualisation
Systéme d'exploitation :  Ubuntu {64-bit)
C:\Users'HPWirtualBox YMsWirtualisation\Wirtualisation. vdi
[c:\users\HPY \ \ | @ B system
Choisissez la taille du disque dur virtuel en mégaoctets. Cette taille est la limite de la quantité Mémaire vive ; 2048 Mo - li :
de données de fichiers qu'une machine virtuelle sera capable de stocker sur le disque dur, Ordre d'amorgage :  Disquette, Optique, Disque Virtualisation
dur
' Accélération ; WT-x/AMD-Y , Pagination
imbriquée, Paravirtualisation
KVM
4,00 MB 2,00 Tio
[H] Affichage
Mémoire vidéo : 16 Mo
Contréleur graphique : VMSVGA
Serveur de bureau & distance :  Désactivé
Enregistrement : Désactive

Stockage

Contréleur : IDE
Maitre secondaire IDE :  [Lecteur optique] Vide

= Contréleur : SATA
Annuler Port SATA O ; Virtuglisation, vdi {Mormal, 20,00 Gig)
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Pour configurer la machine virtuelle afin qu’elle puisse booter sur le fichier d’installation 1SO, il faut cliquer dans le menu sur “Configuration”. Puis sélectionnez “Stockage”
et faites ensuite le montage du support d’installation choisi (comme illustré dans la figure ci-dessous a droite).

@ Oracle VM VirtualBox - Gestiennaire de machines

Fichier

(i o

Machine  Aide

=

Mom :
Systéme d'exploitation :  Ubuntu (54-bit)

|§| System

Mémoire vive :
Ordre d'amorcage :

Accélération :

(9] Affichage

Mémoire vidéo :

Enregistrement :
Stockage
Contréleur : IDE

Contréleur : SATA
Port SATA D :

Contréleur graphigue :
Serveur de bureau a distance :  Désactivé

Maitre secondaire IDE :

Oublier  Démarrer

Virtualisation

2043 Mo

Disguette, Optigue, Disgue
dur

WT-x/AMD-V , Pagination
imbriquée, Paravirtualisation
KM

16 Mo
VMSVGA

Désactive

[Lecteur optique] Vide

=] prévisualisation

Virtualisation

G} Virtualisation - Parametres

M| General

Stockage
Unités de stockage

& Contréleur : SATA

Virtualisation. vdi (Normal, 20,00 Gio)

i
—
-
<
o

D Dossiers partagés

E‘ Interface utilisateur

m Virtuzksation, vdi

> Contréleur : IDE

Attributs
Lecteur optique : | Maitre secondaire IDE ‘@
[ Live cojovo Choose/Create a Virtual Optical Disk...
Information il Choose a diskfile...
Type: -
Talle: — Retirer le disque du lecteur virtuel
Emplacement : —
Attaché d: -
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Correction

Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, le fichier ISO est monté. Il
s’affiche dans la barre “Unités de stockage ”. Cliquez ensuite sur OK.

S0
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En démarrant la machine virtuelle, le processus d’installation du systéme

d’exploitation sera lancé.
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Général
Systéme
Affichage
Stockage
Son

Réseau
Ports séries
USB

Dossiers partagés

AL heENEM

Interface utilisateur
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"‘E:;' Virtualisation - Paramétres

Stockage

Unités de stockage

@ Contréleur : SATA

& virtualisation. vdi

© ubuntu-20. 10-desktop-amdé64.i...

Attributs

Lecteur optique :

Information

Type:

Taille :
Emplacement :
Attaché & :

[ X

@

Maitre secondaire IDE

[ Live cojovo

Image de stockage
2,74 Gio
C:sers\FCIT\Desktopubuntu..

8¥ Oracle VM VirtualBox - Gestionnaire de machines

Fichier Machine Aide
12 oue
£
[

W & O

Mouvele Configuration Oublier \Démarrer

@ Geénéral

MNom : Virtuglisation

Systéme d'exploitation ;  Ubuntu (64-bit)

|§| System

Memoire vive ; 2048 Mo

Ordre d'amorgage :  Disquette, Optique, Disque
dur

Accélération YT-x/AMD-V , Pagination
imbriquée, Paravirtualisation
KvM

|§] Affichage

Mémoire vidéo : 16 Mo

Contréleur graphigue : YMSVGA
Serveur de buresu & distance :  Désactivé
Enregistrement : Désactivé

Stockage
Contréleur : IDE

@ Prévisualisation

Virtualisation

Maitre secondaire IDE :  [Lecteur optique] ubuntu-20. 10-desktop-amd&4.iso (2,74 Gio)

Contrdleur : SATA
Port SATA D :

.

Virtualisation.vdi (Mormal, 20,00 Gia)
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Correction
La premiere fenétre qui s’affiche lors du démarrage du processus d’installation Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, sélectionnez
est similaire a la figure ci-dessous a droite. Sélectionnez Ubuntu et tapez Entrée comme langue le frangais et cliquez sur Installer Ubuntu.
ﬁ Virtualisation [En fonction] - Oracle VM VirtualB ox - O * Installation &
Fichier Machine Ecran Entrée  Périphériques  Aide
Bienvenue
GNU GRUB wersion 2.04
Ubuntu Bahasa Indonesia =
Ubuntu (safe graphics) Bosanski
0OEM install (for manufacturers) Catala
Test memory Ceitina
Cymraeg
Dansk
Deutsch
Eesti —
English
Espafiol Essayer Ubuntu Installer Ubuntu
Esperanto
Euskara Vous pouvez essayer Ubuntu sans rien changer & votre ordinateur, directement
depuis ce CD.
Use the T and | keys to select which entry is highlighted. Gaeilge Ou si vous étes prét, vous pouvez installer Ubuntu a cété (ou a la place) de votre
o | Press enter to boot the selected 08, ‘e’ to edit the commands Galego systéme d'exploitation actuel. Cela ne devrait pas prendre beaucoup de temps.
w before booting or ‘c’ for a command-line. !'""’atSki
— The highlighted entry will be executed automatically in 18s. |5|§_"5ka Vous pouvez éventuellement lire les notes de publication.
F
o _ _ _ -
< Bl =] o @ cm oromE k&L 1B @& cw oo
(=
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Correction

Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, sélectionnez comme langue et
disposition du clavier le frangais AZERTY et cliquez sur Continuer.

Installation

Disposition du clavier

Indiquez la disposition de votre clavier :
ESDErdIo

French O Installation normale
Estonian .
Faroese French - French (AFNOR standardized AZERTY) Navigateur web, utilitaires, logiciels de bureau, jeux et lecteurs multimédias.
Filipino French - French (AZERTY) Installation minimale
Finnish French-French (Bepo, ergonomic, Dvorak way) Navigateur web et utilitaires de base.
French - French (Bepo, ergonomic, Dvorak way, AFNOR)
French - French (Bepo, ergonomic, Dvorak way, Latin-9 g
French (Canada) Télécharger les mises a jour pendant l'installation de Ubuntu

French - French (Breton)

French - French (Dvorak)

French - French (Macintosh)

French - French (US, with French letters)

French (Democratic Republic of the Congo)
French (Guinea)
French (Togo)

Fanrnian

Détecter la disposition du clavier

Précédent

Quikter

I Continuer

OFPPT

Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, sélectionnez Installation normale
et cliquez sur Continuer.

Installation

Mises a jour et autres logiciels

Quelles applications souhaitez-vous installer pour commencer ?

Ceci Fait gaaner du temps aprés l'installation.

Installer un logiciel tiers pour le matériel graphique et Wi-Fi et des Formats de média supplémentaires

Ce logiciel est soumis & des termes de licence inclus dans sa documentation. Certains sont propriétaires.

Quikter Précédent Continuer
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Correction

La fenétre suivante qui s'affiche durant le processus d’installation est illustrée
dans la figure ci-dessous a gauche. Sélectionnez I'option Effacer le disque et
installer Ubuntu et cliquez sur Installer maintenant.

. |
Installation { Faut-il appliquer les changements sur les disques ? X

Une nouvelle fenétre s’affiche, comme illustrée dans la figure ci-dessous a
droite, cliquez alors sur Continuer.

o n Si vous continuez, les modifications affichées seront écrites sur les disques. Dans le cas contraire,
Type d’installation vous pourrez faire d'autres modifications.
Les tables de partitions des périphériques suivants seront modifiées :
Aucun systéme d'exploitation n'a été détecté sur cet ordinateur. Que voulez-vous faire ? 5CSI3(0,0,0) (sda)
O Effacer le disque et installer Ubuntu Les partitions suivantes seront Formatées :
Avertissement : Ceci supprimera tous vos logiciels, documents, photos, musigues et autres fichiers de tous les systemes d'exploitatig partition n® 2 sur SCSI3 (0,0,0) (sda) de type ESP
Fonctions avancées... | Aucune sélectionnée partition n® 3 sur SCsI3 (0,0,0) (sda) de type ext4
Autre chose Revenir en arriére Continuer
Vous pouvez créer ou redimensionner les partitions vous-méme, ou choisir plusieurs partitions pour Ubuntu.

i
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Quikter Précédent Installer maintenan
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Correction
Avant que l'installation soit lancée, la page “Qui étes-vous ?” s’affiche comme Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, le processus
illustrée dans la figure ci-dessous a gauche. Remplissez les champs fournis de votre d’installation est lancé. Il faut patienter jusqu'a ce que l'installation soit
choix et cliquez sur Continuer. terminée.
. A Bienve sur Ubuntu
Qui étes-vous ? nvenue sur Ubun
] Rapide et pleine de nouvelles fonctionnalités,
Votrenom: | VMUbuntu o la derniére version d'Ubuntu rend
l'informatique plus facile que jamais. Voici
Le nom de votre ordinateur: vmubuntu-VirtualBox | & quelques nouveautés a découvrir...
Le nom qu'il utilise pour communiquer avec d'autres ordinateurs.
Choisir un nom d'utilisateur : | vmubuntu (]
Choisirunmot de passe: | 990009@® Mot de passe trop faible
Confirmez voktre mot de passe: @99000® ]
- Ouvrir la session automatiquement
w © Demander mon mot de passe pour ouvrir une session
|: Utiliser Active Directory
=
(a1 » Copie des fichiers...
e _—
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Correction

Apreés démarrage, votre machine virtuelle est préte a étre utilisée.

ﬂ Virtualisation [En fonction] - Oracle VM VirtualBox - O X

Une fois I'installation terminée, comme illustré dans la e B B o e oL i

Activités 12:51 19 Luadei
figure ci-dessous a gauche, une notification s’affiche pour
demander le redémarrage. Cliquez alors sur Redémarrer

maintenant.

|
I
[
Installation terminée x —
' Corbeille

e Installation terminée. Vous devez redémarrer
voktre machine afin d'utiliser votre nouvelle

3 installation.

Redémarrer maintenant

i
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Création des machines virtuelles avec
VMware Workstation Pro

Compétences visées :

e |nstaller et utiliser VMware Workstation Pro
e Créer une machine virtuelle avec VMware Workstation Pro

Recommandations clés :

e Activation de I'option de virtualisation dans le BIOS de la
machine physique
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La Vole de l'Avenir B

1. Pour le formateur:

. L'apprenant doit étre capable de créer une machine virtuelle avec VMware
Workstation Pro selon les parameétres qui ont été demandés dans I'énoncé.

2. Pourl'apprenant:

. Il est recommandé de suivre les étapes de création des machines virtuelles avec un
hyperviseur type 2 qui ont été détaillées dans le guide théorique, plus précisément
Section 4 du premier chapitre de la partie 2.

3. Conditions de réalisation :

*  VMware Workstation Pro (version d’évaluation).

B Lien de téléchargement : https://www.vmware.com/fr/products/workstation-
’ pro/workstation-pro-evaluation.html
o *  Un fichier ISO pour l'installation de Windows Server 2022 (version d’évaluation).

Lien de téléchargement : https://www.microsoft.com/en-us/evalcenter/evaluate-
windows-server-2022

4. Critéres de réussite:

. Avoir une machine virtuelle créée.
. Avoir une machine virtuelle exécutant un systéme d’exploitation invité.
[ | e


https://www.vmware.com/fr/products/workstation-pro/workstation-pro-evaluation.html
https://www.microsoft.com/en-us/evalcenter/evaluate-windows-server-2022

Activité 2

Création des machines virtuelles avec VMware

Workstation Pro
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Création des machines virtuelles avec VMware Workstation Pro

Lobjectif principal de cette activité est de se familiariser avec I'utilisation d’'un deuxiéme exemple d’hyperviseur type 2. Pour ce faire, nous allons utiliser VMware
Workstation Pro comme deuxieme exemple d’hyperviseur type 2. VMware Workstation Pro va étre utilisé pour créer une machine virtuelle avec un systéme d’exploitation
invité Windows Server 2022. Pour atteindre un tel objectif, vous étes chargé d’effectuer les taches suivantes :

* Téléchargez le fichier EXE de la version d’évaluation de VMware Workstation Pro et le fichier ISO d’une version d’évaluation de Windows Server 2022 depuis
les liens de téléchargement cités précédemment.

e |nstallez VMware Workstation Pro dans vos machines hotes.

* Ouvrez l'interface d'accueil de VMware Workstation Pro et créez une nouvelle machine virtuelle (VM). Sachant que la machine virtuelle créée doit étre
conforme aux parametres suivants :

Nom de la VM : Windows Server 2022

Type du systéme d’exploitation invité : Microsoft Windows
Version du systeme d’exploitation invité : Windows Server 2019
RAM de la VM : 4 Go

Taille du disque virtuel : attribuez 60 Go a la VM

* Editez la configuration de la machine virtuelle créée afin qu’elle puisse booter sur le fichier 1ISO d’installation Windows Server 2022.

* Démarrez la machine virtuelle et suivez le processus d’installation du systéme d’exploitation.

e Le résultat final est une machine virtuelle exécutant Windows Server 2022.



Activité 2 S WEBFORCE.
Correction BE

Correction

Linterface d’accueil de VMware Workstation Pro est illustrée dans la figure ci-dessous a gauche. L'assistant de création de machine virtuelle s'ouvre
comme illustré dans la figure ci-dessous a droite.

Pour lancer le processus de création d’une nouvelle machine virtuelle, il suffit de cliquer sur “Create a New o ] i
Choisissez Typical et cliquez sur Next.

Virtual Machine ”.

(B VMware Workstation - o = Mew Virtual Machine Wizard =
File Edit View VM Tabs Help 10 =] | 4
Library x .
O T — — | (b Home VMWARE Welcome to the New Virtual
— : WORKSTATION  Machine Wizard
1 My Computer PRO™ 1 6
™
WO R KSTAT I O N 16 p R O What type of configuration do you want?
z 5 (®) Typical {recommended)
@ | | Create a Workstation Beta virtual machine
( in a few easy steps.
Create a New Open a Virtual Connect to a
Virtual Machine Machine Remote Server D Custom (advanced)

Create a virtual machine with advanced
options, such as a SCSI controller type,

o | virtual disk type and compatibility with
older VMware products.

Ll

P

=

Q.

vmware

Help < Back Mext = Cancel
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Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, une nouvelle

fenétre, intitulée “Guest Operating System Installation ”, s'affiche.

Sélectionnez la troisieme option qui consiste a installer le systéme
d’exploitation plus tard (“I will install operating system later ”).
Cliguez ensuite sur Next.

Mew Virtual Machine Wizard =

Guest Dperating System Installation

A virtual machine is like a physical computer; it needs an operating
system. How will you install the quest operating system?

Install from:

Installer disc:

Mo drives available

() iInstaller discimage file (iso):

D:\.iso files\20348. 169. 210806-2348. fe_release_swc_ Browse...

(®) I will install the operating system later.
The virtual machine will be created with a blank hard disk.

i
—
-
<
o

Help < Back I Cancel

O WEBFORCE «
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L'étape suivante, comme illustrée dans la figure ci-dessous a droite, consiste a sélectionner
les informations relatives au systéme d’exploitation invité a installer. Puisque vous étes
chargé d’installer Windows Server 2022, sélectionnez alors Microsoft Windows et comme
version Windows Server 2019 (la version Windows Server 2022 n’est pas encore prise en
charge par la version 16 de VMware Workstation Pro). Cliquez ensuite sur Next.

Mew Virtual Machine Wizard =

Select a Guest Operating System
Which operating system will be installed on this virtual machine?

Guest operating system
I@ Microsoft Windows I
() Linux

D VMware ESX
() Qther

Version

Windows Server 2019 -

Help = Back Cancel
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Correction

L'étape suivante, comme illustrée dans la figure ci-dessous a gauche, consiste a
saisir le nom de la machine virtuelle. Selon I’énoncé de l'activité, le nom de la
machine est Windows Server 2022. Choisissez aussi I'emplacement de

La taille du disque virtuel de la machine doit étre 60 Go, selon
I'énoncé. Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite,

_—_ IR . . . . mettez la taille du disque sur 60 Go et cliquez ensuite sur Next.
stockage des fichiers relatifs a la machine virtuelles. Cliquez ensuite sur Next. a a

Mew Virtual Machine Wizard = Mew Virtual Machine Wizard pod
Mame the Virtual Machine Specify Disk Capacity
What name would you like to use for this virtual machine? How large do you want this disk to be?
Virfusal machine name: The virtual machine's hard disk is stored as one or more files on the host computer's
physical disk, These file(s) start small and become larger as you add applications,
Windows Server 2022 files, and data to your virtual machine.
. Maximum disk size (GB): =

Location: _ : )

C:\Wsers\FCIT\Documents Wirtual Machines\Windows Server 20, Browse. .. Recommended size for Windows Server 2015: 60 GB

The default location can be changed at Edit = Preferences.
() Store virtual digk as a single file
(®) Split virtual disk into multiple files

Splitting the disk makes it easier to mowve the virtual machine to another computer
but may reduce performance with very large disks.

i
—
-
<
o

< Back Cancel Help < Back Cancel
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Finalement, une page récapitulative des parametres
choisis relatifs a la VM a créer s’affiche comme illustré
dans la figure ci-dessous a gauche. Faites une

vérification et cliquez ensuite sur Finish. La machine virtuelle est maintenant créée.

Mew Virtual Machine Wizard pd - -
) Windows Server 2022 - VMware Workstation — O *
Ready to Create Virtual Machine File Edit View VM Tabs Help | P ~ o o O e o
Click Finish to create the virtual machine, Then you can install Windows o .
Server 2013, poren " Home [T] Windows Server 2022
£ Type here to search hd
The virtual machine will be created with the following settings: i
g setting 5 1 My Computer F|:| Windows Server 2022
- [F] Windows Server 2022
Mame: Windows Server 2022 L] b Power on this virtual machine
Location: C:\WUsers\FCIT\DocumentsWir tual Machines\Windows.. . [[7 Edit virtual machine settings
Version: Workstation Beta
Operating System: Windows Server 2019 ¥ Devices
2GB
Hard Disk: 80 GB, Split .
yHard Disk (NVMe &0 GB
Memaory: 2048 MB = (NVMe)
v Ad () CD/DVD (SATA) Auto detect
Metwor 'ﬁ'_ apter:  NAT ] 54 Network Adapter NAT
Other Devices: 2 CPU cores, CD/OVD, USE Controller, Printer, Sound.., % [] USE Controller Present
| i Sound Card Auto detect * Virtual Machine Details
L Customize Hardware. .. | = Printer Present State: Powered off
— . Configuration file: C:\Users\FCIT\Documents\Virtuz
l— [ Display Auto detect Machines\Windows Server
m 2022\ Windows Server 2022.vmx
E Hardware compatibility: Workstation Beta virtual machine
< v [?escrl.ptlon ) o o Primary IP address: Metwork information is not
n- T;.-pr:hhaetc enter a description of this virtual available
machine.
< Back Finish Cancel
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Pour configurer la machine virtuelle afin qu’elle puisse booter sur le fichier d’installation I1SO, il faut cliquer sur I'onglet “Edit virtual machine settings”. Puis, sélectionnez
“CD/DVD (SATA)” et faites ensuite le montage du support d’installation choisi (comme illustré dans la figure ci-dessous a droite).

ion — O Virtual Machine Settings
’ O o D] Q - Hardware Qptions
- [ [ 0 )
- = = Device Summary Device status
Elmemory acE Connected
{fr Home [[] windows Server 2022 I Fprocessors 2 Connect at pawer on
r =4 Hard Disk (NYMe) 60 GB
l_' . [@] co/ovo (saTA) Auto detect Connection
'] D Wl ndOWS Se rve r 2022 S Network Adapter MNAT () Use physical drive:
EI USB Controller Present R
cl! Sound Card Auto detect -
P Power on this virtual machine (S Printer Present Use 150 mage fle:
— - - [_Ipisplay Auto detect ‘ D:\iso files\20343. 169, 210806-2348. fe_release_sy Browse...
| [ Edit virtual machine settings |
Advanced...
* Devices
E=Memary 2 GB
‘Processors 2
=4 Hard Disk (NVMe) 60 GB
() CD/DVD (SATA) Auto detect
S Network Adapter MAT
i [] USB Controller Present
LLl cli Sound Card Auto detect « Virtual Machine Details
—_——
] t=1 Printer Present State: Powered off
. Configuration file: C\Users\FCIT\Docurnents
[_1Displ Auto detect . .
E = Py Lo detee Machines\Windows Server,
o 202 Windows Server 2022
P Hardware compatibility: Workstation Beta virtual m
* Description ; S
p o o Primary IP address: Metwork information is no Add... Remave
Type haetc enter a description of this virtual available
machine, Cancel Help
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Correction

Pour changer la capacité mémoire de la machine virtuelle, Pour lancer le processus d’installation du systeme d’exploitation invité, cliquez
sélectionnez “Memory” et choisissez 4 Go, comme illustré dans sur “Power on this virtual machine”.
la figure ci-dessous a gauche. Cliquez ensuite sur OK.
Virtual Machine Sett X T T
ircua achine 1ngs ’ - 4}) g D] Q [Dj
Hardware  Options
" r i Home [[] windows Server 2022
Device Summary emn.ry o . v
et it of Ao 2 s Vel machine. The memery A [C] Windows Server 2022
1 FProcessors 2
[\ hard Disk - ine: | 4098 =
EEDD\?[I)S [5[:::;) i?_,gBdetect Memary for this virtual machine = MB T TEr————
1 Network Adapter NAT 138 68 [ Edit virtual machine settings
DUSB Controller Present 468
£} Sound Card Auto detect e )
@Print&r Present & GB - W Maximum recommended memory ~ Devices
[ Ipisplay Auto detect 5GE (Memory swapnipg may = Memory 4GB
4GE -4l occur beyond this size.) :'. Processors 2
268 « 13.4GB — .
18 £ Hard Disk (NVMe) 60 GB
512 MB B Recommended memory (=) CD/DVD (SATA) Using file D:\.iso ...
- 268 5 Network Adapter NAT
128 ME
&4 ME Guest OS recommended minimum [£] USB Controller Present
3z M8 1GB i Sound Card Auto detect
16 MB .
s =1 Printer Present
4MB [_1Display Auto detect
¥ Description
H Type here to enter a description of this virtual
chine.
m ma
=
(a
Add... emove
OK Cancel Help
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La premiere fenétre qui s’affiche lors du démarrage du processus
d’installation est similaire a la figure ci-dessous a gauche. Sélectionnez
Frangais et cliqguez sur Suivant.

*4 Configuration du systéme d'exploitation Microsoft Server E\ = @

= Microsoft

Langue a installer :|{Frangais (France) i
Format horaire et monétaire {{RERMETRZELT] -
Clavier ou methode d enrée |

Entrez la langue et les préférences de votre choix et cliquez sur Suivant pour continuer.

R Suivant
wation. Tous droits réservés.

i
—
-
<
o
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Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, cliquez sur Installer

Maintenant.

e Configuration du systéme d'exploitation Microsoft Server

Installer maintenant

Reéparer I'ordinateur

2 Microsoft Conposation. Tous dno

o] o
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Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, sélectionnez la version
Windows Server 2022 Standard Evaluation (expérience de bureau) et cliquez
sur Suivant.

Q ﬁ Configuration du systéme d'exploitation Microsoft Server
Sélectionner le systéme d’'exploitation a installer
Systéme d’exploitation Architecture Date de modi...

Windows Server 2022 Standard Evaluation x4 07/08/2021

Windows Server 2022 Standard Evaluation (expérience de bu

Windows Server 2022 Datacenter Evaluation 64 07/08/2021
Windows Server 2022 Datacenter Evaluation (expérience de b... x64 07/08/2021

Description :

Cette option installe I'environnement graphique Windows complet, qui utilise de Pespace disque
supplémentaire. Il peut étre utile si vous souhaitez utiliser le bureau Windows ou une application
qui en a besoin.

| Suivant |

O WEBFORCE «
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Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, apres avoir lu le contrat de
licence, cochez la case J’accepte les termes du contrat de licence logiciel
Microsoft et cliquez sur Suivant.

i
—
-
<
o

(oot

@ ﬂ Configuration du systéme d’exploitation Microsoft Server

Avis et conditions du contrat de licence applicables

VOUS DEVEZ ACCEPTER LES TERMES DE LA LICENCE DU LOGICIEL. A
VOIR CI-APRES. Veuillez lire les conditions de licence complétes
fournies a I'adresse (aka.ms/useterms).

NOTIFICATION IMPORTANTE

Informations relatives a I'utilisation et au diagnostic. Microsoft

recueille ces informations sur Internet pour assurer la sécurité et la mise a
jour de Windows, diagnostiquer les probiémes et apporter des
améliorations aux produits, et peut associer ces informations a votre
organisation. Les systémes d'exploitation des serveurs Microsoft peuvent
étre configurés pour désactiver les données de diagnostic, envoyer des
données de diagnostic obligatoires ou envoyer des données de

diagnostic facultatives. Le réglage par défaut consiste a envoyer les
données de diaanostic reauises. | es données de diaanostic reauises 32

J'accepte les termes du contrat de licence logiciel Microsoft. Si la licence appartient 3 une

organlsanon JE suis autorisé 3 agir en son nom.

| suivant |
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Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, sélectionnez la
deuxieme option Personnalisé : installer uniquement le systéme

Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, sélectionnez le
d’exploitation Microsoft Server (avancé) et tapez sur Entrée.

seul lecteur affiché et cliquez sur Suivant.

@ #ffj| Configuration du systéme d'exploitation Microsoft Server @ o Configuration du systéme d'exploitation Microsoft Server

o= = ¥ w : 1 . H 2 2
Quel type d'installation voulez-vous effectuer ? 01U voulez-vous installer le systeme d’exploitation ?

Mise a jour : Installer le systéme d’exploitation Microsoft Server et conserver les
fichiers, les paramétres et les applications.

Avec cette option, les fichiers, paramétres et applications sont déplacés vers le nouveau systéme ,r_:i, Lecteur 0 Espace non alloué 60.0 Go 0.0 Go
d'crplnﬂaﬁnn Cette option est disponible uniqu:m:nt lorsqu'une version prise en charge du -
systéme d'exploitation est déja en cours d'exécution sur I'ordinateur

Mom Taille totale Espacelibre Type

Persennalisé : installer uniguement le systéme d’exploitation Microsoft Server
(avancé)

Avec cette option, lec fichiers, les paramétres et les applications ne sont pas déplacés vers le
nouveau systéme d'exploitation. Pour modifier les partitions et les lecteurs, démarrez I'ordinateur
3 I'aide du disque d'installation. Mous vous recommandons de sauvegarder vos fichiers avant de
continuer

43 Actualiser ?( Supprimer & Formater 3 Nouveau

&% Charger un pilote IjEtem:h'e

i
—
-
<
o.

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT 32
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Dans I'étape suivante, comme illustrée dans la figure ci-dessous a gauche,

I'installation sera démarrée. Il faut patienter jusqu’a ce que l'installation soit

achevée.

ﬂl Cenfiguration du systéme d'exploitation Microsoft Server

Installation du systéme d'exploitation Microsoft Server

Statut

=

Préparation des fichiers pour 'installation (0 %)

Installation des fonctionnalités

Installation des m

En cours d'achévement

F Copie en cours des fichiers du systéme d'exploitation Microsoft Server

|t

i
—
-
<
o
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OFPPT

Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, saisissez un mot de passe
de votre choix et cliquez sur Terminer.

Parametres de personnalisation

Tapez un mot de passe pour le compte Administrateur intégré que vous pouvez utiliser pour vous
connecter automatiquement a cet ordinateur.

Nom d’utilisateur
Mot de passe

Entrez de nouveau le
mot de passe

Terminer

WEBFORCE .

BE THE CHANGE
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Correction

Apres démarrage, votre machine virtuelle est préte a étre utilisée.

(i) Home [ Windows Server 2022

=

Corbeilie

i
—
-
<
o.
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orsr  WEBFORCE ACTIVITES 3

Export, import et clone des VM avec
VirtualBox

Compétences visées :

e Mener des activités avancées avec VirtualBox
 Exporter et importer une VM avec VirtualBox
e Cloner une VM avec VirtualBox

Recommandations clés :

* La machine virtuelle principale doit étre éteinte
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La Vole de l'Avenir

N N

CONSIGNES

Pour le formateur:

L'apprenant doit étre capable d’effectuer des taches avancées sur les machines
virtuelles créées avec un hyperviseur type 2 (VirtualBox) telles que I'export, I'import
et le clone d’'une VM.

Pour l'apprenant :

Il faut effectuer soigneusement les taches demandées dans cette activité.

Le résultat de I'export et du clone d’une VM servira de backup en cas d’incident.

Conditions de réalisation :

VirtualBox installé.

Une machine virtuelle Ubuntu 20.10 créée avec I’hyperviseur VirtualBox.

Criteres de réussite :

Générer avec succes un fichier OVA.

Avoir trois machines virtuelles Ubuntu 20.10 fonctionnelles sous VirtualBox.
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Export, import et clone des VM avec VirtualBox

L'objectif principal de cette activité est de réaliser des activités avancées (telles que I'import, I'export et le clone) sur des machines virtuelles créées a l'aide d’un
hyperviseur type 2. Pour ce faire, vous allez utiliser la VM créée dans la premiére activité de cette partie avec VirtualBox.

Export de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox :

* Exportez la machine virtuelle, nommé Virtualisation, qui a été créée dans la premiére activité. Le résultat de 'exportation est un fichier OVA (Open
Virtualization Format Distribution Package), nommé Virtualisation.

* Indication : pour lancer le processus d’exportation, sélectionnez Fichier puis Exporter un appareil virtuel.

* Durant le processus d’exportation, changez le nom de la VM et attribuez-lui le nom VirtualisationExport, au lieu de Virtualisation.

Import d’'une VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox a partir d’un fichier OVA :
* Importez le fichier OVA exporté pour créer une nouvelle machine virtuelle nommée VirtualisationExport.

* Indication : pour lancer le processus d’'importation, sélectionnez 'onglet Fichier puis Importer un appareil virtuel.

Clone de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox :

* Clonez la machine virtuelle Virtualisation pour créer une troisieme machine virtuelle nommeée Clone_Virtualisation.

i
—
-
<
o.

* Indication : pour lancer le processus de clone, sélectionnez I'onglet Machine puis Cloner.
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Export de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox

Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, il faut sélectionner la

machine virtuelle a exporter. Dans cette activité, la machine virtuelle a

exporter est nommeée Virtualisation. Apres avoir sélectionné la VM a
exporter, cliquez sur Suivant.

Pour exporter une machine virtuelle sous VirtualBox, il suffit de sélectionner I'onglet
Fichier, puis sélectionner Exporter un appareil virtuel, comme illustré dans la figure
ci-dessous a gauche.

8¢ Oracle VM VirtualBox - Gestionnaire de machines — O 2 %
Fichier Machine Aide Exporter I'appareil virtuel
(ﬁ’ Parameétres... Ctrl+G
o - Machines virtuelles a exporter
Gﬂ |I‘T1FIDI'tEI' un EFIFIETE” virtuel... Chrl+| guration Cublier  Démarrer Weuillez choisir les machines virtuelles 2 ajouter & lappareil virtuel, Vous pouvez en sélectionner plusieurs, Veuilez noter que ces machines doivent étre éteintes avant de pouveir
o L i i é&tre exportées.
(R} Exporter un appareil virtuel... Ctrl+E [E] prévisualisation P Virtoahstion
3 Mew Cloud VM... Virtualisation
tation :  Ubuntu (64-bit)
Gestionnaire de meédias... Ctrl+D
Gestionnaire de réseau hite... Ctrl+H
2043 Mo V.rt I. t.
& Gestionnaire d'opérations réseau... e: Disquette, Optique, Disque Ircualisation
dur
@ Rechercher des mises a jour... VT-x/AMD-V , Pagination
imbriguée, Paravirtualisation
A\ Réinitialiser tous les avertissements KVM
@ Quitter Ctrl+Q
i Mémoire vidéo : 16 Mo
L Contrdleur graphigue : YMSVGA
— Serveur de bureau & distance :  Désactivé
|— Enregistrement : Désactivé
oc Stockage
E Contréleur : IDE
Maitre secondaire IDE ¢ [Lecteur optique] Vide
Contréleur : SATA
Port SATA D : Virtualisation,vdi (Normal, 20,00 Gio) Mode expert Annuler
| .
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Export de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox

Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, choisissez 'emplacement du Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, changez le nom de la VM de
stockage du fichier OVA. Cliquez ensuite sur Suivant. Virtualisation a VirtualisationExport. Cliquez ensuite sur Exporter.
7 X 7 X
“  Exporter I'appareil virtuel € Exporter I'appareil virtuel
Paramétres de I'appareil virtuel Paramétres du systéme virtuel
Choisissez un nom de fichier pour exporter le dispositif virtuel. Voidi les informations de description qui seront ajoutées & I'appareil virtuel. Vous pouvez les modifier en double-diquant sur chague ligne.
Le format Open Virtualization ne prend en charge que les extensions ovf ou ova. Systéme virtuel 1
Si vous utiisez l'extension ovf, plusieurs fichiers seront écrits séparément,
Si vous utilisez l'extension owa, tous les fichiers seront combinés en un seul fichier au format Open Virtualisation Archive.
Le format Oracle Cloud Infrastructure supporte 'exportation vers des serveurs doud distants seulement. Le disque virtual principal de chague machine sélectionnée sera @ Produit

téléversé sur le serveur distant, @
URL du produit

Format : | Open Virtualization Format 1.0 - @ Vendeur

@ URL du vendeur
Veuillez choisir un nom de fichier vers lequel exporter I'appareil virtuel. En outre, vous pouvez spécifier un certain nombre d'options qui affectent la taille et le contenu de l'archive X
résultante, @ Version

@ Description

@ Licence

Fichier : |C:‘JJsers\FCl‘I’\Dommenm\V\rmalisaﬁon.ova | |a

Politique d'adresse MAC : | Inclure uniquement les adresses MAC de l'interface réseau NAT b
Aditionellement : Ecrire un fichier manifeste
[ tndlure les fichiers dimage 150

i
—
-
<
o

Annuler Valeurs par défaut Annuler
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Export de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox

Le processus d’exportation sera alors lancé comme illustré dans la figure Le résultat de I'exportation est un fichier OVA nommé Virtualisation qui est
ci-dessous a gauche. stocké dans 'emplacement choisi précédemment.
¢ Exportation de I'appareil virtuel en cours..: Export appliance 'C\... EE'? Virtualisation

Exporting to disk image "Virtualisation-disk00 1. vmdk' ... (2/3)

i % X

Temps restant : 39 secondes

i
—
-
<
o
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Import d’'une VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox a partir d’un fichier OVA

Cette étape consiste a créer une machine virtuelle a partir du fichier OVA exporté Parcourez I'emplacement du fichier OVA exporté précédemment et
précédemment. Pour lancer le processus d’importation, sélectionnez Fichier puis sélectionnez-le, puis cliquez sur Suivant.
Importer un appareil virtuel. T
Importer un appareil virtuel
¥ Oracle VM VirtualBox - Gestionnaire de machines — O * o )
Appareil virtuel 3 importer
Fichier Machine Aide ) ) ) ) ) ) )
Flease chooge the source to import appliance from. This can be a local file system to import OVF archive or one of known doud service providers to import cloud WM from.
Cj;i: Paramétres... Ctl'|+G o % @ Source: | Local File System ~
v Please choose a file to import the virtual appliance from. VirtualBox currently supports importing appliances saved in the Open Virtualization Format {(OVF). To continue, select

@ Importer un appareil virtuel... Ctrl+I guration Cublier  Démarrer the file to mport below.

@ Exporter un appareil virtuel... Ctrl+E @ Previsualisation Fiier - [c:\sers FOITDoc mentsrtusiation.ove @

Ca Mew Cloud VM. Virtualisation

itation ;:  Ubuntu (64-bit)

Gestionnaire de medias... Ctrl+D

Gestionnaire de réseau hite... Ctrl+H 2045 Mo ) " .

& Gestionnaire d'opérations réseau... je : Disquette, Optique, Disque Virtualisation

dur
@ Rechercher des mises a jour... VT-x/AMD-Y , Pagination
imbriquée, Paravirtualisation

M\ Réinitialiser tous les avertissements KVM
i @ Quitter Ctrl+Q
Ll Mémoire vidéo 16 Mo
o Contréleur graphique : WMSYGA
l_ Serveur de bureau & distance @ Désactivé
m Enregistrement : Désactivé
E Stockage

Contréleur : IDE
Maitre secondaire IDE :  [Lecteur optique] Vide

Contrdleur : SATA
Port SATA D : Virtualisation.vdi (Mormal, 20,00 Gig) fodclepat Sy
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Import d’'une VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox a partir d’un fichier OVA

Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, lorsque le résumé Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, en cliquant sur Importer
dans “Parameétres de l'appareil virtuel” s’affiche, cliquez sur Importer. le processus d’importation sera lancé.
? X
& Importer un apparei virtuel lﬁ Importation de I'apareil virtuel...: Importing appliance 'C:\Users\FCIT...
Paramétres de |'appareil virtuel ——
z:igél::‘:?:?i‘:sat‘iirrh;selgavset:?ecrsitza:s::néscl':;p:rrleilV\rmelet\esparaméh'assuggérés pour les machines importées. Vous pouvez en changer certains en double-ciquant dessus Ill_.-'" Impﬂrting virtual disk image irtualisation-diskoo 1L.vmdk' ... {HS}

Systéme virtuel 1 g % x
'&-’;‘ MNom VirtualisationExport

E Systéme d'exploitation invité Ubuntu (64-bit)

) Processeur . Temps restant : 45 secondes
& Memoire vive 2048 MB

@ ovp

@ Contréleur USB

{0 Carte son EA1cH Aca7

@ Carte réseau Intel PRO/1000 MT Desktop (82540EM)

() Contréleur de stockage (IDE)  PlIX4
<> Contréleur de stockage (IDE)  PIIX4
~ ’ Contraleur de stockage (SATA)  AHCI

Disque virtuel Virtualisation-disk007.wmdk
l Dossier de base Ci\Users\FCIT\WVirtualBox YMs
Groupe primaire /
|
< Machine Base Folder: | C:\sers\FCIT\VirtualBox VMs e
m Politique d'adresse MAC : | Incure uniguement les adresses MAC de linterface réseau NAT -

Options supplémentaires : Importer les disques durs comme VDI

L'appareil n'est pas signé

Valeurs par défaut Annuler
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Import d’'une VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox a partir d’un fichier OVA
Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, lorsque le processus d’'importation Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, en cliquant sur
est terminé, une nouvelle machine virtuelle (VirtualisationExport) sera créée. Démarrer, la machine virtuelle se lance.
:“-"' Oracle VM VirtualBox - Gestionnaire de machines — O ™ ﬂ VirtualisationExport [En fonction] - Oracle VM VirtualBox - ] X

Fichier Machine Ecran Entrée Périphériques  Aide

Fichier Machine Aide Activités 20:54 19 juades

15§ o @ @ LD N

Mouwvelle Configuration Oublier  Démarrer

S virtualisation @ Général @ Prévisualisation |
@:l Eteinte Mam : VirtualisationExport
Systéme d'exploitation :  Ubuntu (54-bit)
E‘ System @ Corbeille
Mémaoire wive 2043 Mo » . E
Ordre d'amorgage :  Disguette, Optique, Disgue VlrtuallsatlonExport
dur Rhythmbox
Accélération : WT-x/AMD-V , Pagination
imbriguée, Paravirtualisation
. ®
@ Affichage
Mémoire vidéo : 16 Mo
L Contrdleur graphigue : VMSVGA
o Serveur de bureau & distance :  Désactive —~
IE Enregistrement : Désactive
< Stockage
a. Contrdleur : IDE
Maitre secondaire IDE :  [Lecteur optique] Vide
Contréleur @ SATA
Port SATA O ; Virtualisation-disk00 1. vdi (Mormal, 20,00 Gio) _ _
- Bor@s 8@ eEcm xoe




THE CHANGE

Activité 3 OO\ VEBFORCE

Correction

Clone de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox

La derniere étape consiste a cloner une machine virtuelle. Pour ce faire,
sélectionnez 'onglet Machine puis Cloner.

8 Oracle VM VirtualBox - Gestionnaire de machines - O

Fichier =~ Machine Aide

- Spomesy o | P -

Ajouter... A
Oublier Démarrer

S

Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, attribuez le nom
Clone_Virtualisation a la machine virtuelle a créer. Cliquez ensuite sur Suivant.

@’ g Configuration... Ctrl+S [=] prévisualisation Nom de la nouvelle machine et chemin
Cloner... Ctrl+Q Virtualisation
& Depl Ubuntu (64-bit) . . . . . .
EBCEE Veuillez choisir un nom et accessoirement un dossier pour la nouvelle machine virtuelle. La nouvelle
(@ Exportto OCI... machine sera un done de la machine Virtualisation.
3‘3 Supprimer... # Mo . ) T H T
g PP guette, Optique, Disque Virtualisation Mam : |CIDnEJ.-'ir1J_|aIisaﬁ|:|n |
rouper
P 3 /BMD-V |, Pagination i ]
&>  Démarrer y friquée, Paravirtualisation Chemin : | C:\Users\FCIT\WirtualBox VMs ~ |
4
Pause Politiqgue d'adresse MAC ; |Indure uniguement les adresses MAC de linterface réseau MAT A

Redémarrage

@) Fermer 15 Mo
(o | 5= outii + bnce: E’:f:gie [] Préserver les UUID du matériel
Ll Desactive
I: Oublier I'état sauvegardé...
m Afficher le journal... Ctrl+L
< Actualiser [Lecteur optique] Vide
(=

Virtualisation.wdi (Narmal, 20,00 Gia)

Afficher dans |'explorateur de fichiers

? X

Cloner la machine virtuelle

Options supplémentaires : [_| Préserver les noms de disque

Mode expert Annuler
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Clone de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox

Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, choisissez 'un des types de
clone. Cliquez ensuite sur Cloner.

£ Cloner la machine virtuelle

Type de clone

Veuillez chaisir le type de done gue vous souhaitez créer,

Si wous choisizeez Clone intégral, une copie exacte (induant tous les fichiers de disgues durs
virtuels) de la machine virtuelle d'origine sera créee.,

Si vous choisiszez Clone lié, une nouvelle machine sera créee, mais les fichiers de disques durs
virtuels seront liés aux fichiers de disques durs virtuels de la machine d'origine et vous ne pourrez
plus déplacer la nouvelle machine virtuelle sans déplacer également ['originale.

Siwous créez un Clone i€, un nouvel instantané sera crée dans la machine virtuelle d'origine comme
faizant partie du processus de conage.

® Clone intégral
() Clone i

i
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Cloner Annuler

S0

orerr  WEBF

Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, en cliquant sur
Cloner, le processus du clone sera lancé.

¢ Cloner la machine virtuelle: Cloning Machine

—

-

Cloning Disk Virtualisation.vdi' ... ... (2/3)

d ™ X

Temps restant : 1 minute

ORCE «
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Correction
Clone de la VM Ubuntu 20.10 sous VirtualBox
Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, lorsque le processus du clone Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, en cliquant sur
est terminé, une nouvelle machine virtuelle (Clone_Virtualisation) sera créée. Démarrer, la machine virtuelle se lance.
:“-"' Oracle VM VirtualBox - Gestionnaire de machines — | ™ ﬂ Clone_Virtualisation [En fonction] - Oracle VM VirtualBox - a X

Fichier Machine Ecran Entrée Périphériques  Aide

Fichier Machine Aide Activités 20:59 19 juadss

gﬁg Outils {:} {Er} 'f(> - Y

MNouvelle Configuration Cublier Démarrer

S virtualisation (=] Général =] prévisualisation
(@) Eteinte MNom : Clone_Virtualisation
Systéme d'exploitation ;:  Ubuntu (54-bit)
VirtualisationExport (2] system
@) Eteinte Mémaire vive : 2043 Mo n - .
Ordre damorcage :  Disquette, Optique, Disque CIO“E_V"tuallsatlﬂn
dur
Accélération : VT-x/AMD-V , Pagination
imbriquée, Paravirtualisation
KVM
@ Affichage
Mémaire vidéo : 16 Mo
Contréleur graphigue : VMEYGA
Serveur de bureau  distance :  Désactivé
Enregistrement : Désactive

Stockage

Contréleur : IDE
Maitre secondaire IDE :  [Lecteur optique] Vide
Contrdleur : SATA
Port SATA D : Clane_Virtualisation.vdi (Mormal, 20,00 Gio)

|

i
—
-
<
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La Vole de l'Avenir B'

Création des conteneurs avec Docker sous
Ubuntu

Compétences visées :

e Installer et utiliser Docker
* Tester des images Docker
* Gérer des conteneurs Docker
* Construire des images Docker

Recommandations clés :

* Bonne maitrise des caractéristiques des conteneurs
* Faire la différence entre une machine virtuelle et un
conteneur

06 heures




9% \WEBFORCE «

£ THE CHANGE

La Vole de I'Avenir B’

N N

CONSIGNES

Pour le formateur :

L'apprenant doit faire la différence entre une machine virtuelle et un conteneur.

L'apprenant doit étre capable d’installer Docker, tester des images, gérer des
conteneurs et créer de nouvelles images a partir d’'une image de base.

Pour l'apprenant :

Il faut effectuer soigneusement les taches demandées dans cette activité.

Il faut utiliser les commandes présentées dans I’énoncé pour pouvoir effectuer
certaines taches.

Conditions de réalisation :

VirtualBox installé.

Une machine virtuelle Ubuntu 20.10 créée avec I'hyperviseur VirtualBox.

Critéres de réussite :
Avoir Docker installé et fonctionnel.

Maitriser les commandes de base de Docker.

Créer avec succes des images Docker a partir d’'une image de base.
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Création des conteneurs avec Docker sous Ubuntu

L'objectif principal de cette activité est de s’initier a la conteneurisation, et ce, via Docker. Pour ce faire, vous serez en charge d’effectuer les étapes suivantes :

* Installation de Docker

* Initiation a la commande Docker
* Test des images Docker

* Gestion des conteneurs Docker

* Construction des images a l'aide de Dockerfile

Dans cette activité, nous utilisons la machine virtuelle Ubuntu 20.10 qui a été créée durant l'activité précédente.

i
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Etape 1 : installation de Docker sous Ubuntu 20.10

L'objectif de cette étape est d’installer Docker sous Ubuntu. Pour réussir cette étape, vous devez suivre les étapes décrites tout au long de cette étape.

Le package d'installation Docker disponible dans le référentiel officiel Ubuntu peut ne pas étre la derniere version. Pour étre slir de disposer de la derniéere
version, nous allons installer Docker a partir du référentiel officiel Docker. Pour ce faire, nous allons ajouter une nouvelle source de paquets et ajouter la clé GPG
de Docker pour nous assurer que les téléchargements sont valables, puis nous installerons le paquet.

» Tout d'abord, il faut commencer par la mise a jour de la liste de packages existante en tapant la commande suivante dans le terminal : $sudo apt update

* Ensuite, installez quelques paquets prérequis qui permettent a apt d'utiliser les paquets sur HTTPS en utilisant la commande suivante :
Ssudo apt install apt-transport-https ca-certificates curl software-properties-common

* Par la suite, ajoutez la clé GPG du dép6t officiel de Docker a votre systeme en utilisant la commande suivante :
Scurl -fsSL https://download.docker.com/linux/ubuntu/gpg | sudo apt-key add -

* Ajoutez le référentiel Docker aux sources APT avec la commande suivante :
Ssudo add-apt-repository "deb [arch=amd64] https://download.docker.com/linux/ubuntu focal stable"

* Mettez a jour la base de données des paquets avec les paquets Docker a partir du référentiel qui vient d'étre ajouté : Ssudo apt update
* Enfin, installez Docker a l'aide de la commande : $sudo apt install docker-ce

* Docker est maintenant installé, le démon est démarré et le processus est autorisé a démarrer au boot. Vérifiez qu'il tourne a l'aide de la commande :
Ssudo systemctl status docker

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT 50
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Etape 2 : initiation a la commande Docker

L'objectif de cette étape est de présenter la commande Docker.

L'utilisation de la commande Docker consiste a lui faire passer une chaine d'options et de commandes suivie d'arguments. La syntaxe prend cette forme :
Sdocker [option] [command] [arguments]

* Pour consulter toutes les sous-commandes possibles, tapez la commande : $sudo docker
* Pour consulter les options disponibles pour une commande spécifique, tapez : $sudo docker docker-subcommand —help

* Pour plus d’informations sur Docker a I'échelle du systéme, utilisez : Ssudo docker info

i
—
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Etape 3 : test des images Docker

* Lobjectif de cette étape est de tester quelques images Docker et de les faire fonctionner.

* Le tableau ci-dessous est un récapitulatif des principales commandes Docker qui vous serviront pour tester les images Docker et effectuer les taches de cette activité.

docker search nom_image Chercher des images portant le nom “nom image” disponibles sur Docker Hub.
docker pull nom_image Récupérer la derniere image “nom image” disponible sur Docker Hub.
docker images Lister les images docker dans votre environnement.

docker run (-ti) nom_image/id_image Créer le conteneur en utilisant I'image qui est spécifiée par son nom “nom_image” ou son ID “id_image”.
L'ajout de l'option -i permet de laisser STDIN (Standard Input, flux d'entrée standard) ouvert méme s'il n'est pas connecté.
Lajout de l'option -t permet d’allouer un pseudo-terminal au conteneur.
Pour quitter le pseudo-terminal d’un conteneur actif, il suffit de taper exit.

* Récupérez et exécutez 'image hello-world depuis Docker Hub.

* Listez les images docker dans votre environnement. Spécifiez I'identifiant (ID) de I'image hello-world.
* Cherchez des images Ubuntu qui sont disponibles sur Docker Hub.

* Récupérez I'image Ubuntu depuis Docker Hub.

* Listez les images docker dans votre environnement. Spécifiez I'identifiant (ID) de I'image Ubuntu.

* Lancez un conteneur depuis I'image Ubuntu en utilisant les options (-t et -i de la commande run).

* Essayez d’exécuter certaines commandes dans le conteneur Ubuntu.

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT 52
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Etape 4 : gestion des conteneurs Docker

* Lobjectif de cette étape est d’essayer certaines commandes de gestion des conteneurs Docker. En fait, aprés avoir utilisé Docker pendant un certain temps, il
pourrait y avoir de nombreux conteneurs actifs (en cours d'exécution) et inactifs sur la machine.

* Le tableau ci-dessous est un récapitulatif des principales commandes de gestion des conteneurs et des images Docker.

Docker

docker ps (-a) Lister les conteneurs Docker actifs sur votre environnement.

L'ajout de I'option -a permet de lister les conteneurs actifs et inactifs sur votre environnement.

docker start nom_conteneur/id_conteneur Démarrer un conteneur arrété.
docker stop nom_conteneur/id_conteneur Arréter un conteneur actif (en cours d’exécution).
docker rm nom_conteneur/id_conteneur Supprimer un conteneur.

Travail demandé : en se basant sur le tableau précédent, effectuez les taches suivantes :

Listez les conteneurs actifs.

Listez les conteneurs actifs et inactifs.

En se basant sur le résultat affiché précédemment, identifiez le nom et l'identifiant du conteneur créé a partir de I'image Ubuntu.
Démarrez le conteneur exécutant I'image Ubuntu en utilisant I'identifiant du conteneur identifié précédemment.

Listez les conteneurs actifs.

Arrétez le conteneur lancé précédemment en utilisant le nom du conteneur identifié précédemment.

Supprimez tous les conteneurs de votre environnement.

Vérifiez la suppression de tous les conteneurs de votre environnement.
Copyright - Tout droit réservé - OFPPT 53
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Etape 5 : construction des images a I'aide de Dockerfile

* Lobjectif de cette étape est de créer une image a partir d’'une image de base en utilisant un fichier de description appelé Dockerfile.

* Pour créer un fichier Dockerfile, certaines instructions peuvent étre utilisées telles que celles présentées dans le tableau ci-dessous.

FROM Permet de définir I'image source (I'image de base a partir de laquelle nous allons créer I'image Docker personnalisée).

RUN Permet d’exécuter des commandes dans le conteneur. En fait, elle permet de lancer des commandes Linux pendant la phase
de construction de I'image.

ADD Permet d'ajouter des fichiers (qui se trouvent dans la machine locale) dans le conteneur.
WORKDIR Permet de définir le répertoire de travail.

EXPOSE Permet de définir les ports d'écoute par défaut.

ENV Permet de gérer des variables d'environnement.

CMD Permet de définir la commande par défaut lors de I'exécution des conteneurs Docker.

* Pour gu’une image, nommé image_name, soit créée en utilisant un fichier Dockerfile, ce dernier devra étre compilé en utilisant la commande :
$ sudo docker build -t=image_name .

i
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awn

#Attention a ne pas oublier le point “” a la fin de la commande (le point indique que le fichier Dockerfile est dans le répertoire local).
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Travail demandé

* Vous allez essayer de créer votre propre image dans laquelle les outils réseaux, plus particulierement les commandesip et ping, peuvent étre
exécutés. Pour ce faire, vous étes chargé d’effectuer les taches suivantes :

* Créez un fichier Dockerfile dans le chemin suivant Docker/nettools. Le contenu du fichier Dockerfile est le suivant :

FROM ubuntu:latest
RUN apt-get update && apt-get install -y iproute2
RUN apt-get install -y iputils-ping

* Compilez le fichier Dockerfile pour créer la nouvelle image Docker en lui spécifiant comme nom nettools.

* Quvrez trois terminaux en paralléles :
* Lancez un premier conteneur exécutant I'image nettools dans le premier terminal.
* Lancez un deuxieme conteneur exécutant I'image nettools dans le deuxieme terminal.

e Listez les conteneurs actifs dans le troisieme terminal.

i
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* Tapez ensuite, dans les deux terminaux exécutant les deux conteneurs, les commandes ip et ping pour respectivement afficher I'adresse ip du
conteneur et tester la connectivité.
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Etape 1 : installation de Docker sous Ubuntu 20.10

* Mise a jour de la liste de packages existante avec la commande : Ssudo apt update

* Le résultat de I'exécution de la commande $sudo apt install apt-transport-https ca-certificates curl software-properties-common
est similaire a la figure ci-dessous :

:-S sudo apt update
[sudo] Mot de passe de vmubuntu
Atteint :1 http:/f/tn.archive.ubuntu.com/ubuntu groovy InRelease
Atteint :2 http://tn.archive.ubuntu.com/ubuntu groovy-updates InRelease
Atteint :3 http://security.ubuntu.com/ubuntu groovy-security InRelease
Atteint :4 http://tn.archive.ubuntu.com/ubuntu groovy-backports InRelease
Lecture des listes de paquets... Fait
Construction de 1'arbre des dépendances
Lecture des informations d'etat... Fait
167 paquets peuvent étre mis & jour. Exécutez « apt list --upgradable » pour le
s volr.

:-5 sudo apt install apt-transport-https ca-certifi
cates curl software-properties-common

Lecture des listes de paquets... Fait

Construction de l'arbre des dépendances

Lecture des informations d'état... Fait

ca-certificates est déja la version la plus récente (20210119~20.10.1).

1S curl -fsSL https://download.docker.com/1linux/ub
untu/gpg | sudo apt-key add -
Warning: apt-key is deprecated. Manage keyring files in trusted.gpg.d instead (
see apt-key(8)).
] 4
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* La figure ci-dessus illustre le résultat de la commande : Scurl -fsSL https://download.docker.com/linux/ubuntu/gpg | sudo apt-key add -
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La figure ci-dessous illustre le résultat de la commande : Ssudo add-apt-repository "deb [arch=amd64] https://download.docker.com/linux/ubuntu focal stable"

:$ sudo add-apt-repository "deb [arch=amd64] https
://download.docker.com/1linux/ubuntu focal stable"
Repository: 'deb [arch=amdé64] https://download.docker.com/1linux/ubuntu focal st
able’
Description:
Archive for codename: focal components: stable
More info: https://download.docker.com/1linux/ubuntu
Adding repository.
Press [ENTER] to continue or Ctrl-c to cancel.
Adding deb entry to fetc/apt/sources.list.d/archive uri-https download docker c
om_linux_ubuntu-groovy.list
Adding disabled deb-src entry to /etc/apt/sources.list.dfarchive_uri-https_down
load docker com_ linux_ubuntu-groovy.list
Atteint :1 http://tn.archive.ubuntu.comfubuntu groovy InRelease
Atteint :2 http://security.ubuntu.comfubuntu groovy-security InRelease
Atteint :3 http://tn.archive.ubuntu.com/ubuntu groovy-updates InRelease
Atteint :4 http://tn.archive.ubuntu.com/ubuntu groovy-backports InRelease
Réception de :5 https://download.docker.com/1linux/ubuntu focal InRelease [57.7
kB]
Réception de :6 https://download.docker.com/1linux/ubuntu focal/stable amd64 Pac
kages [12.9 kB]
70.6 ko réceptionnés en 1s (49.3 ko/s)
Lecture des listes de paquets... Fait
:-§ sudo apt update

:1 http://tn.archive.ubuntu.com/ubuntu groovy InRelease

:2 http://security.ubuntu.comfubuntu groovy-security InRelease

:3 http://tn.archive.ubuntu.com/ubuntu groovy-updates InRelease

:4 http://tn.archive.ubuntu.com/ubuntu groovy-backports InRelease

:5 https://download.docker.com/1inux/ubuntu focal InRelease
Lecture des listes de paquets... Fait
onstruction de 1'arbre des dépendances
Lecture des informations d'état... Failt
164 paquets peuvent étre mis a jour. Exécutez « apt list --upgradable » pour le

voir.
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Correction

La figure ci-contre illustre un extrait du résultat de l'installation de Docker a l'aide
de la commande : $Ssudo apt install docker-ce.

* Docker est maintenant installé, le démon est démarré et le processus est
autorisé a démarrer au boot. Pour vérifier le bon fonctionnement, il suffit de
vérifier le résultat de la commande : $sudo systemctl status docker

e Le résultat d’'une telle commande devra étre similaire a celui affiché dans la
figure ci-contre en bas.
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:-$ sudo apt install docker-ce
Lecture des listes de paquets... Fait
Construction de 1'arbre des dépendances
Lecture des informations d'état... Fait
Les paquets supplémentaires suivants seront installes
containerd.io docker-ce-cli docker-ce-rootless-extras docker-scan-plugin
git git-man liberror-perl libslirp® pigz slirp4netns
Paquets suggeres
aufs-tools cgroupfs-mount | cgroup-lite git-daemon-run
| git-daemon-sysvinit git-doc git-el git-email git-gui gitk gitweb git-cvs
git-mediawiki git-svn
Les NOUVEAUX paquets sulvants seront installés
containerd.io docker-ce docker-ce-cli docker-ce-rootless-extras
docker-scan-plugin git git-man liberror-perl libslirp®@ pigz slirp4netns
® mis & jour, 11 nouvellement installes, ® a enlever et 164 non mis a jour.
I1 est nécessaire de prendre 101 Mo dans les archives.
Apres cette opération, 445 Mo d'espace disque supplémentaires seront utilises.

g sudo systemctl status docker
docker.service - Docker Application Container Engine
Loaded: loaded (/lib/systemd/system/docker.service; enabled; vendor prese!
Active: since Sat 2021-11-20 20:56:31 CET; 3min 495 ago
riggeredBy: docker.socket
Docs: https://docs.docker.com

Main PID: 5339 (dockerd)
Tasks: 7

Memory: 29.2M
CGroup: /system.slice/docker.service
L5339 Jusr/bin/dockerd -H fd:// ——contatnerd:}run}contatnerd}con!




Activité 4
Correction

Etape 2 : initiation a la commande Docker

Les figures ci-dessous illustrent des extraits du résultat de la commande : $sudo docker

Usage: docker [OPTIONS] COMMAND

A self-sufficient runtime for containers

Options:
--config string

--context string
- -debug

--host 1list
--log-level string

--tls
--tlscacert string

--tlscert string

--tlskey string

--tlsverify
-v, --version

i
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Management Commands:

app*
huilder

Location of client config files (default
"/root/.docker")

Name of the context to use to connect to the
daemon (overrides DOCKER_HOST env var and
default context set with "docker context use")
Enable debug mode

Daemon socket(s) to connect to

Set the logging level

("debug" |"info" |"warn"|"error"|"fatal")
(default "info")

Use TLS; implied by --tlsverify

Trust certs signed only by this CA (default
"/root/.docker/ca.pem")

Path to TLS certificate file (default
"/root/.docker /cert.pem")

Path to TLS key file (default

"/root/.docker /key.pem")

Use TLS and verify the remote

Print version information and quit

Docker App (Docker Inc., v@.9.1-beta3)

Manane huilds

Commands:
attach

ng container
build
commit
cp
create
diff

events
exec
export
history
images
import
info
inspect
kill
load
login
logout
logs
pause
port

ps

pull
push
rename

0O
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Attach local standard input, output, and error streams to a runni

Build an image from a Dockerfile

Create a new image from a container's changes

Copy files/folders between a container and the local filesystem
Create a new container

Inspect changes to files or directories on a container's filesyst

Get real time events from the server

Run a command in a running container

Export a container's filesystem as a tar archive

Show the history of an image

List images

Import the contents from a tarball to create a filesystem image
Display system-wide information

Return low-level information on Docker objects

Kill one or more running containers

Load an image from a tar archive or STDIN

Log in to a Docker registry

Log out from a Docker registry

Fetch the logs of a container

Pause all processes within one or more containers

List port mappings or a specific mapping for the container
List contalners

Pull an image or a repository from a registry

Push an image or a repository to a registry

Rename a container
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Etape 3 : test des images Docker

* Récupérez et exécutez I'image hello-world depuis Docker Hub.
* Pour récupérer I'image hello-world, il faut exécuter la commande :
Ssudo docker pull hello-world

* Pour lancer un conteneur depuis I'image hello-world, il faut exécuter la
commande :

Ssudo docker run hello-world

Les résultats des deux commandes précédentes sont affichés dans la figure ci-contre.

i
—
-
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sudo docker pull hello-world
Using default tag: latest

latest: Pulling from library/hello-world
2db29710123e: Pull complete
Digest: sha256:cc15c5b292d8525effcOf89cb2997180413a725cB8d05e158653a563F15e4f685
Status: Downloaded newer image for hello-world:latest
docker.ilo/library/hello-world:late

BE

Hello from Docker!
This message shows that your installation appears to be working correctly.

To generate this message, Docker took the following steps:
1. The Docker client contacted the Docker daemon.

2. The Docker daemon pulled the "hello-world" image from the Docker Hub.
(amd64)
The Docker daemon created a new container from that image which runs the
executable that produces the output you are currently reading.
The Docker daemon streamed that output to the Docker client, which sent it
to your terminal.

To try something more ambitious, you can run an Ubuntu container with:
S docker run -it ubuntu bash

Share images, automate workflows, and more with a free Docker ID:
https://hub.docker.com/

For more examples and ideas, visit:
https://docs.docker.com/get-started/
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Pour lister les images Docker dans votre environnement, tapez la commande : $sudo docker images

* Le résultat de cette commande est illustré dans la figure ci-dessous :

: $ sudo docker images
REPOSITORY TAG IMAGE ID CREATED SIZE

hello-world latest feb5d9featas 8 weeks ago 13.3kB

:-5 sudo docker search ubuntu

* Llidentifiant (ID) de I'image hello-world se trouve dans la colonne IMAGE ID. NAME ) DESCRIPTION
. . ’: . r e STARS OFFICIAL AUTOMATED
Selon la figure ci-dessus, l'identifiant (ID) de I'image hello-world est feb5d9fea6a5  bantu Ubuntu is a Deblan-ba
sed Linux operating sys.. 13159 [OoK]
dorowu/ubuntu-desktop-1lxde-vnc Docker image to provi
de HTML5 VNC interface .. 587
websphere-1liberty WebSphere Liberty mul
ti-architecture images .. 282
 Pour chercher des images Ubuntu qui sont disponibles sur Docker Hub, 2?5Eﬂ?{?giugggtgfsz?gh 256 [0K] Dockerized SSH servic
tapez la commande : consolfubuntu-xfce-vnc Ubuntu container with
"headless" VNC session.. 242 [0K]
$SUC|O docker search ubuntu ubuntu-upstart DEPRECATED, as is Ups
tart (find other proces. 112 [OK]
- * Un extrait du résultat de cette commande est affiché dans la figure el e e LD s SO T R
hpmyadmin-mysql-5 50 [OK]
LLl ci-contre. ubuntu-debootstrap DEPRECATED; use "ubun
|: tu" instead 45 [OK]
o * Dans la colonne OFFICIAL, [OK] indique qu’une image est construite 1386/ubunty ) ubuntu is 3 Debian-ba
sed Linux operating sys.. 26
E et soutenue par |'entreprise a |'origine du projet. nuagebec/ubuntu Simple always updated

Ubuntu docker images w.. 24 [OK]
solita/ubuntu-systemd Ubuntu + systemd
24 [0K]
fnndsc fubuntu-python3 A slim Ubuntu-based P
ython3 image 24 [OK]
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* Pour récupérer 'image Ubuntu depuis Docker Hub, tapez la commande : Ssudo docker pull ubuntu

* Le résultat de la commande précédente est illustré dans la figure ci-dessous.

:- S sudo docker pull ubuntu

Using default tag: latest

latest: Pulling from library/ubuntu

7blatabzed44d: Pull complete

Digest: sha256:626ffe58f6e7566e00254b638eb7e0f3b11d4da9675088T4781a50ae28873322
Status: Downloaded newer image for ubuntu:latest
docker.io/library/ubuntu:latest

* Pour lister les images Docker dans votre environnement, tapez la commande : $sudo docker images

* Le résultat de cette commande est illustré dans la figure ci-dessous.

: S sudo docker images
REPOSITORY TAG MA D CREATED

ubuntu latest batacccedd29 5 weeks ago
hello-world latest febSdeeiﬁaS 8 weeks ago

i
—
-
<
o

* Llidentifiant (ID) de I'image Ubuntu est babacccedd29
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Pour lancer un conteneur depuis I'image Ubuntu en utilisant les options (-t et -i de la commande run), tapez la commande : $sudo docker run -ti ubuntu

Le résultat de la commande précédente ainsi que I'ensemble de commandes exécutées dans le conteneur Ubuntu actif sont illustrés dans les figures ci-dessous.

LibreOffice Writer :$ sudo docker run -ti ubuntu

root@fb70ag85a0c51: /# apt update
Get:1 http://security.ubuntu.com/ubuntu focal-security InRelease [114 kB]
Get:2 http://archive.ubuntu.com/ubuntu focal InRelease [265 kB]
Get:3 http://security.ubuntu.com/ubuntu focal-security/multiverse amd64 Package
s [38.1 kB]
Get:4 http://security.ubuntu.comfubuntu focal-security/restricted amd64 Package
s [682 kB]

:5 http://archive.ubuntu.com/ubuntu focal-updates InRelease [114 kB]

:6 http://archive.ubuntu.com/ubuntu focal-backports InRelease [181 kB]

:7 http://archive.ubuntu.com/ubuntu focal/main amd64 Packages [1275 kB]

:8 http://security.ubuntu.com/ubuntu focal-security/universe amdé4 Packages

root@fb70a85a0c51: /# apt install vim

Reading package lists... Done

Building dependency tree

Reading state information... Done

The following additional packages will be installed:
alsa-topology-conf alsa-ucm-conf file libasound2 libasound2-data
libcanberra® libexpatl libgpm2 1ibltdl7 libmagic-mgc libmagicl libmpdec2
libogg® libpython3.8 libpython3.8-minimal libpython3.8-stdlib libreadline8
libsqlite3-0 libssli.1 1libtdb1 1libvorbis®a libvorbisfile3 mime-support
readline-common sound-theme-freedesktop vim-common vim-runtime xxd xz-utils

Processing triggers for libc-bin (2.31-6ubuntu9.2) ...
root@fb70a85a0c51: /# vim text

root@fb70a85a0c51: /# exit

exit

i
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Etape 4 : gestion des conteneurs Docker

Pour lister les conteneurs actifs, tapez la commande : $sudo docker ps

Pour lister les conteneurs actifs et inactifs, tapez la commande : $sudo docker ps -a

Les résultats des deux commandes précédentes sont illustrés dans la figure ci-dessous.
:$ sudo docker ps -a
CONTAINER ID  IMAGE COMMAND CREATED STATUS
PORTS NAMES
tb70ag5aBc51 ubuntu "bash" 9 minutes ago Exited (®) 6 minutes a

70

ae5916bd4s6f ello-worLd ello" 35 minutes ago Exited (@) 35 minutes
ago trusting_blackwell

En se basant sur le résultat affiché précédemment :
oLe nom du conteneur créé a partir de I'image Ubuntu est : flamboyant_tharp
ol’identifiant du conteneur créé a partir de I'image Ubuntu est : fb70a85a0c51

Pour démarrer le conteneur exécutant I'image Ubuntu en utilisant I'identifiant du conteneur, tapez la commande suivante :
$sudo docker start fb70a85a0c51

Pour lister les conteneurs actifs, tapez la commande : Ssudo docker ps
-5 sudo docker start fb7@a85afc51

fb70aB85a0c51
:-$ sudo docker ps
CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED STATUS

i
—
-
<
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MES

fb78aB85a0c51 ubuntu "bash” 15 minutes ago Up 2 seconds
amboyant_tharp
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* Pour arréter le conteneur lancé précédemment, en utilisant le nom du conteneur identifié précédemment, tapez la commande :
Ssudo docker stop flamboyant_tharp

* Pour supprimer tous les conteneurs de votre environnement, il faut utiliser les deux commandes suivantes :
» Ssudo docker ps -a = Pour identifier le nom ou l'identifiant du conteneur dans votre environnement.
» Ssudo docker rm nom_conteneur/id_conteneur = Pour supprimer un conteneur donné.

La figure ci-dessous illustre 'exécution des commandes citées précédemment.

: 5 sudo docker stop flamboyant_ tharp
flamboyant_ tharp
:$ sudo docker ps
CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED STATUS PORTS NAMES
:-$ sudo docker ps -a
CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED STATUS
PORTS NAMES
fb70a85a0c51 ubuntu "bash” 23 minutes ago Exited (0) 12 seconds
ago flamboyant_tharp
a05916bd456T hello-world "fhello” 48 minutes ago Exited (0) 48 minutes
ago trusting blackwell
:-§ sudo docker rm fb7@ag85adc51
fb70a85a0c51
:$ sudo docker ps -a
CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED STATUS
PORTS NAMES
af5916bd456T hello-world "fhello" 49 minutes ago Exited (®) 49 minutes
ago trusting blackwell
:§ sudo docker rm trusting blackwell

|
—
-
<
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trusting_blackwell

$ sudo docker ps -a
CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED STATUS PORTS NAMES
-5
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Etape 5 : construction des images a I'aide de Dockerfile

* Pour créer un fichier Dockerfile dans le chemin suivant Docker/nettools, tapez les commandes suivantes :
* Ssudo mkdir -p Docker/nettools
* Scd Docker/ nettools
* Ssudo nano Dockerfile
* Pour compiler le fichier Dockerfile qui permet la création de la nouvelle image Docker, nommée nettools, tapez la commande suivante :
+ Ssudo docker build -t=nettools ' -5 sudo mkdir -p Docker/nettools
B cd Docker/nettools

S sudo nano Dockerfile
sudo docker build -t=nettools

S
B

sending build context to Docker daemon 2.048k
Step 1/3 : FROM ubuntu:latest
---> batacccedd29
Step 2/3 : RUN apt-get update && apt-get install -y iproute2
Running in b84b85d5co86
http://security.ubuntu.com/ubuntu focal-security InRelease [114 kB]
http://archive.ubuntu.com/ubuntu focal InRelease [265 kB]
http://security.ubuntu.com/ubuntu focal-security/multiverse amd64 Package
.1 kB]
http://security.ubuntu.com/ubuntu focal-security/universe amd64 Packages
[809 kB]
Get:5 http://archive.ubuntu.comfubuntu focal-updates InRelease [114 kB]
Get:6 http://archive.ubuntu.com/ubuntu focal-backports InRelease [181 kB]
Get:7 http://archive.ubuntu.com/ubuntu focal/restricted amd64 Packages [33.4 kB
]
Get:8 http://farchive.ubuntu.com/ubuntu focal/multiverse amd64 Packages [177 kB]
Eet:9 http://archive.ubuntu.com/ubuntu focal/main amd64 Packages [1275 kB]

i
—
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Lancez trois terminaux en paralléles et tapez la commande :
*  Ssudo docker run -ti nettools dans le premier terminal pour lancer le premier conteneur.
. Ssudo docker run -ti nettools dans le deuxiéme terminal pour lancer le deuxiéme conteneur.
*  Ssudo docker ps dans le troisieme terminal pour lister les conteneur actifs.

Tapez ensuite, dans les deux terminaux exécutant les deux conteneurs, les commandes ip et ping, pour respectivement afficher I'adresse ip du conteneur et tester la
connectivité.

;S sudo docker run -ti nettools S sudo docker run -ti nettools

[sudo] Mot de passe de vmubuntu
root@l50089e078e3: /# ip -c a
1lg <LOOPBACK,UP,LOWER_UP> mtu 65536 qdisc noqueue state UNKNOWN group defau
1t gqlen 16088

link/loopback brd

inet /8 scope host lo

valid 1ft forever preferred 1ft forever
20: <BROADCAST ,MULTICAST,UP,LOWER_UP>= mtu 1500 qdisc noqueue state
group default
link/ether brd link-netnsid @
inet /16 brd scope global eth®
valid _1ft forever preferred 1ft forever

root@l5008%e078e3: /# ping 172.17.8.2
PING 172.17.8.2 (172.17.8.2) 56(84) bytes of data.
64 bytes from 172.17.0.2: icmp_seq=1 ttl=64 time=0.110
64 bytes from 172.17. icmp_seq=2 ttl=64 time=0.147
64 bytes from 172.17. icmp_seqg=3 ttl=64 time=0.137
P.c
--- 172.17.0.2 ping statistics ---
3 packets transmitted, 3 received, 0% packet loss, time 2049ms
rtt min/avg/max/mdev = 0.110/0.131/0.147/0.015 ms

root@4adcedledaz?: /# ip -c a
1l <LOOPBACK,UP,LOWER_UP> mtu 65536 gdisc noqueue state UNKNOWN group defau
1t glen 18080

link/loopback brd

inet /8 scope host lo

valid 1ft forever preferred Lft forever
18: <BROADCAST ,MULTICAST,UP,LOWER_UP> mtu 1500 qdisc noqueue state
group default
link/ether brd link-netnsid @
inet /16 brd scope global eth®
valid_1ft forever preferred_lft forever

root@4adce91ed4a2: /# ping 127.17.0.3
PING 127.17.6.3 (127.17.0.3) 56(84) bytes of data.
64 bytes from 127.17.0.3: icmp_seq=1 ttl=64 time=0.028
64 bytes from 127.17.8.3: icmp_seqg=2 ttl=64 time=0.072
64 bytes from 127.17.0.3: icmp_seq=3 ttl=64 time=0.071
M C
--- 127.17.06.3 ping statistics ---
3 packets transmitted, 3 received, 0% packet loss, time 2839ms
rtt min/avg/max/mdev = 0.028/0.057/0.072/0.020 ms

6.2:
6.2:
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$ sudo docker ps
[sudo] Mot de passe de vmubuntu
CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED STATUS PORTS
NAMES

150089e078e3 nettools "bash” 14 seconds ago Up 12 seconds
eager_agnesi

4adce91ed4a2? nettools "bash” 26 seconds ago Up 24 seconds
sad bouman
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METTRE EN PLACE UNE SOLUTION DE
VIRTUALISATION DE TYPE 1

Dans ce module, vous allez :

* Installer Hyper-V, Proxmox VE et ESXi
* Créer des machines virtuelles sous Hyper-V, Proxmox VE et ESXi

* Créer des commutateurs virtuels sous Hyper-V, Proxmox VE et ESXi



orsr  WEBFORCE S ACTIVITE 1

Installation de ESXi

Lt Ve die I'Avenir

Compétences visées :

* Installer un hyperviseur type 1 (ESXi)

Recommandations clés :

» Vérification d'accomplissement des exigences systeme
relatives a ESXi avant de procéder a l'installation




&% WEBFORCE CONSIGNES

1. Pour le formateur:

. L'apprenant doit étre capable d’installer I’hyperviseur ESXi.

2. Pour l'apprenant:

. I est recommandé de suivre soigneusement les étapes d’installation de
I’"hyperviseur ESXi.

3. Conditions de réalisation :

. Un fichier ISO pour l'installation de I'hyperviseur vSphere (ESXi).
Lien de téléchargement :

https://customerconnect.vmware.com/fr/web/vmware/evalcenter?p=free-esxi7

L 4 4. Criteres de réussite :

N N

. Avoir un hyperviseur ESXi fonctionnel.


https://customerconnect.vmware.com/fr/web/vmware/evalcenter?p=free-esxi7

Activité 1 ) 0 E
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Installation de ESXi

* Lobjectif principal de cette activité est d’installer I'hyperviseur type 1 proposé par VMware qui est vSphere ESXi.

* Pour ce faire, il faut effectuer les étapes suivantes :

* Téléchargez le fichier ISO de I'’hyperviseur ESXi.
* Placez le fichier ISO sur un support de votre choix (DVD ou clé USB).
* Insérez le support portant le fichier ISO dans la machine dédiée et bootez dessus.

e Démarrez votre machine.

BFORCE «
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* Une fois la machine démarrée via le support d’installation, l'installation d’ESXi se passe comme l'installation classique d’un systeme d’exploitation. Il suffit donc de

suivre le processus d’installation d’ESXi.

o
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Loading ESXi installer
L
Loading /nnlx5_co.vOD
Loading /nnlx5_rd.vO0

Un ensemble de figures illustrant les étapes de l'installation est Loaing mead ot o

. . Loading /nvmerdna.vid
fourni ci-dessous. Loading /nunctcp.v00
Loading /nvnxnet3.voD
Loading /nunxnet3.vdl

Loading /pvscsi.wdd

Loading /qcnic.v00

Loading /qedentv.vdO
Loading /qedrntv.v00
Loading /qfle3.v00
Loading /qf 1e3f .w00
Loading /qfle3i.v00
Loading /qf 1ge.vOD
Loading /rste.v0d
Loading /sfumk.vid
Loading /smartpqi.vOD
Loading /vmkata.wdd
Loading /vnkfcoe.vdO
Loading /vmkusb.v00
Loading /vnu_ahci.vOD

VMuare ESXi 7.0.3 (VMKernel Release Build 18644231) Helcome to the YMuare ESXi ¢.0.3 Installation

VMuare., Inc. VMuare?.1l

2 x Intel(R) Core(TH) i5-8250U CPU @ 1.60GHz

3 61D Menory VMuare ESXi 7.0.3 installs on most systems but only
systens on YMuare s Compatibility Guide are supported.

Consult the WMuware Compatibility Guide at:
http:/ . vinuare .con/resources/conpat ibility

THEsrEsing Bt FoieDe - Select the operation to perforn.

v w00
wvim . w00
sb.voR
= .wBE
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Correction

* Il vous sera demandé de lire et d’accepter le contrat de licence de
['utilisateur final. Tapez (F11) pour accepter et continuer.

(ESC)Y Do not Accept (F11) Accept and Continue

* |l vous sera demandé sur quel disque installer ESXi. Dans notre cas,
il Ny en a gu’un, mais tout dépend de votre configuration

matérielle.
YMuware, WYMuware Virtuval S (mpx.vmhba®:CO:TO:LEO) 142.00 GiB

N
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(Esc) Cancel (F1) Details (F5) Refresh (Enter) Continue

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT
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Correction

* Il vous sera demandé de choisir la disposition du clavier. Choisissez le clavier en francais. Faites attention, il faut choisir la disposition de clavier adéquate avant la
création du compte administrateur (root) et le mot de passe associé.

French

(Esc) Cancel (F9) Back (Enter) Cont inue

* Choisissez ensuite le mot de passe de votre compte administrateur. Ce mot de passe vous servira pour accéder a votre serveur et effectuer les configurations requises.

N
—
-
<
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Please enter a password.

(Esc) Cancel (F3) Back (Enter) Continue

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT .
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Correction

* Confirmez ensuite l'installation avec (F11).

install

(Esc) Cancel (F9) Back (F111 Install

* Une fois terminée, retirez le support d’installation et appuyez sur Entrée pour redémarrer votre machine :

Remove the installation media before rebooting.

N
—
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(Enter) Reboot

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT L
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Apres la finalisation du processus d’installation et le redémarrage du serveur, un écran similaire a celui illustré dans la figure ci-dessous est affiché.
Cela indique que l'installation est terminée avec succes et que votre ESXi est prét pour créer des machines virtuelles.

YMuare ESXi 7.0.3 (VMKernel Release Build 18644231}

VYMuare, Inc. YMuarer.l

2 x Intel(R) Core(TM) i5-8250U CPU @ 1.60GHz
4 GiB Memory

To manage this host, go to:

https:/7192.168.1.7/ (DHCP)
https://[fe80: :20c:29ff :fe3f :ffdbl/ (STATIC)
https://[fda8:cB3a:5alc:2f00:20c: 29 :fe3f :ffdbl/ (AUTOCONF)

(o]
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* La derniere étape a effectuer est la configuration réseau. Authent icat ion Required
Puisque l'accés et l'utilisation de ESXi se fait a partir d’'une Enter an authorized login name and password for
machine client distante via un navigateur web, il faut donc focathost. docatdonain.

vérifier la configuration de la carte réseau de votre ESXi.

Conf igured Keyboard (French)

fogin Nane: L B8
[ 1

Passuord:

* Par défaut, une adresse IP automatique via un serveur DHCP
est récupérée, comme illustré dans la figure précédente.

<Enter> 0K <Esc> Cancel

Dans notre exemple, I'adresse IP automatique du serveur est Systen Custonizat ion Configure Managenent Netuark
192.168.1.7. Mais si vous n’avez pas de serveur DHCP sur Configure Passuord Hostnane

) ) ) Conf igure Lockdoun Mode localhost
votre réseau, il faut lui attribuer manuellement une adresse 1Pod Ardraaes

. . . , . Restart Managenent Netuork 192.168.1.7
IP Stathue Pour Ce falre' SUIveZ Ies etapes SUIvanteS ° ;:::mpznsg:;‘s:; Eﬁﬁ:; Network identity acquired from DHCP server 192.168.1.1
* Entrez dans le menu de configuration avec (F2). Traublechasting Opt ions FehD: -20c 397 £e3F FFeb/G4
. fdaB:cB83a:5alc:2f00:20c :29Ff : Fe3f : Ffdb/64
Tapez ensuite votre mot de passe administrateur ¥iou Susten Logs To view or nadify this host"s nanagecnt netuork settings in
Vieu Support Information detail, press <Enter>.

défini lors de l'installation (login : root). Pt S QeI e

Conf igure Management Network IPv4 Configuration

* Allez dans le menu “Configure Management

k” . d f' . Netuork Adapters Autonatic
VLAN (optional)
Network” puis dans IPv4 configuration, comme IPot Rdreee: 19 16817
: £ . : Subnet Mask: 255.255.255.0
|IIustre danS |eS flgures sulvantes : IPv6 Conf igurat ion Default Gateway: 192.168.1.1
DNS Conf iguration
Custon DNS Suffixes This host can obtain an IPv4 address and other networking

paraneters automatically if your network includes a DHCP
server. If not, ask your network administrator for the

appropriate settings.

(o]
—
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* Sélectionnez ensuite 'option “Set static IPv4 address” puis entrez une adresse IP qui sera sur le méme réseau que votre machine cliente.

Dans notre exemple, la méme adresse IP, 192.168.1.7, qui a été déja attribuée par le serveur DHCP, a été utilisée. Tapez entrez, puis ESC. Faites attention,
n‘oubliez pas de sauvegarder la nouvelle configuration réseau.

IPv4 Conf iguration

This host can obtain network settings avtomatically if your network

includes a DHCP server. If it does not, the following settings must be
specified:

( ) Disable IPv4 configuration for management network
( ) Use dynamic IPv4 address and network configuration

(o) Set static IPv4 address and network configuration:

IPv4 Address [ 192.168.1.7 1
Subnet Mask [ 255.255.255.0 1
Default Gateway [ 192.168.1.1 1
Up/Doun> Select <Space> Mark Selected {Enter> 0K <Esc> Cancel

(o]
—
-
<
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* Aprés avoir finalisé toutes les étapes précédentes avec succes, votre ESXi est bien installé et configuré. Il est prét a étre utiliser.
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* Dans cette étape, I'objectif est de se connecter a ESXi via le client web a partir d’'une machine distante (appartenant au méme réseau local que le serveur ESXi).
A partir d’'une machine distante, vous étes chargé de suivre les étapes qui vont étre détaillées par la suite.

* Ouvrez un navigateur web de votre choix et dans la barre d’adresse entrez I'url suivante : https://192.168.1.7 (Attention ! Il faut remplacer cette IP par celle de votre
ESXi). Un message d’erreur va vous informer que la page n’est pas slre a cause du certificat SSL qui est inconnu de votre navigateur, comme illustré dans la figure

ivante. . . .
sulvante h Attention : risque probable de sécurité

Firefox a détecté une menace de sécurité potentielle et n'a pas poursuivi vers 192.168.1.7. Si vous accédez & ce site,
des attaguants pourraient dérober des informations comme vos mots de passe, courriels, ou données de carte
bancaire.

Que pouvez-vous faire ?

Le probléme vient probablement du site web, donc vous ne pouvez pas y remédier.

Si vous naviguez sur un réseau d'entreprise ou si vous utilisez un antivirus, vous pouvez contacter les équipes
d'assistance pour obtenir de I'aide. Vous pouvez également signaler le probléme aux personnes qui administrent le

site web.

En savoir plus...

Retour (recommandé) Avancé...

* |l faut ajouter une exception (bouton “Avancé”) et ensuite cliquer sur “Accepter le risque et poursuivre”. En fonction du navigateur que vous utilisez, la page d’erreur
peut étre différente.

Quelgu'un pourrait &tre en train d'essayer d'usurper I'identité du site. Vous ne devriez pas poursuivre.
Les sites web justifient leur identité par des certificats. Firefox ne fait pas confiance a 192.168.1.7, car
I'émetteur de son certificat est inconnu, le certificat est auto-signé ou le serveur n‘envoie pas les

certificats intermédiaires corrects.

Code d'erreur : SEC_ERROR_UNKNOWN_ISSUER

o
—
-
<
o

Afficher le certificat

Retour (recommandé) Accepter le risque et poursuivre
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& (&) A Non sécurisé | htps;//192.168.1.7/ui/#/login

* La page d’authentification de votre ESXi est
ensuite affichée dans votre navigateur. Tapez 2
alors comme nom d’utilisateur root et le mot

(= G M\ Nonsécurisé | kases//192.168.1.7/ui/#/host 75 1= 2

de passe associé (mot de passe choisi durant
I'installation de ESXi).

() Aidez-nous & améliorer VMware Host Client.

Ce produit participe au CEIP (Programme d'amélioration du produit) de
: VMuare, qui founit & VMiware des informations Iui permettant daméliorer
sk ses produits et services, de résoudre des problémes et de vous donner des

a conseils sur 1a fagon de déployer et dutiliser au mieux os proguits. Dans
le cadre de c2 programme, VMware collecte des informations techniques
portant sur futiisation faite des produits et services VMware de manizre
réguiiére par votre organisation en liaison avec Ia ou les ciés de licence
VMware de votre organisation. Ces informations ne permettent pas
didentifier personnellement qui que ce soit

Pour plus dinformations sur le CEIF, consultez le Cenre d'approbation et
assurance sur le site ViMware.com. Vous pouvez définir vos préférences
de participation ci-dessous et dans I menu des paramatres de Host Client

Joindre le programme d'amélioration du produit VMware

* Apres avoir étre authentifié avec succes, la
page illustrée dans la figure suivante sera )
chargée. Tapez Ok et passez a la page - —
principale dans laquelle vous pouvez examiner

Q Recherche -]

“I¥ Navigateur (] 1 [0 tocalhostiocaldomain

e (5 ontenir vCenter Server | 1 CréerEnregistrerune VM | [T Arréter  [B3 Redémarrer | & Actualiser | £ Actions ceu LERE 22k

- 8
UTILISE - 205 Mz CAPACITE : 3.6 GHz

Surveiller localhost.localdomain

les caractéristiques de votre serveur ESXi. —— S s e e—

B stockage Temps de fonctio... 0,17 jours

€ Wise en réseau

sTocKkAGE LBRE - 10,58 Go
68

68’
UTILISE - 22,92 Go CAPACITE : 335 Go.

@ Vous utilisez actuellement ESXi en mode d'évaluation. Cette licence expirera dans 60 jours.

~ Matériel ~ Configuration

» [y Virtual Flash
~ € Wise en réseau
Nom dhéte

Adresses [P

00 utiisée, 0 O capacité

localhost localdomain

1. vmkQ: 192.188.1.7
2. ymk0: 1680:-20¢:29f-fe3 fdb

Fabricant Vhware, Inc Profil dimage ESXI-7.0U3-18644231-standard (VMware, Inc.)
Modele Vhware7, 1 Etal de vSphere HA Non configurés
» | cru 2 CPUs x Intel(R) Core(TH) 15-8250U CPU @ » VMation Pris en charge
160GHz
. Mémoire 4Go ~ Informations sur le systéme

Date/Heure sur Ihite
Date dinstallation
Balise de ressource

Numéro de série

dimanche, 17 octobre 2021, 20:28:57 UTC
samed, 16 octobre 2021, 12:50:53 UTC
No Asset Tag

VIware-56 40 3¢ 33 19 72 85 30-54 54 84 60 9
e 3fffdo




0 )
orsr  WEBFORCE S ACTIVITE 2

Création des machines virtuelles
sous ESXi

Compétences visées :

* Créer des machines virtuelles sous un hyperviseur type 1
(ESXi)

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu du chapitre 2 de la partie 3
dans le guide théorique
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1. Pour le formateur:

. L'apprenant doit étre capable de créer une machine virtuelle sous un hyperviseur
type 1.

2. Pourl'apprenant:

. Il est recommandé de suivre les étapes de création des machines virtuelles avec un
hyperviseur type 1 qui ont été détaillées dans le guide théorique, plus précisément
Section 2 du deuxiéme chapitre de la partie 3.

. Il est recommandé de suivre soigneusement les étapes d’installation du systéme
d’exploitation invité.

3. Conditions de réalisation :

. LU'hyperviseur vSphere ESXi installé.
. ’ . Un fichier ISO pour l'installation d’un systéme d’exploitation invité, tel que Ubuntu
L4 20.10.

Lien de téléchargement : https://ubuntu.com/download/desktop/thank-
you?version=20.10&architecture=amd64

4. Critéres de réussite:

. Avoir une machine virtuelle créée sous ESXi.
. Avoir une machine virtuelle exécutant un systéme d’exploitation invité.
[ | e


https://ubuntu.com/download/desktop/thank-
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Création des machines virtuelles sous ESXi

* Lobjectif principal de cette activité est de créer une machine virtuelle sous VMware vSphere ESXi.

* Pour ce faire, il faut effectuer les étapes suivantes :

* La premiere étape lors de la création d’'une VM dans n’importe quel hyperviseur consiste a s’assurer de la possibilité d’installer un systeme d’exploitation sur
cette VM. Pour ce faire, vous avez besoin de télécharger un fichier 1ISO (par exemple celui de Ubuntu desktop 20.10) et I'uploader dans I'hyperviseur VMware
ESXi. Ce dernier vous permet de télécharger facilement votre fichier ISO directement a partir de I'interface client.

* Dans la deuxieme étape, vous étes chargé de créer une machine virtuelle dans VMware ESXi. Pour ce faire, lancez I'assistant “Nouvelle machine virtuelle” et
créez votre machine virtuelle tout en respectant les parametres suivants :

* Nomdela VM : VM1 _Ubuntu

» Systeme d’exploitation invité : Ubuntu 20.10
* Mémoire : 1 Go

* Disque : 10 Go

* Type d’allocation : allocation dynamique
Lors du processus de création de la machine virtuelle, n‘oubliez pas de monter le fichier I1SO afin que la VM puisse booter sur ce fichier.

Finalement, démarrez votre machine. Une fois la machine démarrée, l'installation du systéme d’exploitation invité se passe comme l'installation classique d’un systeme
d’exploitation. Il suffit donc de suivre le processus d’installation.
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Etape 1 : téléchargement du fichier ISO sur VMware ESXi

*  Pour uploader un fichier ISO dans VMware ESXi. Il suffit de suivre les étapes suivantes :

root@192.168.1.7 ~ | Aide »~ | [Nl -

[“T.: MNavigateur ] ] localhost.localdomain - Stockage

- E Hote { Banques de données Adaptateurs Périphériques Mémoire persistante

Gerer
: nugmenter la capacité i & Actualiser Actions (7 )
Surveiller 3 Nouvelle banque de données Augmenter la capaciie | g Enregistrer une VM g Explorateur de banque de données | Actualiser | ctions (@ Recherche )
1 Machines virtuelles m Nom ~ | Type delect... ~ Capacité ~  Provisionné  ~ | Libre ~ | Type ~ | Provisionne... ~ Accés ~

= Stockage
= mpx.vmhba0:C0:T0:L0

Plus de stockage...
P : -

B datastore1 Mon-SSD 13,75 Go 1,41 Go 12,34 Go VMFSE Pris en charge Simple

1 éléments
#

*  Cliquez sur “Stockage” dans le panneau navigateur sur le c6té gauche de votre navigateur.

“E’ Navigateur || & localhost.localdomain - Stockage
< @ Hite [ Banques de données | Adaptateurs Périphériques Mémoire persistante
Gérer
i 3 Nouvelle banque de donndes  H Augmenter la capacité | gf? Enregistrer une VM (] Explorateur de bangue de données | (@ Actualiser | &F Actions I:O, Recherche :I
N {1 Machines virtuelles m Nom ~  Typedelect.. ~ Capacité ~ | Provisionné ~ | Libre ~ | Type ~ | Provisionne... ~ Accés ~
= Stockage B datastoret Non-SSD 13,75 Go 1,41 Go 12,34 Go VMFSE Pris en charge Simple
2 mpx.vmhba0:C0:T0:L0 QTS )
|— Plus de stockage...
m = ——

. iquez sur 'onglet “Banques de données” sur laquelle vous allez stocker votre ISO.
Cl l'onglet “B ded " I Il llez stock tre ISO
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* Cliguez ensuite sur “datastorel” puis sur 'onglet “Explorateur de banque de données”. Ensuite, cliquez sur I'onglet “Télécharger” et enfin sélectionnez votre fichier 1ISO

a télécharger. Dans I'exemple suivant, nous avons créé un dossier appelé I1SO pour stocker les fichiers 1SO.

{7 Nouveau répertoire

Nom du réperioire | 1504

Ce répertoire sera créé dans [datastore1)/

Créer un répertoire Annuler
P

Le temps nécessaire au téléchargement de votre ISO dépendra de la taille du fichier ISO et la vitesse de votre réseau. Une fois le téléchargement terminé, vous étes prét
a créer votre premiere machine virtuelle dans ESXi.

{2 Explorateur de banque de données

4 Télecharger Telecharcer [5Gk Supprimer < Déplacer 5 Copier {7 Créer un réperioire | (@ Actualiset fichier(s) 4%

= datastore1 | .sdd.sT =) ubuntu-20.10-deskt...
i 1S50s
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Etape 2 : création d’une machine virtuelle dans VMware ESXi

Pour commencer le processus de création de machine virtuelle, cliquez sur “Machines virtuelles” dans le panneau navigateur sur le c6té gauche de I'écran.

vmware ESXi” 00l@192.168.17 ~ | Aide = |

T
“E‘ Navigateur (=1 localhost.localdomain - Machines virtuelles

+ @ Hote
Gérer #h Créer/Enregistrer une machine virtuelle | [ Console | [+ Metire sous tension ettre hors tension nterrompre | @ Actualiser | 4% Actions (q Recherche )

erETE 1| Machine virtuelle v | Etat v Espace ufilisé v | SEinvité ~ | Nom dhéte v | CPUdhGle ~ Meémoire dhate

i Machines virtuelles Aucune machine virtuelle
» B Stockage ‘
~ €3 Mise en réseau [ 1]
= vSwitch0
mE vmnico
» €@ VM Network
Plus de réseaux...

Filtres rapides. ~ Aucun élement a afficher

Cliquez ensuite sur 'onglet “Créer/Enregistrer une machine virtuelle”, I'assistant “Nouvelle machine virtuelle” s'ouvre et s’affiche sur votre écran.

~N
—
]
<
a

5 Nouvelle machine virtuelle
A4 1 Sélectionner un type de Sélectionner un type de création
CLealing ‘Comment voulez-vous créer une machine virtuelle ?
2 Sélectionner un nom et un
STEETR e Cette option vous aide pas & pas & créer une nouvelle
slecti Créer une machine virtuelle
3 Selectionner un stocka machine virtuelle. Vous allez pouvoir personnaliser les
4 Personnaliser les Déployer une machine virtuelle & partir d'un fichier OVF ... processeurs, la mémoire, les connexions réseau et le
stockage. Vous devrez installer un systéme d'exploitation
Enregistrer une machine virtuelle existante invité & la fin de la création.
Précédent ‘ [ Suivant ] ‘ Terminer ‘ [ Annuler ]
4
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* Sélectionnez I'option “Créer une machine virtuelle”.

* Ensuite, cliquez Suivant. Sur I'écran “Sélectionner un nom et un systeme d’exploitation invité”, entrez les informations pertinentes sur le systeme d’exploitation que
vous souhaitez installer, choisissez un nom pour votre machine virtuelle, ensuite cliquez sur Suivant.

* Dans notre exemple, comme illustré dans la figure suivante, nous avons choisi comme nom de VM : VM1_Ubuntu

#1 Nouvelle machine virtuelle - VM1_Ubuntu (Machine virtuelle ESXi 7.0 U2)

¥ 1 Sélectionner un type de Sélectionner un nom et un systéme d'exploitation invité

création Spécifier un nom unique et un systéme d'exploitation

2 Sélectionner un nom et un
systéme d'exploitation invité
3 Sélectionner un stockagg

Nom

4 Personnaliser les pa VM1_Ubuntu

5 Prét 4 termine Les noms des machines virtuelles peuvent comporter jusqu'a 80 caractéres et doivent &tre unigues dans chague
instance ESXI.

Lidentification du systéme d'exploitation invité permet a l'assistant de fournir les valeurs par défaut appropriées pour
l'installation du systéme dexploitation.

Compatibilité Machine virtuelle ESXi 7.0 U2 w

Famille de systeémes d'exploitation invités Linuz w

Version du SE invité Ubuntu Linux (64 bits) w
Précédent l [ Suivant l | Terminer | [ Annuler ]
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Sur 'écran suivant, vous pouvez sélectionner la banque de données sur laquelle vous souhaitez stocker votre machine virtuelle. Dans notre cas, nous avons une seule

banque de données qui est datastorel.

ﬁ Mouvelle machine virtuelle - VM1_Ubuntu {(Machine virtuelle ESXi 7.0 U2)

¥ 1 Sélectionner un type de Sélectionner un stockage

creation Sélectionnez le type de stockage et la bangue de données

" 2 Sélectionner un nom et un
systéme d'exploitation invité

o Memoire persistante
b4 3 Sélectionner un stockage

4 Personnaliser les pa

Sélectionnez la banque de données pour les fichiers de configuration de la machine virtuelle et tous ses disques
virtuels.

Nom v~ | Capacité ~ | Libre ~ | Type ~ | Provisio... v | Accés v
datastore1 13,75 Go 12,34 Go VMFS6 Prisench... Simple
1 éléments
Précédent ” Suivant ]l Terminer |[ Annuler ]
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Sur I’écran suivant, vous pouvez ajuster les parametres de matériel virtuel de votre VM. Il faut s’assurer que tout le matériel est suffisant pour le systeme d’exploitation a
installer (dans notre cas Ubuntu). Pour charger votre ISO, cliquez sur le menu déroulant a c6té de “Lecteur de CD/DVD 1” et choisissez le fichier ISO.

T Nouvelle machine virtuelle -VM1_Ubuntu {(Machine virtuelle ESXi 7.0 U2)

+ 1 Sélectionner un type de 0 Veuillez sélectionner une image 150 pour le CD-ROM ;’35“.
creation Configurer le matériel viriuel et les aufres options de la machine virtuelle
" 2 Sélectionner un nom et un
systéme d'exploitation invité 6
\f B i o
3 Selectloner un stockag - Le partage de disgue est possible uniqguement avec les disques
Ad 4 Personnaliser les paramétres 3 provisionnement statique et mise 3 zéro imminente.

5 Prét a terming

r Contréleur SCSI 0 LS Logic Paralie

Contréleur SATAD

Contréleur USB 1

o
—
-
<
o

USB 20 ~
+ [N Adaptateur réseau 1 VM Network o
Connecter
voLERETIz AL LN Fichier ISO banque de données w
Connecter
Etat Connecter lors de la mise sous tension
Précédent ] l Suivant ] | Terminer | l Annuler ]
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Choisissez le fichier ISO que vous avez téléchargé dans la premiére étape et cliquez sur Sélectionner.

'ﬁ Explorateur de bangue de données

4 Télécharger [%, Télécharger Supprimer [« Déplacer [ Copier 7 Créer un répertoire | (@ Actualiser

= datastore1 | .zdd.sf @ ubumtu-20.10-deskt. .. S
- ©

ubuntu-20.10-deskiop-...
274 Go
dimanche, 17 octobre ...

Il Il 1 Il
B [datastore1] 1SOs/ubuntu-20.10-desktop-amd&4.iso

I Sélectionner H Annuler ]
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* Lorsque I'écran vous redirige de nouveau a la page “Personnaliser les parameétres”, cliquez sur Suivant.

* Dans la page “Prét a terminer”, examinez les parametres de votre VM et vérifiez qu’ils sont corrects. Apres avoir terminé la vérification, cliquez sur Terminer.

* La VM est maintenant créée. L'étape suivante consiste alors a installer le systéme d’exploitation.

Controleur SATAD

Disgue dur 1

Nouveau contréleur SATA

“% Navigateur = Na in - Machi
~ [ Hote
B 8 Créer/Enregistrer une machine virtuelle | & Console | Metire sous tension @ Mattre hors tension nterompre | (@ Actualiser | \:Q Recherche :\
#h Nouvelle machine virtuelle - VM1_Ubuntu (Machine virtuelle ESXi 7.0 U2) Surveilier .| Machine virtuelle ~ | Etat ~ | Espace utilisé ~ | SE invité ~ | Nom d'héte ~  CPUdhéte ~  Mémoire dhote ~
v 1 Sélect ; Prét a t . .. & vm1_ubuntu @nNor.. 00 Ubuntu Linux (54 bits) Inconnu 0MHz 0 Mo
électionner un type de
création e reta ferminer » B Stockage m Filires rapides. .. - 1é&lements
Vérifiez vos sélections de parameétres avant de terminer 'assistant. + @ Mise en réseau l
+ 2 Sélectionner un nom et un
- e e = vSwitchD
systéme d'exploitation invité o
=N vympic
+ 3 Sélectionner un stockagg Nom VM1_Ubuntu
+ 4 Personnaliser les pa Bangue de données datastora1
i Gl nes Nom du SE invité Ubuntu Linux (64 bits)
Compatibilité Machine virtuelle ESXi 7.0 U2
vCPU 1
Mémoire 1024 Mo
Adaptateurs réseau 1
I Adaptateur réseau 1 du réseau VM Network
— Type d'adaptateur réseau 1 VMXNET 3
I_ Contréleur IDE 0 IDE O
< Contréleur IDE 1 IDE 1
n- Contrdleur SCSI 0 LSl Logic Parallel

Précédent H Suivant || Terminer H Annuler l

=
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Etape 3 : installation du systéme d’exploitation dans VMware ESXi

* Les étapes d’installation du systeme d’exploitation different en fonction du systéme d’exploitation a installer. Cependant, il est simple de suivre les étapes d’installation via
I'interface ESXi. Pour commencer le processus d’installation, cliquez sur “Machines virtuelles” dans le panneau navigateur sur le coté gauche de votre écran. Cliquez ensuite sur
la VM sur laquelle vous souhaitez installer un systeme d’exploitation. Dans notre cas, la VM est VM1_Ubuntu

1% Navigateur .}

(1 localhostlocaldomain - Machines virtuelles |

~ [g Hote
Gérer

Surveiller

+ ( Stockage n
- ﬁ Mise en réseau n
== vSwitchD
=W vmnic0
» @ VM Network

Plus de réseaux...

“Hh Créer/Enregistrer une machine virtuelle | =7 Console | Mettre sous tension @ Mettre hors tension nterrompre | Q3 Actualiser | Actions (Q Recherche :I
] Machine virtuelle ~ | Etat ~ | Espace utilisé ~ | SE invité ~ | MNom d'hdte ~ | CPU d'hite ~ | Mémoire d'hdte ~
. &1 VM1_Ubuntu o Mor.. 00 Ubuntu Linux (G4 bits) Inconnu 0 MHz 0 Mo

Filtres rapides. .. ~ 1 éléments P

* Par la suite, cliquez sur le bouton “Mettre sous tension” (comme illustré dans la figure ci-dessous). Suivez ensuite les instructions d’installation de votre systeme d’exploitation.

| I Navigateur

- [ Hote
Gérer

Surveiller

~ (51 Machines virtuelles
b
Surveiller
Plus de VM...
» B Stockage
~E3 Mise en réseau

o
—
-
<
o

&= vSwitcho
MW vmnic0
r €3 VM Network

ool@192.16 Aide Q Recherche
1 || 51 VM1_Ubuntu
& Console Surveiler | B Mettre sous tension @ Metire hors tension nierompre € Réntialiser | 4 Modifier | (¥ Acwaliser | ¥ Actions
¥M1_Ubuntu
SE invité Ubuntu Linux (64 bits) cPy D
) i 0 MHz
Compatibilite Machine virtuelle ESXi 7.0 U2
n VMware Tools Non
CPU 1
Mémoire 1Go .
WEMOIRE
00
STOCKAGE
9 Go g
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Déploiement d’'une VM a partir d’un
modele OVF sous ESXi

Compétences visées :

* Créer des machines virtuelles sous un hyperviseur type 1
(ESXi)

* Déployer une machine virtuelle a partir d’'un modele OVF

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu du chapitre 2 de la partie 3
dans le guide théorique
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Pour le formateur :

L'apprenant doit étre capable d’exporter une machine virtuelle et de déployer une
deuxiéme VM a partir d’'un modele OVF sous ESXi.

Pour l'apprenant :

Il est recommandé de suivre soigneusement les étapes détaillées dans I'énoncé.

Conditions de réalisation :

L'hyperviseur vSphere ESXi installé.

Avoir une machine virtuelle sous ESXi exécutant un systeme d’exploitation invité.

Criteres de réussite :

Avoir une deuxieme machine virtuelle créée sous ESXi qui hérite de toutes les
caractéristiques de la premiére machine virtuelle, y compris le systéme
d’exploitation invité.
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ESXi

Déploiement d’'une VM a partir d’'un modéle OVF sous ESXi

Lobjectif principal de cette activité est de créer une deuxieme machine virtuelle sous VMware vSphere ESXi, qui hérite des mémes caractéristiques de la premiére machine
virtuelle créée dans l'activité précédente, sans avoir besoin de répéter les mémes activités précédentes.

* Pour ce faire, vous allez utiliser la machine virtuelle VM1_Ubuntu comme machine principale et vous allez effectuer les techniques d’export et d’import d’'un modele
OVF pour pouvoir créer une deuxieme machine virtuelle.

* Pour atteindre un tel objectif, deux étapes doivent étre exécutées :
* Exportez la machine virtuelle principale VM1_Ubuntu en un modéle OVF (Open Virtualization Format).

* Déployez la deuxieme machine virtuelle, nommée VM2_Ubuntu, a partir de ce modele OVF.

(o]
—
-
<
Q.
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Exportation de la machine virtuelle principale VM1_Ubuntu en un modeéle OVF

Pour commencer le processus d’exportation d’une machine virtuelle, cliquez sur la machine virtuelle “VM1_Ubuntu”.
Notez que cette VM doit étre hors tension pour pouvoir lancer le processus d’exportation. Cliquez ensuite sur I'onglet “Actions” et sélectionnez “Exporter”.

vmware ESXi rool@192.16817 ~ | Aide v | (CRactla

| “¥ Navigateur 1 || &1 VM1_Ubuntu
- [g Hote
g o &l Console B Surveiller | b Mettre soustension @ Arréter nterrompre Redemarrer | Modifier | & Actualiser | | 4§ Actions
érer

&1 VM1_Ubuntu
Surveiller Sl ) )
SE invité Ubuntu Linux (64 bits) i Alimentation
- i i Compatibilité Machine virtuelle ESXi 7.0 U2 .
{1 Machines virtuelles m VMW:'e . o @ SEinvite
& VM1_Ubuntu .
CPU 1 i3 Snapshots
Survelller Meémaire 1Go - 1
[®F Console
Plus de VM... =
~ [ Stockage n @ Démarrage automatigue

~ B datastore1

Plus de stockage...

L‘% Exporter cette VM en tant que modéle OVF
€3 Mise en réseau n = -

@ Modifier les paramétres

&, Autorisations
~ Informations générales ~ Configuration matérielle @ Modifier les notes

N » €3 Mise en réseau » @ cPU 1 vCH w]) Renommer
Iu » BB VMware Tools VMware Tools n'est pas géré par vSphere Wl \émoire 1Go
—
I_ » B Stockage 1 disque » 2 Disque dur 1 9 Go ) Annuler lenregistrement
m [=) Notes & Modifier les notes Contraleur USB USE G Supprimer
< » BN Adaptateur réseau 1 VM N
a © ace

» B Carte vidéo 16 M
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Correction

Lorsque I'écran illustré dans la figure suivante apparait, cliquez sur le bouton “Exporter”. Attendez I'achévement du processus d’exportation pour passer a I'étape suivante.

‘& Télécharger le fichier

Les téléchargements vont s'ouvrir sous un onglet distinct.

Vérifiez que les fenétres contextuelles sont autorisées pour
l'adresse IP ou le nom de domaine complet de I'néte.

VM1 _Ubuntu ovf

VM1 _Ubuntu.mf
VM1_Ubuntu-0.vmdk
) ¥M1_Ubuntu.nvram

Exporter ] [ Annuler
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Déploiement de la deuxieme machine virtuelle, nommé VM2_Ubuntu, a partir du modele OVF

* Une fois le processus d’exportation décrit précédemment terminé, vous pouvez commencer le processus de déploiement de la machine virtuelle.

* Cliquez sur “Machines virtuelles” dans le panneau navigateur sur le c6té gauche de votre écran. Ensuite, cliquez sur 'onglet “Créer/Enregistrer une machine virtuelle”,
la fenétre contextuelle suivante s’affichera.

ﬁ Nouvelle machine virtuelle

«f Sélectionner un type de création
création Comment voulez-vous créer une machine virtuelle ?

2 Sélectionner des fichiers OVF

et VMDK

. o Cette option vous guide tout au long du processus de

& i Créer une machine virtuelle
3 Selectionner un stocka création d'une machine virtuelle 4 partir de fichiers OVF et
4 Contrats de licenc Déployer une machine virtuelle a partir d'un fichier OVF ... VMDK

5 Options de dé
Enregistrer une machine virtuelle existants

o
—
-
<
o

| Précédent |[ Suivant ]| Terminer |[ Annuler l
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Correction

e Sélectionnez 'option “Déployer une machine virtuelle a partir d’un fichier OVF ”. Ensuite, cliquez sur Suivant.

e Sur I'écran “Sélectionner des fichiers OVF et VMDK?”, choisissez un nom pour votre machine virtuelle et faites glisser dans la zone adéquate les fichiers OVF et VMDK créés
dans I'étape précédente. Cliquez ensuite sur Suivant. Dans notre exemple, comme illustré dans la figure suivante, nous avons choisi comme nom de VM : VM2_Ubuntu

31 Nouvelle machine virtuelle - VM2_Ubuntu

+ 1 Sélectionner un type de 0 Vous devez sélectionner un fichier VMDK L'Qt_‘.
création
2 Sélectionner des fichiers OVF
et VMDK
3 Sélectionner un stockagg

Sélectionnez les fichiers OVF et VIMDK ou OVA pour la machine virtuelle & déployer

Saisissez un nom pour la machine virtuelle.

4 Contrats de licence VYM2_Ubuntu

5 Options de dé Les noms des machines virtuelles peuvent comporter jusgu'a 80 caraciéres et doivent &tre unigues dans chague
instamce ESXI.

X & viM1_Ubuntu ovf
X _ VM1_Ubuntu-0 vmdk

o
—
-
<
o

Précedent H Suivant ]| Terminer |[ Annuler ]
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Correction

Sur I'écran suivant, vous pouvez sélectionner la banque de données sur laquelle vous souhaitez stocker votre machine virtuelle.

ﬁ Nouvelle machine virtuelle - VM2_Ubuntu

+ 1 Sélectionner un type de Sélectionner un stockage
creation Sélectionnez le fype de stockage et la bangue de données
" 2 Seélectionner des fichiers OVF
et VMDK — -
landard emoire persistante

Sélectionnez la banque de données pour les fichiers de configuration de la machine virtuelle et tous ses disques

virtuels.
Mom ~ | Capacité ~ | Libre ~ | Type ~ | Provisio... v | Accés ~
datastore 335 Go 13,48 Go VMFS6 Prisench... Simple
1 élements
(g]
Ll
=
<
a.
Précédent ” Suivant ]| Terminer |[ Annuler l
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Correction

Sur I'écran suivant, vous pouvez ajuster les options de déploiement. Cliquez ensuite sur Suivant et terminez le processus de déploiement de votre deuxieme VM.

71 Nouvelle machine virtuelle -VM2_Ubuntu

¥ 1 Sélectionner un type de Options de déploiement
création
+ 2 Sélectionner des fichiers OVF

Sélectionnez des options de déploiement.

et VMDK
+ 3 Sélectionner un stockagg Mappages de réseau VM Network | VM Network “
L 4 Options de déploiement
5 Prét a terming Provisionnement du disque ® pynamique (O Statique

Meftre automatiguement sous tenzio
n

o
—
-
<
o

Précédent ][ Suivant ]| Terminer |[ Annuler l
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Correction
Deux VM sont maintenant créées dans votre ESXi. Passons maintenant a l'activité suivante.
DE Navigateur ] %1 localhost.localdomain - Machines virtuelles
~ [ Hote ) )
Gérer “Bh CréerEnregistrer une maching virtuelle Console | [ Mettre sous tension @ Metire hors tension nerrompre | G Actualiser | ¥ Actions | Q Recherche )
Surveiller (.| Machine viriuelle ~ | Efat v | Espace utilisé ~ | SE invité ~ | Nom d'hite ~ | CPUdhéte v | Mémoire d'héte
§ Machines virtuelles 2 O &1 VM1_Ubuntu 0 Mor_.. 9 Go Ubuntu Linux (64 bits) Inconnu 0 MHz 0 Mo
¥ (51 VM1_Ubuntu B = vM2_Ubuntu & Mor_.. 00 Ubuntu Linux (64 bits) Inconnu 0 MHz 0 Mo
Plus de VM... = T 2 élements
iltres rapides. .. “ P
~ [ Stockage n
~ B datastore1
Surveiller VM2 Ubuntu
SE invité Ubuntu Linux (64 bits) - D
‘o) mpx.vmhbat4:C0:T0:LO s _ un ! 0 MHz
B Compatibilite
2 mpx.vmhba0:C0:T0:LO Viware Tools Hon MEMOIRE
Plus de stockage... CPU 1 00
~£3 Mise en réseau n Mémoire 1Ge STOCKAGE g
== vSwitchD 0o
¥ vmnic0
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Création de commutateurs virtuels et
réseaux de VM sous ESXi

Compétences visées :

e  Créer des commutateurs virtuels et des réseaux virtuels sous
un hyperviseur type 1 (ESXi)

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu du chapitre 3 de la partie 3
dans le guide théorique
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CONSIGNES

Pour le formateur :
L'apprenant doit étre capable de créer un commutateur virtuel.

L'apprenant doit étre capable de créer un réseau virtuel entre les VM.

Pour I'apprenant :

Il est recommandé de suivre soigneusement les étapes détaillées dans I'énoncé.

Conditions de réalisation :

LU'hyperviseur vSphere ESXi installé.

Avoir au moins deux machines virtuelles sous ESXi.

Criteres de réussite :

Avoir un commutateur virtuel.

Avoir un réseau virtuel qui répond aux exigences de I'énoncé.
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Création de commutateurs virtuels et réseaux de VM sous '
ESXi

Création de commutateurs virtuels et réseaux de VM sous ESXi

* Lors de la création des VM, l'assistant de création vous a demandé a quel réseau attacher vos VM. Puisque, par défaut, il y a un seul réseau “VM Network”, vous avez
déja sélectionné ce réseau pour attacher les VM créées.

* Les principaux objectifs de cette activité sont :
* Exploration de la mise en réseau par défaut, en premier lieu.
* Créez un commutateur virtuel.

* Créez une nouvelle configuration réseau. Pour atteindre ces objectifs, vous étes chargé de suivre les étapes suivantes :

N
—
-
<
o
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Création de commutateurs virtuels et réseaux de VM sous ESXi (suite)
Exploration de la mise en réseau par défaut

Pour avoir une idée sur la mise en réseau, cliquez sur “Mise en Réseau” dans le panneau navigateur sur le c6té gauche de l'interface de gestion de votre ESXi, et

ensuite cliquez sur 'onglet “Groupes de ports”. Comme présenté dans la figure suivante, deux réseaux virtuels appelés “Groupes de ports” sont déja
configurés sur votre ESXi. Ces deux réseaux sont :

¢ VM Network : c’est un réseau dédié aux VM.

Management Network : réseau dédié a la communication entre votre ESXi et le réseau local. Plus précisément, c’est le réseau qui a été configuré lors

de l'installation de I'ESXi. Plus particulierement, ce réseau est dédié a la gestion de I'ESXi comme son nom l'indique. C’est pour cette raison qu’il ne
vous était pas proposé de rattacher vos VM a ce réseau.

* Ces deux réseaux sont rattachés a un seul commutateur virtuel qui est vSwitchO.

root@192.168.1.7 ~ | Aide ~ | [(eRGERE =]
“I% Navigateur 1 || € localhostlocaldomain - Mise en réseau I
7 E Hote | Groupes de ports Commutateurs virtuels NIC physiques MIC VMEkernel Files TCP/IP Régles du pare-feu
Gérer
Surveiller #3 Ajouter un groupe de ports 7 Mocier les parametres | @ Actualiser | Actions Q Recherche
+ 51 Machines virtuelles m Mom ~ | Ports actifs ~ | |IDduVLAN ~ | Type ~ | wSwitch ~ | VM ~
~ (51 VM1_Ubuntu €3 VM Network 0 0 Groupe de ports standard =8 vSwitchD 2
Surveiller Q_ Management Network 1 0 Groupe de ports standard vSwitch S/0
Plus de VM... 2 éléments
=1 [ 2

o
—
-
<
o
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Création de commutateurs virtuels et réseaux de VM sous ESXi

 Pour avoir une idée de la topologie du commutateur virtuel vSwitchO, cliquez sur |~ Topologle vEwlich RS |
I'onglet “Commutateurs virtuels” et cliquez sur le “vSwitch0”. 2 BT Z| ] | CELTE LI
ID de VLAN : 0 C] W vmnicO | 10000 Mbps, 1
~» Machines virtuelles (2) -
&1 VM1_Ubuntu ]
&1 VM2_Ubuntu ]
3 Management Network 7 ]
1D de VLAN : 0
~ Ports VMEkernel (1) ]
B vmk0: 192.168.1.7 _G
N - VLANO
S —
* A partir de la figure ci-dessus, nous pouvons déduire que la topologie par défaut de o ng - !
[ _Ubuntu i
votre réseau est celle illustrée dans la figure suivante. Dans cette topologie, toutes b 192.168.1.8 :
les machines peuvent communiquer entre elles, puisqu’elles sont dans le méme P @
réseau et ont le méme ID de VLAN. T i .
N R 192-I68-;1-r;tu ),: i Vers le réseau local
Ll ~__VMNetwarK _____ ’
= | S
m ESXI
(o
192.168.1.7

Management Network
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Création de commutateurs virtuels et réseaux de VM sous ESXi

Travail demandé : I'objectif est de créer un VLAN approprié aux machines virtuelles, nommé “VM intNet”, comme illustré dans la figure suivante. Pour atteindre un tel
objectif, vous étes chargé d’effectuer les taches suivantes :

VM1_Ubuntu
192.168.1.8 | VM intNet
10.0.0.2

.

VM2_Ubuntu ! )
192.168.1.9 ' Vers le réseau local
10.0.0.3 —
VM Network

ESXI

* Créez un nouveau commutateur virtuel, nommé vSwitch1l

* Créez un groupe de ports pour le commutateur virtuel vSwitch1 tel que : 192.168.17

Management NetworK

* Nom : VM IntNet
e IDVLAN:1

¢ Commutateur virtuel : vSwitch1l

Pour chaque VM, ajoutez une nouvelle interface réseau et connectez-la a ce nouveau commutateur virtuel vSwitchl

~N
—
]
<
a

Mettez a jour l'adresses IP de la nouvelle interface pour chaque VM (10.0.0.2 et 10.0.0.3).

Testez la connectivité entre les deux machines virtuelles en utilisant ces adresses IP.
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Création d’un commutateur virtuel vSwitchl

Pour ajuster la topologie réseau afin qu’elle soit adéquate avec celle proposée dans I'’énoncé, vous avez besoin tout d’abord de créer un commutateur virtuel, nommé
vSwitch1. Pour ce faire, cliquez sur “Mise en réseau” dans le panneau navigateur sur le c6té gauche de votre écran. Ensuite, cliquezsur 'onglet “Commutateurs virtuels”,
puis cliquez sur “Ajouter un commutateur virtuel standard” et nommez-le vSwitch1.

% Navigateur 1 || == vSwitch1
~ [J Hote
Qérer E& Ajouter une liaison montante 7 Modifier les paramétres | (@ Actualiser | ¥ Actions
Surveiller — vSwitch1
e m———— { | Type vSwitch standard
[ Crovees de ports
v f VM2_Ubuniu Liaisons mantantes
£ Ajouter un commutateur virtuel standard - vSwitch1 S =
» £ VM1_Ubuntu ~ Détails vSwitch ~ Topologie vSwitch
Plus de VM... MTU 1500

Nom du vSwitch _ - _ Aucun groupe de ports Aucun adaptateur physique
om du s m B stockage Ports 1536 (1528 disponible) i ool S v phvsia

~ [ datastore1

MTU 1500 Deécouverte de liaison Inconnu
Surveiller
. N . VM attachées 0 (0 actify
» Découverte de liaison Cliquez pour développer Plus de stockage...
» Séeurité Cliquez pour développer + & Mise en réseau ~ Siratégie d'association de cartes réseau

B vSwitch1 Notifier les commutateurs Oui

» € VM Network
B8 vSwitch0
Plus de réseaux...

Stratégie Route basée sur D du port d'origine

Ajouter || Annuler

Stratégie inverse oui

(o]
—
-
<
o.
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Création d’un groupe de ports

Cette étape consiste a ajouter un groupe de ports qui sera attaché par la suite au commutateur virtuel vSwitchl créé précédemment. Pour ce faire, cliquez sur
“Ajouter un groupe de ports”, nommez ce groupe de ports VM IntNet, mettez ID du VLAN égal a 1 et choisissez comme commutateur virtuel vSwitch1l.

ﬁ Ajouter un groupe de ports - VM intNet

Nom | VM intNet

ID du VLAN

Commutateur virtuel vSwitch1

b Securité Cliguez pour développer

| Ajouter || Annuler
g3

(o]
—
-
<
o.
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Ajout d’une interface réseau a chaque VM et test de connectivité

Pour ajouter une interface réseau a une VM, il suffit d’aller dans la configuration de vos deux VM et de leur ajouter une interface réseau connectée au réseau
“VM IntNet”, comme illustré dans la figure suivante. N'oubliez pas de redémarrer vos VM pour que la nouvelle configuration soit prise en compte.

T Modifier les paramétres - VIM1_Ubuntu {(Machine virtuelle ESXi 7.0 U2)

3 Ajouter un disque dur B Ajouter un adaptateur réseau Ajouter un autre périphérique

» @ crU o
+ Wl Memoire
» B Disque dur 1 D = B
» Contréleur SCSI 0

Contréleur SATAQ

Contréleur USB 1

e VM Metwork e Connecter
N + EH Mouvel adaptateur réseau
L P [ VM int et e ] Connecter
—
IE * 9 Lecteur de CO/DVD 1 Périphérique hite - Connecter
< » [ Carte vidéo
o (o]

I Enregistrer I I Annuler
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Correction

Pour vérifier la mise en place de la topologie réseau mise en place, vérifiez la configuration de votre vSwitch1 qui sera similaire a celle illustrée par la figure ci-dessous.

= Topologie v Switch

€3 VM intNet 7 [Aucun adaptateur physique ]
ID de VLAN : 1
= Machines viriuelles {2}
& YM1_Ubuntu -
Adrezse MAC 00:0o28: ..
& VM2_Ubuntu
Adresze MAC 00028 .

[

=

~N
—
]
<
a
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* Laderniere étape a faire est d’attribuer des adresses IPs aux nouvelles interfaces créées pour les deux machines virtuelles. Comme indiqué dans l'architecture proposée,
la VM1 _Ubuntu aura comme adresse IP 10.0.0.2 et la VM2_Ubuntu aura comme adresse IP 10.0.0.3

 Lattribution d’'une adresse IP a une interface se fait a I'aide de la commande ifconfig avec la syntaxe suivante : $sudo ifconfig nom_de_linterface @IP

;5 sudo ifconfig ens192 10.0.0.2 :$ sudo ifconfig ens192 10.0.0.3
[sudo] Mot de passe de vm : [sudo] Mot de passe de vm :
:-§ ifconfig :-§ ifconfig
ens160: flags=4163<UP,BROADCAST ,RUNNING,MULTICAST> mtu 1580 ens160: flags=4163<UP,BROADCAST,RUNNING,MULTICAST> ntu 1500
inet 192.168.1.8 netmask 255.255.255.0 broadcast 192.168.1.255 inet 192.168.1.9 netmask 255.255.255.0 broadcast 192.168.1.255
inet6 fe80::62c0:3f7e:4d2d:290 prefixlen 64 scopeid 8x20<link> j_netc:v fdaa:c83a:Salc:2f00:5420:4g0d:3cd7:196c pref?xlen c:v4 sc:)pej_d Ox0<global=>
inet6 fda8:cB3a:5alc:2f@M:375e:a5d9:e67d:dblb prefixlen 64 scopeid 0x@<globals inet6 fda8:cB3a:5alc:2f00:ba7f:8645:3972:9bba prefixlen 64 scopeid 0x0<global=>

A . S Ean . . . e i - inet6 fe8 1e8b:103a:a7c6:edfd prefixlen 64 scopeid 0x20<link=
inet6 fdaB8:cB83a:5al1c:2f00:5228:df90:b2f4:e4c8 prefixlen 64 scopeid 0x0<global=> ether ©0:0c:29:b5:34:5a txqueuelen 1008 (Ethernet)

ether 80:0c:29:29:9e:86 txqueuelen 1000 (Ethernet) RX packets 1123 bytes 131707 (131.7 KB)
RX packets 922 bytes 120916 (120.9 KB) RX errors @ dropped 40 overruns © frame @
RX errors © dropped 36 overruns @ frame 0 TX packets 622 bytes 53968 (53.9 KB)

TX packets 768 bytes 58780 (58.7 KB) TX errors ® dropped ©® overruns © carrier ® collisions @
TX errors © dropped ® overruns @ carrier @ collisions 0

: flags=4163<UP,BROADCAST ,RUNNING,MULTICAST> mtu 1500
flags=4163<UP ,BROADCAST ,RUNNING,MULTICAST> mtu 1500 inet 10.6.6.3 netmask 255.6.0.6 broadcast 10.255.255.255
inet 10.0.0.2 netmask 255.0.0.8 broadcast 10.255.255.255 ;;h” 3?1‘:‘”;3‘3’bts)’if"';a?’;;quggﬁezsmm (Ethernet)
inet6 feB80::df6c:f78d:2947:7f8a prefixlen 64 scopeid @x20<link> T g??o:sso erpﬁeSSQ Dverﬁun; - ;rame -
:;her g?éoc;ig:22:z?:g?geﬁqu?;eéezam% (Ethernet) TX packets 100 bytes 15736 (15.7 KB)
Ax pRE 50 - y ;543 (69. 5 )f 0 TX errors © dropped ® overruns @ carrier ® collisions @

errors roppe overruns rame

TX packets 183 bytes 29888 (29.8 KB) lo: flags=73<UP,LOOPBACK,RUNNING> mtu 65536
TX errors @ dropped 0 overruns @ carrier ® collisions © inet 127.0.0.1 netmask 255.0.0.0
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Pour vérifier la connectivité, il vous suffit d’utiliser la commande ping suivie de I'adresse IP de la machine destinatrice.

:-S ping 10.0.0.2

PING 10.0.0.2 (10.0.0.2) 56(84) bytes of data.

64 bytes from 10.0.0.2: icmp_seg=1 ttl=64 time=0.621
64 bytes from 10.0.0.2: icmp_seqg=2 ttl=64 time=0.259
64 bytes from 10.0.0.2: icmp_seq=3 ttl=64 time=0.259
64 bytes from 10.0.0.2: icmp_seq=4 ttl=64 time=0.248
64 bytes from 10.0.0.2: icmp _seq=5 ttl=64 time=0.430
64 bytes from 10.0.0.2: icmp _seq=6 ttl=64 time=0.254
.2: ilcmp_seq=7 ttl=64 time=0.429

64 bytes from 10.0.0
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Installation de Proxmox VE

Lt Ve die I'Avenir

Compétences visées :

* Installer un hyperviseur type 1 (Proxmox VE)

Recommandations clés :

» Vérification d'accomplissement des exigences systeme
relatives a Proxmox VE avant de procéder a l'installation
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CONSIGNES

Pour le formateur :

L'apprenant doit étre capable d’installer la plateforme Proxmox VE.

Pour I'apprenant :

Il est recommandé de suivre soigneusement les étapes d’installation de la
plateforme Proxmox VE.

Conditions de réalisation :

Un fichier ISO pour l'installation de la plateforme Proxmox VE.
Lien de téléchargement :

https://www.proxmox.com/en/downloads/item/proxmox-ve-7-0-iso-installer

Criteres de réussite :

Avoir la plateforme Proxmox VE fonctionnelle.


https://www.proxmox.com/en/downloads/item/proxmox-ve-7-0-iso-installer

Activité 5 | S WEBFORCE .
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Installation de Proxmox VE

* Lobjectif principal de cette activité est d’installer la plateforme Proxmox VE.

* Pour ce faire, il faut effectuer les étapes suivantes :

* Téléchargez le fichier ISO de Proxmox VE.
* Placez le fichier ISO sur un support de votre choix (DVD ou clé USB).
* Insérez le support portant le fichier ISO dans la machine dédiée et bootez dessus.

e Démarrez votre machine.

* Une fois la machine démarrée via le support d’installation, I'installation de Proxmox VE se passe comme l’installation classique d’un systeme d’exploitation. Il suffit donc
de suivre le processus d’installation de Proxmox VE.

o
—
-
<
o
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Correction

* Un ensemble de figures illustrant les étapes de I'installation est fourni dans la correction de cette activité.

« A laffichage de I'écran ci-dessous, cliquez sur Install Proxmox VE.

Froxmox YE 7.8 (iso release 2) - https://www.proxmox.com’

X PROXMOX

Welcome to Proxmox Virtual Environment

Install Proxmo= “E

Install Proxmox YE (Debug mode)
Rescue Boot

Test memord (Legacy BIOS)

(o]
—
-
<
o.
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Correction

A laffichage de I'écran ci-dessous a gauche, lisez le contrat utilisateur et cliquez sur “l agree”.

* Un deuxieme s’affiche (comme illustré dans la figure a droite), laissez les paramétres par défaut et cliquez sur Next.

0
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END USER LICENSE AGREEMENT (EULA)

END USER LICENSE AGREEMENT (EULA) FOR PROXMOX VIRTUAL ENVIRONMENT (PROXMOX
VE)

By using Proxmox VE software you agree that you accept this EULA, and that you have read
and understand the terms and conditions. This also applies for individuals acting on behalf of
entities. This EULA does not provide any rights to Support Subscriptions Services as software
maintance, updates and support. Please review the Support Subscriptions Agreements for
these terms and conditions. The EULA applies to any version of Proxmox VE and any related
update, source code and structure (the Programs), regardless of the the delivery mechanism.

1. License. Proxmox Server Solutions GmbH (Proxmox) grants to you a perpetual, worldwide
license to the Programs pursuant to the GNU Affero General Public License V3. The license
agreement for each component is located in the software component's source code and
permits you to run, copy, modify, and redistribute the software component (certain
obligations in some cases), both in source code and binary code forms, with the exception of
certain binary only fimware components and the Proxmox images (e.g. Proxmox logo). The
license rights for the binary only firmware components are located within the components.
This EULA pertains solely to the Programs and does not limit your rights under, or grant you
rights that supersede, the license temns of any particular component.

2. Limited Wamanty. The Programs and the components are provided and licensed "as is"
without wamanty of any kind, expressed or implied, including the implied warranties of
merchantability, non-infringement or fitness for a particular purpose. Neither Proxmox nor its
affiliates wamants that the functions contained in the Programs will meet your requirements
or that the operation of the Programs will be entirely emor free, appear or perform precisely
as described in the accompanying documentation, or comply with regulatory requirements.

3. Limitation of Liability. To the maximum extent permitted under applicable law, under no

Previous

| agree

Proxmox Virtual Environment (PVE)

The Proxmox Installer automatically
partitions your hard disk. It installs all required

packages and makes the system bootable from

the hard disk. All existing partitions and data
will be lost.

Press the Next button to continue the
installation.

Please verify the installation target
The displayed hard disk will be used for the
installation.

Warning: All existing partitions and data will
be lost.

Automatic hardware detection
The installer automatically configures your
hardware.

Graphical user interface
Final configuration will be done on the
graphical user interface, via a web browser.

Target Harddisk:  /dev/sda (32GiB, VMware Virtual 5) » Options

Previous

Next
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« A laffichage de I'écran ci-dessous a gauche, remplissez les champs relatifs a votre position ainsi que la langue qui sera utilisée avec le clavier. Cliquez ensuite sur Next.

* Un deuxieme écran (figure ci-dessous a droite) s’affiche. Remplissez les champs fournis, sachant que le mot de passe saisi dans le champ affiché est le mot de passe qui
sera utilisé pour avoir un acces privilégié a la plateforme Proxmox VE et pouvoir 'administrer. Cliquez ensuite sur Next.

Location and Time Zone selection Administration Password and Email Address

The Proxmox Installer automatically makes * Country: The selected country is used to
location-based optimizations, like choosing the choose nearby mirror servers. This will
nearest mirror to download files from. Also

Proxmox Virtual Environment is a full ¢ Password: Please use a strong password.
featured, highly secure GNU/Linux system, It should be at least 8 characters long, and
based on Debian.

make sure to select the correct time zone and
keyboard layout.

Press the Next button to continue the
installation.

speed up downloads and make updates
more reliable.

Time Zone: Automatically adjust daylight
saving time.

Keyboard Layout: Choose your keyboard
layout.

Previous

Next

In this step, please provide the root password.

contain a combination of letters, numbers,
and symbols.

Email: Enter a valid email address. Your
Proxmox VE server will send important alert
notifications to this email account (such as
backup failures, high availability events,
etc.).

Press the Next button to continue the
installation.

Password | 90000000

N Country
L Confirm  eee00000
-— Time zone -
N r
: Keyboard Layout = French - Email I

Previous

Next
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« A laffichage de I'écran ci-dessous a gauche, remplissez les champs fournis (nom de I’héte, adresse IP de I’héte, passerelle, et serveur DNS). Si vous &tes connecté a
Internet, 'ensemble des adresses IP sera fourni automatiquement. Cliquez ensuite sur Next.

* Un deuxieme écran (figure ci-dessous a droite) s’affiche. C’est un résumé de I'ensemble des paramétres configurés durant les étapes précédentes. Faites une revue pour
vérification et par la suite cliquez sur Install.

Management Network Configuration Summary

Please confirm the displayed information. Once you press the Install button, the installer will

Please verify the displayed network * |P address (CIDR): Set the main IP address begin to partition your drive(s) and extract the required files.
configuration. You will need a valid network and netmask for your server in CIDR
configuration to access the management notation.
interface after instaling. option_______fvaluee
* Gateway: |IP address of your gateway or Filesystem: extd
After you have finished, press the Next button. firewall. Disk(s): Jdev/sd
You will be shown a list of the options that you isk(s): evisda
chose during the previous steps. + DNS Server: IP address of your DNS server. Country: Tunisia
Timezone: Africa/Tunis
Keymap: fr
Email: ellouze.nourhene@gmail.com

Management Interface: ens33
Management Interface:  ens33 - 00:0c:29:15:8d:16 (e1000) »

Hostname: pve

Hostname (FQDN): | pve.home| IP CIDR: 192.168.1.8/24
Gateway: 192.168.1.1

IP Address (CIDR) = 192.168.1.8 /| 24
DNS: 192.168.1.1

Gateway:  192.168.1.1

DNS Server: | 192.168.1.1

o
—
-
<
o

Automatically reboot after successful installation

. Previous Install
Previous Next
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* Aprés avoir terminé l'installation, I'écran ci-dessous s’affiche. Cet écran indique que l'installation de la plateforme Proxmox VE est terminée avec succes et que
I'administration de cette plateforme se fait via une interface web accessible via une URL donnée.

* L'URL inclut I'adresse IP de I’'h6te Proxmox. Dans notre exemple, I'adresse IP est 192.168.1.8. Pour cette raison 'url affichée est : https://192.168.1.8:8006/

HWelcome to the
configure this

pve login:



https://192.168.1.8:8006/

Activité 5
Correction
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En tapant 'URL fournie dans un navigateur web de votre choix, il se peut qu’une alerte de sécurité soit affichée. Il faut simplement cliquer sur “Accepter le risque” (le

message dépend du navigateur utilisé) pour avoir accés a l'interface d’administration de Proxmox.

Une interface d’authentification sera affichée dans votre navigateur. Saisissez alors comme nom d’utilisateur root et pour le mot de passe, c’est celui que vous avez

fourni durant l'installation de Proxmox. Ensuite, Cliquez sur Login.

| 2 pve - Proxmox Virtual Environm: X |+
& (O A Nonsécurisé | https://192.168.1.8:8006/#v1:0:18:4:::0
X PRDO MO < virtual Environment

Authentification Proxmox VE

Utilisateur: | root

Mot de passe: | fressens

Royaume: | Linux PAM standard authentication

Langue: | French

Enregistrer le nom d'utilisateur: []

7=

3=

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT

124



Activité 5 X0 WEBFORCE «
Correction i, e

Correction

* Aprés une authentification avec succes, un message d’alerte sera affiché “You do not have a valid subscription for this server. Please visit www.proxmox.com to get a
list of available options”, cliquez sur OK.

0 ) .« e . . . s . TS .
* Llinterface web d’administration de Proxmox VE est maintenant affichée dans votre navigateur. Passons alors aux activités suivantes.
<& OO A Nonsécurisé | Btes//192.168.1.8:8006/#1:0:1 84 5 3= e 2 PROX MO X virtual Environment 7.0-1 Rechercher & Documentaiion
Vue Serveur Datacenter © Aide
&8 Datacenter
Rechercher
Bopre ‘Q Rechercher
) ) Type 7 Description Utilisation . Utilisation . Utilisation . Uptime Utilisation .. Utilisation ..
& Résumé
B> node pve 316% 125% 05%of 4 00:04:12
£ Cluster -
= storage local (pve} 316 %
@ Ceph 5
£ storage  locaHvm (pve) 00%
£ Options
£ Stockage
Sauvegarde
— ~ 13 Réplication
Aucune clé d'enregistrement valide [€9] & Permissions
You do not have a valid subscription for this server. Please visit www.proxmox.com to get a & Utlisateurs
list of available options. 0 APITokens
W Pools
# Réles
@. Aduthantificatinn
o -
m Journaux du cluster
— Heure de début .| Heure de fin Neeud Utilisateur Description Statut
I Oct 29 22:22:02 Oct 29 22:22:02 pve root@pam Démarrer toutes les VMs et les contensurs oK -
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Création des machines virtuelles sous
Proxmox VE

Compétences visées :

* Créer des machines virtuelles sous un hyperviseur type 1
(Proxmox VE)

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu du chapitre 2 de la partie 3
dans le guide théorique
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CONSIGNES

Pour le formateur:

L'apprenant doit étre capable de créer une machine virtuelle sous Proxmox VE.

Pour l'apprenant :

Il est recommandé de suivre les étapes de création des machines virtuelles avec un
hyperviseur type 1 qui ont été détaillées dans le guide théorique, plus précisément
Section 2 du deuxiéme chapitre de la partie 3.

Il est recommandé de suivre soigneusement les étapes d’installation du systéme
d’exploitation invité.

Conditions de réalisation :

La plateforme Proxmox VE installée.

Un fichier ISO pour l'installation d’un systéme d’exploitation invité, tel que Ubuntu
20.10. Lien de téléchargement : https://ubuntu.com/download/desktop/thank-
you?version=20.10&architecture=amd64

Criteres de réussite :

Avoir une machine virtuelle créée sous Proxmox.

Avoir une machine virtuelle exécutant un systeme d’exploitation invité.
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Création des machines virtuelles sous Proxmox VE

* Lobjectif principal de cette activité est de créer une machine virtuelle sous Proxmox VE.

* Pour ce faire, il faut effectuer les étapes suivantes :

* La premiere étape lors de la création d’une VM consiste a s‘assurer de la possibilité d’installer un systeme d’exploitation sur cette VM. Pour ce faire, vous
étes chargé de télécharger un fichier ISO (par exemple celui de Ubuntu desktop 20.10) et de 'uploader dans la plateforme Proxmox VE. Cette derniere vous
permet de télécharger facilement votre fichier ISO directement a partir de l'interface web cliente.

* Dans la deuxieme étape, vous étes chargé de créer une machine virtuelle sous Proxmox VE. Pour ce faire, lancez I'assistant “Créer : Machine Virtuelle” et
créez votre machine virtuelle tout en respectant les parameétres suivants :

* IDdelaVM: 100

* Nom de la VM : VM1Ubuntu

* Systéeme d’exploitation invité : Ubuntu 20.10
* Mémoire : 1 Go

* Disque : 10 Go

* Lors du processus de création de la machine virtuelle, n‘oubliez pas de monter le fichier 1ISO afin que la VM puisse booter sur ce fichier.

o
—
-
<
o

Finalement, démarrez votre machine. Une fois la machine démarrée, l'installation du systeme d’exploitation invité se passe comme l'installation classique d’un systéme
d’exploitation. Il suffit donc de suivre le processus d’installation.
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Etape 1 : téléchargement du fichier ISO sur Proxmox VE

* Pour uploader un fichier ISO sur Proxmox VE. Il suffit de suivre les étapes suivantes :

0

OFPPT

B Poe o T b

* Cliquez sur la banque de donnés “local” dans le panneau navigateur sur le c6té gauche de votre navigateur. Sélectionnez ensuite “Images ISO”.

WE

* Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, une interface nouvelle s’affiche. Cliquez sur le bouton “Choisir Fichier” et sélectionnez ensuite le fichier ISO a

télécharger en fournissant son chemin d’accés.

* Apres avoir terminé, cliquez sur Upload.

* Le téléchargement du fichier ISO demande du temps. Il faut attendre son téléchargement avant de passer a I'étape suivante.

BFORCE .

BE THE CHANGE

X PRO MO X virtual Envionment 7.0-11 Documentafion

- j o Upload ®

Contenu: Image 150 v

Choisir Fichier...
===1E=]

o
—
-
<
o

X PRO MO X virtual Environment 7.0-11

fue Serve

Upload

Contenu:

Image ISO ~

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT

129



Activité 6 OO\ VEBFORCE .

Correction OFPPT gE THE CHANGE

B Poe o T b

Etape 2 : création d’une machine virtuelle dans Proxmox VE

* Pour commencer, ouvrez |'assistant “Créer : Machine Virtuelle” en cliquant sur 'onglet “Créer VM”. L'assistant de création de VM s’ouvre.
* Surla page “Général”, remplissez les informations décrivant les parametres généraux d'une VM et cliquez sur Suivant.

* Sur la page “0S”, spécifiez la configuration du systeme d'exploitation a installer dans la VM et cliquez sur Suivant.

Créer: Machine Virtuelle ®@ Creer: Machine Virtuelle ®
Général 0s Systéme Disque Dur CPLU Mémoire Réseau Confirmation Genéral Systéme Disque Dur CPL fémoire Réseau
|
Nesud: pve v Pool de o (@) Utiliser une image de disque (IS0) 0S invité:
VM ID: 100 - ressonres: Stockage: | local v | Type: Linux v
Nem: VM1Ubuntu Image ISO: | ubuntu-20.10-desktop-amdbd.i Version: 5.x- 26 Kemel v

() Utiliser le lecteur CD/DVD de lhate

() N'utiliser aucun media

o
—
-
<
o

o ne s ) (220 D JUAR] o ] o
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* Surla page “Systeme”, il est possible de modifier certains composants (carte graphique et controleur SCSI) du systeme de base de la nouvelle VM. Dans notre exemple,
nous allons retenir les composants par défaut.

* Sur la page “Disque Dur”, spécifiez les caractéristiques du disque dur, y compris la taille du stockage et son emplacement et cliquez sur Suivant. Dans notre exemple,
nous allons choisir comme taille de disque 10 Go.

Créer: Machine Virtuelle ® Creer: Machine Virtuelle ®
Général 0s Disque Dur CPL Mémoire Réseau Confirmation | Général 0s Systéme Disque Dur CPRU Mémoire Réseau
| |
Carte graphigue: | Défaut ~ | Contréleur SCSI: | VirtlO SCSI ~ Bus/Device: SCSlI ~ 0 C|  Cache: Defaut (Aucun cache) -
Agent Qemu: O Contréleur SCSI: VirtlO SCSI Discard: [}
Stockage: local-lvm b4

Taille du disque 10
(GiB):

'+

~N
—
]
<
a

© Aide Avancé [ ] m @ © Aide Avancé [] m m
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e Sur la page “CPU”, précisez le type du processeur. Dans notre exemple, nous allons choisir 1 pour le nombre de cceurs et 1 pour le nombre de sockets a affecter a la VM.

* Cliguez ensuite sur Suivant.

* Sur la page “Mémoire”, précisez la taille mémoire pour la VM et cliquez sur Suivant. Dans notre exemple, nous allons affecter a la VM 1 Go de RAM.

Créer: Machine Virtuelle ® Créer: Machine Virtuelle
Général 0s Systéme Disque Dur Mémoire Résea Confirmation B Général 0s Systéme
|
Sockets: 1 S Type Défaut (kvm64) v Mémoire (MiB): 1024
Ceaurs: 1 > Total cosurs: 1
(o]
Ll
=
a.
0 ne wancs ) (D 0 v

Disque Dur

CPU

~
L

Mémaire

Réseau
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e Sur la page “Réseau”, configurez les parametres réseau requis et cliquez sur Suivant.

e Sur la page “Confirmation”, examinez les parametres de la VM et cliquez ensuite sur Terminé. La VM est maintenant créée.

Creer: Machine Virtuelle ® Créer: Machine Virtuelle ®
Général 0s Systéme Disque Dur CPU Mémoire Réseau Confirmation Général 0s Systeme Disque Dur CPU Mémoire Réseau
[] Aucun périphérique réseau Key | Value
Bridge: vmbr( Modéle: VirtlO (paravirtualisé) cores 1
Tag VLAN: no VLAN C|  Adresse MAC: | auto ide2 local:iso/ubuntu-20.10-desktop-amd64.iso,media=cdrom
Parefeu: M memary 1024
name VM1Ubuntu
net( virtio, bridge=vmbr0 firewall=1
nodename pve
numa 0
ostype 126
scsil local-lvm:10
o scsihw virtio-scsi-pci
Ll sockets 1
|: vmid 100
o
E [[] Démarrer aprés création
© Aide Avancé [ ] m @ Avance [] m m
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* Pour lancer le processus d’installation, cliquez sur I'icone de la machine virtuelle créée, ensuite cliquez sur I'onglet “Démarrer” pour démarrer la machine virtuelle.

* Pour suivre les étapes de l'installation, cliquez sur l'onglet “Console”.

e X Qemu {(VM3Ubuntu) - noVNC - Profil 1 - Microsoft Edge — (m] X
#e QEMU (WM1Ubuntu) - noWMC - Profil 1 - Microsoft Edge = (] X
| A Non sécurisé | hitps;//192.168.1.8:8006/?console=kvm&novnc=1& =102&vmname=VM3Ubuntu&node=pve&resize=off
A Non sécurisé kips//192.168.1.8:8006/Yconscle=kvm&novnc=18vmid=100&vmname=8&node=pv.. 4d# Activités @ Bienvenue sur Ubuntu ¥

GHNU GRUE wversion 2.04

Ubuntu

Ubuntu (safe graphics)

0EM install (for manufacturers)
Test memory

Corbeille

Use the T and 1| keys to select which entry is highlighted.
Press enter to boot the selected 05, "e’ to edit the commands

before booting or ‘¢’ for a command-line.
The highlighted entry will be executed automatically in 1s.
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Création de commutateurs virtuels et
réseaux de VM sous Proxmox VE

Compétences visées :

e  Créer des commutateurs virtuels et des réseaux virtuels sous
un hyperviseur type 1 (Proxmox VE)

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu du chapitre 3 de la partie 3
dans le guide théorique
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Pour le formateur:

L'apprenant doit étre capable de créer un commutateur virtuel.

L'apprenant doit étre capable de créer un réseau virtuel entre les VM.

Pour I'apprenant :

Il est recommandé de suivre soigneusement les étapes détaillées dans I'énoncé.

Conditions de réalisation :

La plateforme Proxmox VE installée.

Avoir au moins deux machines virtuelles sous Proxmox VE.

Criteres de réussite :

Avoir un commutateur virtuel.

Avoir un réseau virtuel qui répond aux exigences de I'énoncé.
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Création de commutateurs virtuels et réseaux de VM sous Proxmox VE

* Lors de la création des VM, I'assistant de création vous a demandé a quel commutateur (Bridge) attacher vos VM. Puisque par défaut il y a un seul commutateur
“vmbrQ”, vous avez déja sélectionné ce bridge pour attacher les VM créées.

Créer: Machine Virtuelle ®
Général 0s Systéme Disque Dur CPU Mémoire Confirmation
[] Aucun périphérique réseau
Bridge: vmbr{l w Modéle: VirtlO (paravirtualisé) A4
Tag VLAN: no VLAN . Adresse MAC: auto
Parefeu: %]
(o]
Ll
'E * Les principaux objectifs de cette activité sont : L avance 1) TR (EDN
E * Exploration de la mise en réseau par défaut, en premier lieu.

e Créer un commutateur virtuel.

* Créer une nouvelle configuration réseau. Pour atteindre ces objectifs, vous étes chargé de suivre les étapes décrites par la suite.
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Exploration de la mise en réseau par défaut

* Pour avoir une idée sur la mise en réseau, cliquez sur I’h6te Proxmox (pve dans notre exemple) dans le panneau navigateur sur le c6té gauche de l'interface de gestion,
et ensuite cliquez sur “Réseau”.

* Comme présenté dans la figure ci-dessous, nous avons deux cartes réseau. Lune d’elle est active (ens33), puisque toutes les machines sont attachées a cette carte.
Lautre est inactive (ens36), car aucun périphérique n’est attaché a cette carte.

Créer Revenir en arigre Editer Supprimer Appliquer la configuration
Mom | Type Actif Démarr... | VLANa.. | Ports/Escla... | Bond Mode CIDR Passeralle
ens33 Cartz részau Qui Non Non
ens36 Carte réseau Non Non Non
ymbr{ Linux Bridge Oui Oui Non ensi3 192.168.1.8/24 192168.11

+ A partir de la figure ci-dessus, nous pouvons déduire que la topologie par défaut du réseau est celle illustrée dans la figure suivante.

ens33 vmbr0 g
Proxmox . = VM1Ubuntu
— M GRS

192.168.1.8/24

o
—
-
<
o

192.168.1.8
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Création de commutateurs virtuels et réseaux de VM sous Proxmox VE

Travail demandé : dans cette activité, vous étes chargé de modifier la topologie réseau par défaut. La nouvelle topologie réseau est illustrée dans la figure suivante.

ens33 vmbr0

proxmox n @E

192.168.1.8/24
ens36 vmbrl
. , [— VM1Ubunt

192.168.1.8

192.168.1.9/24

’g

VM3Ubuntu

* Pour avoir une telle topologie réseau, vous étes chargé d’effectuer les taches suivantes :
* Créez un nouveau commutateur virtuel de type Linux Bridge, nommé vmbrl. Ce commutateur est lié a une deuxieme carte réseau (ens36 dans cet exemple).
* Pour chaque VM, modifiez l'interface réseau pour qu’elle soit connectée au nouveau commutateur virtuel vmbrl.

¢ |dentifiez les nouvelles adresses IP des machines virtuelles.

~N
—
]
<
a

e Testez la connectivité entre les deux machines virtuelles.
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Création d’'un commutateur virtuel

* Pour créer un nouveau commutateur virtuel, cliquez sur le bouton “Créer” et sélectionnez “Linux Bridge”. Lassistant “Créer: Linux Bridge” s’affiche, comme
illustré dans la figure ci-dessous a gauche. Remplissez les champs fournis en :

* donnant un nom a votre commutateur virtuel dans le champ Nom (vmbr1),

* saisissant I'adresse IP de ce commutateur dans le champ IPv4/CIDR,

* liant le nouveau commutateur a la carte réseau inactive (ens36) en remplissant le champ Port du bridge.
* Ensuite, cliquez sur le bouton “Créer”.

* Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, nous avons maintenant deux commutateurs virtuels.

Créer: Linux Bridge ()
Nom: vmbr1 Démarrage A Revenir en arrigre  Editer  Supprimer Appliquer la configuration
automatique:
IPv4/CIDR: 192.168.1.9/24 Nom | Type Actif Démarr.. | VLANa . | Ports/Escla.. | BondMode | CIDR Passerelle
VLAN aware: |
Passerelle ens33 Carte réseau Qui Non Non
o~ (1Pvd): Ports du bridge: | ens36 ens36 Carte réseau Non Non Non
wl IPvE/CIDR: Commentaire: vSwitch1 vmbr{ Linux Bridge Qui Oui Non ens33 192.168.1.8/24 192.168.1.1
|: vmbr1 Linux Bridge Non Oui Non ens36 192.168.1.9/24
o Passerelle
< (IPvB):
a.
© Aide Avancé [ Créer
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Changez le commutateur par défaut des VM et testez la connectivité

Pour modifier une interface réseau aux VM, il suffit d’aller dans la configuration de vos deux VM. Pour ce faire, comme illustré dans la figure ci-dessous a
gauche, cliquez sur l'icone de la machine virtuelle, sélectionnez “Matériel”, et double-cliquez sur “Carte réseau” pour ouvrir l'assistant “Editer: Carte réseau”.

Dans l'assistant “Editer: Carte réseau”, comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, sélectionnez vmbrl (nom du nouveau commutateur) au lieu de
vmbr0O (nom de I'ancien commutateur).

* N’oubliez pas de redémarrer vos VM pour que la nouvelle configuration soit prise en compte.

X PRO>X MO X virtual Environment 7.0-41 Rechercher & Dog
Vus Serveur | Machine Virtuelle 102 (VM3Ubuntu) sur le nceud pve » Demard | Editer- Carte réseau ®
== Datacenter i i B
& pve & Résumeé Ajouter Supprimer Editer Re-dimensionner le disgue Déplacer le disque Re
101 (VM2Ubuntu) s Console E Memoire 200GiB Bridge: | vmbr1 v Modéle: VirtlO (paravirtualisg) ~
o} 102 (VM3Ubunte) 00 Matérie # Processeurs 1 (1 sockets, 1 cores) Tag VLAN: no VLAN 0 Adresse MAC: | 9E-SE-AT-F3:66:68
D.‘.IﬂB (vwv) & Cloud-Init B BIOS Défaut (SeaBIOS)
100 (VM1Ubuntu) i Parafeur
£ [Jlocal (pve) % Options & Afichage Défaut ' =
Machine Défaut (i440fx
= [ local-lvm (pve) Historique des tiches : : }
Contréleur SCSI VirtlD SCSI i ;
< o , _ - © e avancs ] (KD
(@ Lecteur CD/DVD (ide2) local:iso/ubuntu-20.10-desktop-amd&4_iso, media=cdrom
E Sauvegarde & Disque Dur (scsi0) local-vm:vm-102-disk-0 size=20G
|— 43 Réplication |.-_’ Carte réseau (netl) | virtio=1A:DA:21:F3:CF:DA bridge=vmbr{ firewall=1
(a

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT 141



* Laderniere étape consiste a vérifier la connectivité des deux machines virtuelles aprés leur avoir affecté le nouveau commutateur virtuel.

O

OFPPT

WE

BFORCE .

BE THE CHANGE

* Pour identifier I'adresse IP, il suffit de taper la commande ifconfig dans le terminal de la machine virtuelle. Dans notre exemple les machines virtuelles ont comme

adresses IP: 192.168.1.12 et 192.168.1.13

* Pour tester la connectivité entre les deux machines, il suffit de taper la commande ping suivie de I'adresse IP de la machine destinatrice. D’apres le résultat affiché dans

les figures, les deux machines virtuelles peuvent échanger des paquets.

1 vm@vm-Standard-PC-i440FX-PIIX-1996: ~ (O

:-5 ifconfig

ens18: flags=4163<UP,BROADCAST ,RUNNING,MULTICAST> mtu 1500

inet 192.168.1.13 netmask 255.255.255.0 broadcast 192.168.1.255

ineté feB8O::99fd:8333:354d:ded1 prefixlen 64 scopeid 0x20<link>

ether ca:56:95:df:ea:d@ txqueuelen 1000 (Ethernet)

RX packets 971 bytes 1178676 (1.1 MB)

RX errors @ dropped & overruns 6 frame @

TX packets 834 bytes 74316 (74.3 KB)

TX errors @ dropped 8 overruns @ carrier 8 collisions @

:-$ ping 192.168.1.12

PING 192.168.1.12 (192.168.1.12) 56(84) bytes of data.
64 bytes from 192.168.1.12: icmp_seq=1 ttl=64 time=1.85
64 bytes from 192.168.1.12: icmp_seq=2 ttl=64 time=1.63
64 bytes from 192.168.1.12: icmp_seq=3 ttl=64 time=3.20
64 bytes from 192.168.1.12: icmp_seq=4 ttl=64 time=2.07
64 bytes from 192.168.1.12: icmp seg=5 ttl=64 time=2.82
64 bytes from 192.168.1.12: icmp_seq=6 ttl=64 time=2.94
64 bytes from 192.168.1.12: icmp seg=7 ttl=64 time=2.41
64 bytes from 192.168.1.12: icmp_seq=8 ttl=64 time=2.21

I+1 vm@vm-Standard-PC-i440F X-PIIX-1996: ~ Q

:-§ ifconfig
ens18: flags=4163<UP,BROADCAST ,RUNNING,MULTICAST>
inet 192.168.1.12 netmask 255.255.255.0
inet6 feBO::9775:964e:8822:50a prefixlen 64
ether 1la:da:21:f3:cf:da txqueuelen 1008
RX packets 990 bytes 1173798 (1.1 MB)
RX errors @ dropped ® overruns @ frame @
TX packets 701 bytes 61815 (61.8 KB)
TX errors @ dropped ® overruns @ carrier @

mtu 1500
broadcast 192.168.1.255
scopeid @x28<link>
(Ethernet)

collisions @

:-§ ping 192.168.1.13

PING 192.168.1.13 (192.168.1.13) 56(84) bytes
bytes from 192.168.1.13: icmp_seq=1 ttl=64
bytes from 192.168.1.13: icmp seq=2 ttl=64
bytes from 192.168.1.13: icmp_seq=3 ttl=64
bytes from 192.168.1.13: icmp_seq=4 ttl=64
bytes from 192.168.1.13: icmp seq=5 ttl=64
bytes from 192.168.1.13: icmp_seq=6 ttl=64
bytes from 192.168.1.13: icmp_seq=7 ttl=64

of data.

time=3.91
time=1.91
time=1.76
time=1.66
time=1.78
time=2.14
time=1.77
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Installation de la solution
Hyper-V

Compétences visées :

* Installer un hyperviseur type 1 (Hyper-V)

Recommandations clés :

» Vérification d'accomplissement des exigences systeme
relatives a Hyper-V avant de procéder a l'installation
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Pour le formateur :

L'apprenant doit étre capable d’installer Hyper-V sous Windows Server.

Pour I'apprenant :

Il est recommandé de suivre soigneusement les étapes d’installation de Hyper-V
sous Windows Server qui sont détaillées dans le guide de soutien, dans le premier
chapitre de la partie 3.

Conditions de réalisation :

Un fichier ISO de Windows Server 2022 (version d’évaluation). Lien de

téléchargement : https://www.microsoft.com/en-us/evalcenter/evaluate-

windows-server-2022

Microsoft Windows Server 2022 (version d’évaluation) installée.

Criteres de réussite :

Avoir I'’hyperviseur Hyper-V fonctionnel.


https://www.microsoft.com/en-us/evalcenter/evaluate-windows-server-2022

Ry
Actmtg 8 | Oogown WEBF TOEBEGE 5
Installation de la solution Hyper-V | i

Installation de la solution Hyper-V

* Lobjectif principal de cette activité est d’installer I'hyperviseur type 1 proposé par Microsoft, qui est Hyper-V.

* La solution Hyper-V s’installe comme un role dans Microsoft Windows Server. Pour cette raison, nous avons besoin d’installer Windows Server sur une machine
physique dédiée a la gestion des serveurs.

* A partir de la machine Windows Server, vous é&tes chargé d’installer Hyper-V en utilisant le Gestionnaire de serveur.

N
—
-
<
o
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* A partir d’'une machine Windows Server, il est possible de commencer I'installation du réle Hyper-V. Cela est possible en utilisant le Gestionnaire de serveur.

* Les étapes de l'installation sont détaillées dans ce qui suit.

* Ouvrez l'interface Gestionnaire de serveur, accédez au menu Gérer, et cliquez ensuite sur Ajouter des roles et fonctionnalités.

fis Gestionnaire de serveur

Gestionnaire de serveur * Tableau de bord ® Gérer || Outils  Afficher  Aide

% Tableau de bord BIENVENUE DANS GESTIONNAIRE DE SERVEUR

i Serveur local
ii Tous les serveurs r o . 3
Configurer ce serveur local
DEMARRAGE
RAPIDE
2 Ajouter des roles et des forictionnalites
3 Ajouter d'autres serveurs a gerer
4 Creer un groupe de serveurs
5 Connecter ce serveur aux services cloud
v Masquer
EN SAVOIR PLUS
N Réles et groupes de serveurs
Roles:0 | Groupesdeserveurs:] | Nombre total de serveurs: 1
I § Serveur local 1 Wi Tous les serveurs 1
m @ Facilité de gestion @ Facilité de gestion
< Evénements Evénements
m Services Services
Performances Performances
Résultats BPA Résuitats BPA
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Correction

* La page Avant de commencer s’affiche dans I'écran. Examinez cette page et vérifiez que votre serveur de destination et environnement réseau sont préparés pour le
réle Hyper-V a installer. Aprés vérification, cliquez sur Suivant.

* La page Sélectionner le type d’installation s’affiche dans I'’écran, cliquez sur Installation basée sur un réle ou une fonctionnalité, puis cliquez sur Suivant.

T Assistant Ajout de roles et de fonctionnalites - [ = Assistant Ajout de riles et de fonctionnalités - H] X
SERVEUR DE DESTIMNATION r . I . SERVEUR DE DESTINATION
Avant de commencer WIN1RMCCIRVIS? Sélectionner le type d'installation WIN TRMCCERVIS?
Cet Assistant permet d'installer des roles, des services de réle ou des fonctionnalités. Vous devez gy S — Sélectionnez le type d'installation. Vous pouvez installer des réles et des fonctionnalités surun
déterminer les réles, services de rdle ou fonctionnalités a installer en fonction des beseins informatiques ordinateur physique ou virtuel en fonctionnement, ou sur un disque dur virtuel hors connexion.
Type d'installation de votre organisation, tels que le partage de documents ou I'hébergement d'un site Web. Type d'installation
o @ Installati L - . -
Sélection du serveur Sélection du serveur & R I S R T ST

Pour supprimer des rdles, des services de rdle ou des fonctionnalités : Configurez un serveur unique en ajoutant des réles, des services de réle et des fonctionnalités.
Démarrer I'Assistant de Suppression de réles et de fonctionnalités

) Installation des services Bureau i distance
Avant de continuer, vérifiez que les travaux suivants ont été tues : Installez les services de rile nécessaires a Iinfrastructure VDI (Virtual Desktop Infrastructure) pour
* Le compte d'administrateur passéde un mot de passe fort déployer des bureaux basés sur des ordinateurs virtuels ou sur des sessions,

* Les paramétres réseau, comme les adresses IP statiques, sont configurés

* Les dernigres mises & jour de sécurité de Windows Update sent installées

Si vous devez vérifier que I'une des conditions préalables ci-dessus a été satisfaite, fermez I'Assistant,
exécutez les étapes, puis relancez I'Assistant.

Cliquez sur Suivant pour continuer,

o
—
-
<
o

[] Ignorer cette page par défaut

« Précédent Installer < Précedent | [ Suivant > Installer
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La page qui s’affiche est Sélectionner le serveur de destination, dans cette page, sélectionnez un serveur dans le pool de serveurs, puis cliquez sur Suivant.

* Dans la page suivante Sélectionner des roles de serveurs, sélectionnez Hyper-V. Par la suite, pour ajouter les outils permettant la création et la gestion des ordinateurs
virtuels, cliquez sur Ajouter des fonctionnalités.

= - - — - —
[ Assistant Ajout de réles et de fonctionnalités O = -h Assistant Ajout de rdles et de fonctionnalités — O *
r . - - SERVEUR DE DESTINATION
Sélectionner le serveur de destination WIN TRMCCBRVISP Sélectionner desz=——- —— SERVELR D8 DESTINATION
Bz Assistant Ajout de réles et de fonctionnalités X B
X
Sélectionnez le serveur ou le disque dur virtuel sur lequel installer des réles et des fonctionnalités. . . . .
Avant de commencer Ajouter les fonctionnalités requises pour Hyper-V ?
Type d'installation (®) Sélectionner un serveur du pool de serveurs Ltion
e Al T ) Sélectionner un disque dur virtuel Les outils suivants sont requis pour la gestion de cette ] ) )
fonctionnalité, mais ils ne doivent pas obligatoirement étre installés [V fournit les services qui vous
Réles de serveurs Pool de serveurs Réles de serveurs sur le méme serveur. ttent de créer et gérer des
F 4 liés eurs virtuels et leurs
oncuonnalites i 4 Qutils d'administration de serveur distant ces, Chague ordinateur
11tre - 4 Qutils d'administration de réles lest un systéme informatique
- — 4 Qutils d'administration Hyper-V Eé qui fonctionne dans un
Nom Adresse IP Systéme d'exploitation [Outils] Module Hyper-V pour Windows PowerShell nement d'exécution isolé.
- . - - e - Qutils] Qutils d'administration d'interf; tilisate: ‘exé
WIN-1RMCCBRVISP 169.254.255.166 Microsoft Windows Server 2022 Standard Evaluation [Outls] Outils d'administration d'interface utiisateur g1 jus permet dexécuter
rs systémes d'exploitation
nément.
1 ordinateur(s) trouvé(s) i ) i )
I_ R L. . . L. . Inclure les outils de gestion (si applicabla)
m Cette page présente les serveurs qui exécutent Windows Server 2012 ou une version ultérieure et qui
ont été ajoutés a |'aide de la commande Ajouter des serveurs dans le Gestionnaire de serveur. Les . . .
< . S = . Ajouter des fonctionnalités Annuler
serveurs hars connexion et les serveurs nouvellement ajoutés dont la collecte de données est toujours
n— incompléte ne sont pas répertoriés,
<Précédent| | Suvant> | | Installer || Annuler | < Précédent| | Suivant> | [ Iinstaller || Annuler
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* Lorsque la page Fonctionnalités s’affiche sur I'écran, cliquez sur Suivant.
* Choisissez les options appropriées dans les pages Créer des commutateurs virtuels, Migration d’ordinateur virtuel et Emplacements par défaut.
[ Assistant Ajout de roles et de fonctionnalités — ]

-ﬁ Assistant Ajout de rdles et de fonctionnalités

Sélectionner des fonctionnalités

Avant de commencer
Type d'installation
Sélection du serveur
Rdles de serveurs

Fonctionnalités

Hyper-¥

Commutateurs virtuels

Migration

Emplacements par d&f.

Confirmation

- O X

SERVEUR DE DESTIMATION
WIN-1RMCCBRVISP

Sélectionnez une ou plusieurs fonctionnalités a installer sur le serveur sélectionné,

Fonctionnalités

I W] MET Framawork 4.8 Features (2 sur 7 installé(s))
+' Antivirus Microsoft Defender (Installg)
[] Base de données interne Windaows
[] BranchCache
] Chiffrement de lecteur BitLocker
[] Client d'impression Internet
[1 Client pour NFS
[ Client Telnat
[] Client TFTP
[] Clustering de basculement
[ Collection des événements de configuration et de
[[] Compression différentielle & distance
[] Conteneurs
[] Data Center Bridging
(| Déverrouillage réseau BitLocker
[] DirectPlay
[ Enhanced Starage
1 Equilibraqe de la charge réseau

~

Description

Grdce & |'assistance 3 distance, vous
(ou une personne du support
technigue) pouvez aider les
utilisateurs a résoudre leurs
problémes cu & répondre a leurs
questions en rapport avec leur PC.
Vous pouvez afficher et prendre le
controle du Bureau des utilisateurs
pour dépanner et résoudre les
problémes. Les utilisateurs ont
également la possibilité de solliciter
I'aide de leurs amis ou de leurs
collégues de travail.

< Précédent | | Suivant >

Installer

Annuler

Créer des commutateurs virtuels

Avant de commencer
Type d'installation
Sélection du serveur
Roles de =arveurs
Fonctionnalités
Hyper-¥
Migration
Emplacements par déf..

Confirmation

SERVEUR DE DESTINATION
WIN-1RMCCBRVISP

Les ordinateurs virtuels requiérent des commutateurs virtuels pour pouvoir communiguer avec d'autres
ordinateurs. Aprés avoir installé ce rile, vous pouvez créer des ordinateurs virtuels et les associer 3 un
commutateur virtuel,

Un commutateur virtuel est créé pour chaque carte réseau sélectionnée. Il est recommandé de créer au
moins un commutateur virtuel dés maintenant pour fournir aux ordinateurs virtuels la connectivité a un
réseau physique. Vous pouvez ajouter, supprimer et modifier vos commutateurs virtuels ultérieurement
& I'aide du Gestionnaire de commutateur virtuel,

Cartes réseau :

MNom Description
Ethernet Realtek(R) PCl(e) Ethernet Controller

(i) Mous recommandons de réserver une carte réseau a l'accés distant & ce serveur. Pour réserver une
carte réseau, ne la sélectionnez pas pour une utilisation avec un commutateur virtuel,

Annuler

< Précéderlt| | Suivant > Installer
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[ Assistant Ajout de roles et de fenctionnalités — O X [z Assistant Ajout de réles et de fonctionnalités - O *
. N I . o SERVEUR DE DESTINATION ‘ SERVEUR DE DESTINATION
Migration d'ordinateur virtuel WIN-TRMCCERVISP Emplacements par defaut WIN-TRMCCBRVISP
Il commenee Hyper-V peut étre conﬁguré_pour envoyer et recevoir des rrlligratifjlns dyr?amiq ues d'ordinateur:s vi rtL_.|eIs ST Al T T AT ET Hype r—\f’ ull'lis_e desl em.placema_-nls par défal__lt pour st’o_cloer les fichiers de disque.dt.lr virtuel et les fichiers
sur ce serveur. La configuration d'Hyper-V permet désormais d'utiliser n'importe quel réseau disponible ) i de configuration d'ordinateur virtuel, sauf si vous spécifiez des emplacements différents lorsque vous
Type d'installation sur ce serveur pour les migrations dynamiques. 5i vous souhaitez dédier des réseaux spécifiques pour la Type dinstallation créez les fichiers, Vous pouvez modifier ces emplacements par défaut maintenant, ou vous pouvez les

Sélaction du servaur migration dynamique, utilisez les paramétres d'Hyper-V aprés avoir installé le rdle. Sélaction du serveur changer ultérieurement en modifiant les paramétres Hyper-\.

Rales de serveurs Autoriser ce serveur & envoyer et recevoir des migrations dynamiques d'ordinateurs virtuels Réles de serveurs Emplacement par défaut des fichiers de disgue dur virtuel :
; ac . e Fonctionnalités
Fonctionnalités Protocole d'authentification |C:\Users\Public\Documems\Hyper-VWirtuaI Hard Disks | | Parcourir... |
Hyper-¥ Sélectionnez le protocole a utiliser pour ['authentification des migrations dynamigques. Hyper-¥ . . - . .
- . . . _ . Emplacement par défaut des fichiers de configuration d'ordinateur virtuel :

Commutateurs virtuels (@) Utiliser le protocole CredSSP (Credential Security Support Provider) Commutateurs virtuels

Ce protocole est moins sécurisé que Kerberos, mais il ne vous oblige pas & mettre en place une Migration |C:\ProgramData\Microsuft\'u'u'indows\Hyper—\." | | Parcourir... |
e délégation contrainte. Pour effectuer une migration dynamique, vous devez étre connecté au .

Emplacemants par déf.. cerveur source. Emplacements par déf..

Confirmation () Utiliser Kerberos Confirmation

Ce pretocole est plus sir, mais il vous oblige 3 mettre en place une délégation contrainte dans
vatre environnement pour effectuer des taches telles que la migration dynamique lors de la
gestion a distance de ce serveur.

4. Siceserveur est destiné a faire partie d'un cluster, n'activez pas la migration maintenant. Au lieu de
cela, configurez le serveur pour la migration dynamigue, y compris la spécification des réseaux, lors
de la création du cluster.

< Précédent| | Suivant > Installer 3 Precedent| | Suivant > Installer

o
—
-
<
o
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Finalement la page Confirmer les sélections d’installation s’affiche, sélectionnez alors “Redémarrer automatiquement le serveur de destination”,
si nécessaire, puis cliquez sur Installer.

[ Assistant Ajout de riles et de fonctionnalités — Oa x [T Assistant Ajout de rdles et de fonctionnalités — [m] S

SERVEUR DE DESTINATION

. r . T . H " = SERVEUR DE DESTINATION
Confirmer les sélections d'installation W RMCCERVISS Progression de l'installation

WIN-1RMCCERVISP

i 3 i 5 i its i Slecti 2 cli Afficher la progression de l'installation

R R Pour installer les rdles, services de réle ou fonctionnalités suivants sur le serveur sélectionné, cliquez sur prag
Installer.
Type d'instzllation @ 'nstallation de fonctionnalité

. - [] Redémarrer automatiguement le serveur de destination, si nécessaire
Sélection du serveur

Il se peut que des fonctionnalités facultatives (comme des outils d'administration) scient affichées sur

Installation démarrée sur WIN-1RMCCBRVISP
cette page, car elles ont été sélectionnées automatiquement. Si vous ne voulez pas installer ces

Roles de servaurs

Fonctionnalités fonctionnalités facultatives, cliquez sur Précédent pour désactiver leurs cases a cocher, Assistance & distance
Hyper-V : — Hyper-V
Commutateurs virtuels Assistance 3 distance Outils d'administration de serveur distant
o Hyper-V Outils d'administration de réles
RgLation Outils d'administration de serveur distant Qutils d’administration Hyper-V
Emplacemeants par déf... Outils d'administration de réles Medule Hyper-V pour Windows PowerShell
Outils d'administration Hyper-V Outils d'administration d'interface utilisateur graphique Hyper-V
Maodule Hyper-¥ pour Windows PowerShell
Cutils d'administration d'interface utilisateur graphique Hyper-V

Vous pouvez fermer cet Assistant sans interrompre les tiches en cours d'exécution. Examinez
leur progression ou rouvrez cette page en cliquant sur Motifications dans la barre de
commandes, puis sur Détails de la tiche.

Exporter les paramétres de configuration ) )
Spécifier un autre chemin d'accés source Exporter les paramétres de configuration

o
—
-
<
o

<Précédent|| Suivant > | | Installer || Annuler | <Précédent|| Suivant > | | Fermer || Annuler
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Apres avoir terminé l'installation, vérifiez si Hyper-V est installé. Pour ce faire, aprés redémarrage, accédez au gestionnaire de serveur, ouvrez la page Tous les serveurs et
sélectionnez le serveur sur lequel vous avez installé Hyper-V. Vérifiez ensuite la vignette roles et fonctionnalités sur la page du serveur sélectionné.

s Gestionnaire de serveur

Outils  Afficher Aide

Gestionnaire de serveur * Tableau de bord - (2) Gérer

B Tableau de bord BIENVENUE DANS GESTIONNAIRE DE SERVEUR

i Serveur local

#iF Tous les serveurs . Oy .
LGH“(:}LHCY ce serveur |O’Ldf
B Hyper-v (UARRAGE
#§ Services de fichiers et d... b RAPIDE
Ajouter des roles et des fonctionnalités
3 Ajouter dautres serveurs a gerer
4 (Creer un groupe ae serveurs
5 Connecter ce serveur aux services cloud
Masguer
EN SAVOIR PLUS
Réles et groupes de serveurs
Roles:2 | Groupesdeserveurs:1 | Nombre total de serveurs: |

T = Services de fichiers et

(o)}

Ll 5 Hypery ! = de stockage

— @ Facilité de gestion @ Facilité de gestion

IE Evénements Evénements

< Services Performances

Q. Performances Résultats BPA
Résultats BPA
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Création des machines virtuelles
sous Hyper-V

Compétences visées :

* Créer des machines virtuelles sous un hyperviseur type 1
(Hyper-V)

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu du chapitre 2 de la partie 3
dans le guide théorique
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Pour le formateur :

L'apprenant doit étre capable de créer une machine virtuelle sous Hyper-V.

Pour l'apprenant :

Il est recommandé de suivre les étapes de création des machines virtuelles avec un
hyperviseur type 1 qui ont été détaillées dans le guide théorique, plus précisément
Section 2 du deuxiéme chapitre de la partie 3.

Il est recommandé de suivre soigneusement les étapes d’installation du systéme
d’exploitation invité.

Conditions de réalisation :

L'hyperviseur Hyper-V installé.

Un fichier ISO pour l'installation d’un systéme d’exploitation invité tel que Ubuntu
20.10.

Lien de téléchargement : https://ubuntu.com/download/desktop/thank-
you?version=20.10&architecture=amd64

Criteres de réussite :

Avoir une machine virtuelle créée sous Hyper-V.

Avoir une machine virtuelle exécutant un systéme d’exploitation invité.
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Création des machines virtuelles sous Hyper-V

* Lobjectif principal de cette activité est de créer une machine virtuelle sous Microsoft Hyper-V.

* Pour ce faire, il faut effectuer les étapes suivantes :

* La premiere étape consiste a s’assurer de la possibilité d’installer un systéme d’exploitation sur cette VM. Pour ce faire, vous avez besoin de télécharger un
fichier ISO (par exemple celui de Ubuntu desktop 20.10) et I'uploader dans Microsoft Windows Server.

* Dans la deuxieme étape, vous étes chargé de créer une machine virtuelle dans Hyper-V. Pour ce faire, ouvrez le “Gestionnaire Hyper-V” et lancez I'assistant
“Assistant Nouvel ordinateur virtuel”, puis créez votre machine virtuelle tout en respectant les parametres suivants :

* Nomdela VM :VM1_Ubuntu
* Génération de la VM : Génération
» Systéeme d’exploitation invité : Ubuntu 20.10
* Mémoire : 1 Go
* Disque : 20 Go
* Lors du processus de création de la machine virtuelle, n‘oubliez pas de monter le fichier 1ISO afin que la VM puisse booter sur ce fichier.

* N’oubliez pas de désactiver le démarrage sécurisé puisque nous avons choisi comme génération la génération 2 et le systeme d’exploitation a installer est
a base Linux.

o
—
-
<
o

* Finalement, démarrez votre machine. Une fois la machine démarrée, l'installation du systeme d’exploitation invité se passe comme l'installation classique
d’un systéme d’exploitation. Il suffit donc de suivre le processus d’installation.
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Pour commencer le processus de création d’une machine virtuelle, il faut accéder a l'assistant “Assistant Nouvel ordinateur virtuel”. Pour ce faire, ouvrez le “Gestionnaire
Hyper-V” puis accédez a la barre navigateur Actions, sélectionnez ensuite I'onglet Nouveau puis Ordinateur virtuel.

2 Gestionnaire Hyper-v - m} X
Fichier = Action Affichage 7

4= | Nouveau » Ordinateur virtuel...
ﬁ Gesti Importer un ordinateur virtuel... Disque dur... Acti
Baw Paramétres Hyper-V... DRy | WIN-1RMCCBRVISP -
. . . Etat Utilisation d...  Mémoire affectée Ten
Gestionnaire de commutateur virtuel... Nouveau M

Gestionnaire de réseau SAN virtuel... Aucun ordinateur vituel détects sur ce serveur. @’ Importer un ordinateur virtuel
Meodifier le disque... B Paramétres Hyper-V...
Inspecter le disque... 28 Gestionnaire de commutateur virtu...
Arréter le service s Gestionnaire de réseau SAN virtuel...
Supprimer le serveur va  Modifier le disque...
Actualiser L Inspecter le disque...
Aide ‘E‘ Arréter le service
Aueun ordinateur vituel n'est sélectionné 3 Supprimer le serveur
0 Actualiser
Affichage L
Aide
Détails

Aucun élément n'est sélectionné

o
—
-
<
o

< >

Affiche |'Assistant Mouvel erdinateur virtuel.
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e Sur la page “Avant de commencer”, comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, lisez les informations illustrées et cliquez sur Suivant.
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* Sur la page “Spécifier le nom et 'emplacement”, comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, saisissez le nom de la machine virtuelle et 'emplacement du
stockage de ses fichiers virtuels et cliquez sur Suivant.

Avant de commencer

Spedfier le nom et
|'emplacement [}

Spécifier la génération
Affecter la mémoire
Configurer la mise en réseau

Connecter un disque dur
virtuel

Options dinstallation

Résumé

E Assistant Nowuvel ordinateur virtuel

Ed Avant de commencer

Cet Assistant vous aide & créer un ordinateur virtuel, Vous pouvez utiliser des ordinateurs virtuels
plutdt que des ordinateurs physiques & différentes fins. Vous pouvez utiliser cet Assistant pour
configurer l'ordinateur virtuel dés maintenant et vous pouvez modifier la configuration ultérieurement &
|'zide du Gestionnaire Hyper-V.

Pour créer un ordingteur virtuel, effectuez lune des actions suivantes :

« Cliguez sur Terminer pour créer un ordinateur virtuel configuré avec des valeurs par défaut.
« Cliguez sur Suivant pour en créer un avec une configuration personnalisée.

[ Ne plus afficher cette page

Terminer Annuler

E Assistant Nouvel ordinateur virtuel

2} Spédifier le nom et 'emplacement

Avant de commencer

Spedfier la génération
Affecter la mémaire

Configurer la mize en réseau

Connecter un disque dur
virtuel

Options dinstallation

Résumé

Choisissez un nom et un emplacement pour cet ordinateur virtuel.

Le nom est affiché dans le Gestionnaire Hyper-V. Nous vous recommandons d'utiliser un nom qui vous
permetira didentifier facilement cet ordinateur virtuel, tel que le nom de la charge de travail ou du
systéme d'exploitation invite.

MNom : |\|'M1_Ubuntu

Vous pouvez créer un dossier ou utiliser un dossier existant pour stocker l'ordinateur virtuel, Si vous ne
sélectionnez pas de dossier, |'ordinateur virtuel est stocké dans le dossier par défaut configuré pour ce
SErveur.

Stocker l'ordinateur virtuel & un autre emplacement

Emplacement : |C:\ProgramDam\,Microso&‘l,Windows\,‘—!yper-V‘l, Parcourir...

Si vous envisagez de créer des points de contréle de cet ordinateur virtuel, choisissez un
emplacement avec un espace libre suffisant. Les points de contréle induent les données des
ordinateurs virtuels et peuvent nécessiter un espace considérable.

< Précédent Terminer Annuler
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* Sur la page “Spécifier la génération”
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avec la génération choisie et cliquez sur Suivant. Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, nous allons choisir Génération 2.

* Sur la page “Affecter la mémoire”, affectez la capacité mémoire 1 Go a la machine virtuelle et cliquez sur Suivant.

o
—
-
<
o

¢

EH Assistant Nouvel ordinateur virtuel X

Spédifier la génération

Avant de commencer

Specifier l= nom et
l'emplacement

Specifier la générabion
Affecter i memoire

Configurer ia mse en réseau
Connectar un disque dur
virtwel

Options dinstaliation

Choisissez |3 gndration de cet ordinateur virtuel,

() Geénération 1

Cette génération dordnateurs virtusks prend en charge des systémes dexphbitation nvitds 32 bits
et 64 bits. Elie foumitle maténiel virtuel disponible dans toutes les versions précedentes dHyper-V,

(® Génération 2

Cette genératon dordnateurs vrtuels prend en chargs des fonctionnaktes de wrtualisation plus
récentes, Dotée dun microprogramme UEFT, elie nécessite b prise en dharge dun systéme
dexplotation nvite 64 bits.

A Ure fois lordinateur virtusl crée, vous ne pouver phis modifier sa generaton.

| Annuler

BN A 1t Nouvel ordinat

Avant de commencer

Specifier le nom et
l'emplacement
Scifier fo géncrat

Configurer & mise en réseau
Connecter un dsque dur
vire!

Options dinstaliation
Résumé

Affecter la mémoire

virtuel X

Spécifiez la quantité de mémore & alouvsr & cet ordinatewr virtuel, Vous pouves spiafier une quantitd
comprise entre 32 Mo et 251658240 Mo. Pour amélorer les performances, spéafiez davantage que
Quantitd minimake recommandés pour le systemes dexoloitation.

Mémaire de démarrage : B ~o
[ utiser la mémore o

qus pour cet ordk r vriusl,

o Pour déterminer Iz quantité de mémoire a attrbuer & un ordinateur wirtuel, tenez compte ce a
fagon dont vous envisagez dutiiser I'ocrdnateur virtuel et du systéme dexpkitation qu¥
exsoutera.
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, choisissez la génération de la machine virtuelle a créer tout en respectant la compatibilité du systeme d’exploitation a installer
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* Sur la page “Configurer la mise en réseau”, puisqu’il n’y a pas encore un commutateur virtuel, choisissez 'option Non connecté, puis cliquez sur Suivant.

BE THE CHANGE

* Sur la page “Connecter un disque dur virtuel”, nommez le disque dur virtuel, sélectionnez un emplacement et spécifiez une taille, cliquez ensuite sur Suivant. Dans
notre exemple, le nom et 'emplacement du disque virtuel sont ceux donnés par défaut. Juste, il faut attribuer a la machine virtuelle 20 Go comme espace disque.

T
$ﬁ1:|:ﬂ|n‘t Mouvel ordinateur virtuel
L Configurer la mise en réseau

Avant de commencer

Soecifier |& nom et
l'emplacement

Chaoue nouvel ordinateur virluel indut une carte résesw, Yous pouver configurer celie-d de fagon &
utiiser un commutateur virtuel ou la laisser déconnectée.

. L Conrexion @ Mon connects =
Spécifier la génération

Affecter la mémpire

Canfigurer la mse &

Cannacher un disque dur
wirtuel

Options dinstallation
Résumé

.iP'réEdent Im”nnmer

[ anruier

TE-L

o

=
8 Assistant Nouvel ordinat

TRy

virtuel

[ Connecter un disque dur virtuel

Avant de commencer

Specifier e nom et
l'emplacement

Specifier la génsration
Affecter a mémoire
Configurer 2 mse en réseau

Connecter un dsque dur

Vi L2
Options dinstalation
Résumé

Un ordinateur virtuel requiert un espace de stockage pour linstallation dun systéme dlexploitation,
Yous pouvez spécifier le stockage dés mantenant ou le configurer uiténeurement en modfant les
propriétés de l'ordnatewr victuel,

(®) Créer un disque dur virtuel
Utiigez cette oplion pour réer un disque dur virtuel de talle dynamigue (VHDX).

Nom : [v11_ubuntu. vhax \
Emplacement : |C:\sers\publc'Documents|Hyper-V\irtual Hard Disks)

Talle: I:Zgl Go (Maximum : 64 To)

() Utiser un disgue dur virtuel sxistant
Utiisez cette option pour attacher un disque dur virtuel VHDX existant.

lacrme C:Ysers Pubiic\Documents Myper-V\Virtual Hard Disks Faroounr,

() Attacher un disque dur virtusl ult=reurement

Utizez cette oplion pour ignarer cette £lape et altacher un disgue dur virtuel exstant
uténeurement,

<précédent | [ suvant> | | Termner Annler

X
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*  Sur la page “Options d’installation”, choisissez I'option d’installation a utiliser et cliquez ensuite sur Suivant. Dans notre exemple nous allons utiliser le fichier ISO. Ce
fichier doit étre placé sous un répertoire appartenant a Windows Server ou bien sur un USB qui est monté a la VM Windows Server.

*  Surla page “Résumé”, examinez les détails de la machine virtuelle, puis cliquez sur Terminer pour terminer la création de la machine virtuelle. Comme illustré dans la

figure ci-dessous a droite, la machine virtuelle est créée. [ Gestionnaire Hyper-v - & =
Fichier Action Affichage 7

=T e

B8 Assistant Nouvel ordinateur virtuel b4 |5 B
E Gestivnnaire Hyper-¥ Actions
B WIN-2PGTV208UD2 (oo o vl "
[ ] opt-nns d'installation Nam — Utilisation do..  Mémaire affectée Temnps d'activité  Statut %
- % Importer un ordinateur..
[] Parametres Hyper-u...
Avant de commencer Vous pouver nstaller un s&:@med’ea#oi!aﬁon mantenant si vous avez acoks su média dinstalation, 2% Gestionnaire de comm...
i 2 Iinstaller ! nt.
?eaﬁe le nom et S VB Pouve erieuremel v Gestionnaire de réseau...
= F_“EI 5 't e (O instalier un systéme d'exphoitation utérieurement o Modfierle disque..
Spécifier la génération
AR (®) inrstaler un systéme d'exploitation 3 partir dun fichler mage de démarrage £ z & Irpecter le disque..
= Mida  Points de contrle (o] | (m) mméter le service
Configurer i mse en réseau r Supprimer |
. 4 g Fichier mage (.is0) : [‘,::wudmmmuwwovbunm-zo.] | Parcour.... Lortinabewr vidus! sélectionné n's pas de poirt de conirdie. . Supprimes e serveur
virtuel 1 s x > O Actualiser
. . Affichage 3
Cphons dinstalation nctafier un systéme d'exploitation 3 partr dun cervewr dinstaliaton réseal B
Micle
Résumé Otre carte résmay est deconnectse. Pour =fectie ury Sseml, revens
L page Confiprer b mise en résapu et conrectez ia carte L "
48 Seconnecter..
(o] | B Parametres..
w i\llli_llhnlu © Deémarrer
& Point de contrile
I Cré(e) : /1172021 132347 En chuster: Non E' Diglacer
: Version de configuration : 10.0
Geéndration ; 2 LY Exporter..
< Remarques : Aucun =[ Renommer...
& Be Supprimer..
T Activer la réplication...
7 7 r i Rasumé Mémore Geetion derssay  Répboation H sice
< Précédent I Survant > | | Termner Annuler
WIN-2PGTVA0AIIN: 1 ordingteur virtuel sélectionné
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Avant de commencer le processus d’installation du systéeme invité, il
faut désactiver le démarrage sécurisé de la VM, puisque nous avons
choisi comme génération la génération 2 et le systeme
d’exploitation a installer est a base Linux. Pour ce faire, accéder aux
parameétres de configurations de la VM, sélectionnez Sécurité et
décochez ensuite “Activer le démarrage sécurisé”.

o
—
-
<
o
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B Parametres pour WM _Ubunbu sur WIN-2PGTV208002 — H
VM1 _Ubuntu ~ 4 r O
£  Materiel - Se'u.ntz
r Ajouter un matériel
L Microprogranme Démarrage sdoursd

Démarrer & partir de Lecteur de DVD
W séourité
Démarrage sécurisé désactivé
W Mémoire
1024 Mo
# [ processenr
1 procecseur virlue
£l Bl Contréleur SCST
¥ o Disque dur
W1 _Lburtu, vhdx
« Lecteur de DWD

3 !i.l Carte réseau
Non connecté
% Gestion

ubuntu-A, 10-desktop-amdsd, ...

[f] Hem
W1 Lbuniu
[ services dintégration
l;l.l: Kues services olferts
&, Ponts de contrale
Praduction
ﬁ Emplacement du ficher de pagnati...
C\Programla mMicresoftiinde. ..
EE' Achon de démarrage automabque

Fe acton d'amét automatique
Enregsirer

Redémamer ke serace 51l Eaiten C...

Ltilissz b= démanags sfouriss pour empcher 'sxdoubion de cods non sutoriss
au démarrage (re

L] detiver Ied&magtséﬂ.ﬁs&
Modee |

Tlmrasoft Windows w

Prise an chargs du chiffrement
[ actwer le medule de plateforme séounsée

Un module de plate forme séounsée (TP est un micoprocessewr @
famctiannaltd spcifique gui fournit des services de chiffrement 3 une
plateforme de cakod.

Etsl de chilfrement el rahc de migralion de lordinakeur virluel
La prise &n charge du chiffrement reguiert |a con figuration dun protectear de
oé pour lordinateur wirtuel. 5 cette ponfiguration nlexste pas, la sélection
dune de ces apliors génsrera un protecteur de df permetiant d'esdouter
I'ardinateur wirtwel sur cet hite,
Ciratégis de sEcuribs
Spédfier des cpbons de protection suppliémentaires pour londinateur wrtuel,
[ Activer la pratecsan

Cette foncton affecte des paramitres supplémentaires,
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Pour lancer le processus d’installation, cliquez sur I'icobne de la machine virtuelle créée, ensuite cliquez sur 'onglet “Démarrer” pour démarrer la machine virtuelle.

Double-cliquez sur la machine virtuelle pour ouvrir sa console.

I VM1 _Ubuntu sur WIN-2PGTV20SUD2 - Connexion & un ordinateur virtuel
Fichier Action Média Presse-papiers  Affichage  Aide

@0 | ni- B

"
UEFI Firmware Hettings

Etat : Exécution

& vWM1_Ubuntu sur WIN-2PGTV2Q8UD2 - Connexion & un ordinateur virtuel
Fichier Action Média Presse-papiers Affichage  Aide

@0 unw o

Activite

©
=
=]
©
=}
A~ —
®

B
~

Créateur d

LibreOffic

Etat : Exécution
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Export et import d’'une VM
sous Hyper-V

Compétences visées :

* Créer des machines virtuelles sous un hyperviseur type 1
(Hyper-V)

* Importer et exporter des machines virtuelles sous Hyper-V

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu du chapitre 2 de la partie 3
dans le guide théorique

01 heure
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La Vole de I'Avenir B’

A

N

CONSIGNES

Pour le formateur :

L'apprenant doit étre capable d’exporter une machine virtuelle et de déployer une
deuxiéme VM a partir du modele exporté sous Hyper-V.

Pour I'apprenant :

Il est recommandé de suivre soigneusement les étapes détaillées dans I'énoncé.

Conditions de réalisation :

L'hyperviseur Hyper-V installé.

Avoir une machine virtuelle sous Hyper-V exécutant un systéme d’exploitation invité.

Criteres de réussite :

Avoir une deuxieme machine virtuelle créée sous Hyper-V qui hérite de toutes les
caractéristiques de la premiere machine virtuelle, y compris le systéme
d’exploitation invité.
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Export et import d’'une VM sous Hyper-V Frmari

Export et import d’'une VM sous Hyper-V

* L'objectif principal de cette activité est de créer une deuxieme machine virtuelle sous Hyper-V, qui hérite des mémes caractéristiques de la premiére machine virtuelle
créée dans l'activité précédente, sans avoir besoin de répéter les mémes activités précédentes.

* Pour ce faire, vous allez utiliser la machine virtuelle VM1_Ubuntu comme machine principale et vous allez effectuer les techniques d’export et d'import d’un ordinateur
virtuel pour pouvoir créer une deuxieme machine virtuelle.

* Pour atteindre un tel objectif, deux étapes doivent étre exécutées :
* Exportez la machine virtuelle principale VM1_Ubuntu.

* Déployez la deuxieme machine virtuelle, nommée VM2_Ubuntu, a partir de l'ordinateur virtuel exporté précédemment.

o
—
-
<
o
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Exportation d’'une machine virtuelle

* Pour commencer le processus d’exportation d’'une machine virtuelle, cliquez sur la machine virtuelle avec le bouton droit et sélectionnez “Exporter”. Lassistant
“Exporter l'ordinateur virtuel” s'ouvre.

* Comme illustré dans la figure ci-dessous, sélectionnez 'emplacement d’enregistrement des fichiers relatifs a 'exportation. Cliquez ensuite sur Exporter.

- Exporter Nordinateur viltuel LA

Specilier ol vous voulex erregstrer les fichiers.

Emplacement : |C-\Lisers" Administrateur Desktap ' Mouveau dossier’ | | Parcouwr |

| Emoter | Ao

N
—
-
<
o
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Importation de la machine virtuelle

* Pour commencer le processus d’'importation de la machine virtuelle, cliquez sur “Importer un ordinateur virtuel” qui se trouve dans le panneau de navigation relatif a
Action a droite. Lassistant “Importer un ordinateur virtuel” s’ouvre sur la page “Avant de commencer”. Suite a la lecture des informations illustrées dans cette page,
cliquez sur Suivant.

* Sur la page “Localiser le dossier”, cliquez sur le bouton Parcourir et sélectionnez le chemin d’accés aux fichiers d’exportation (méme emplacement qui a été choisi dans
I'étape précédente pour le stockage des fichiers d’exportation). Ensuite, cliquez sur Suivant.

— . - I' I
| Importer un ordinateur virbuel = ! "= Imparter un ordinateur virtuel x !
Avant de commencer = Localiser le dossier

Avant de commencer Cet Assictant vous side & importer un ordinateur virluel & partc dun ensemble de fichiers de Avant de commencer Specifies e dossi berant lordinateur vickuel &i be=r.

| configuration, 1l vous guide tout au long de fa résoluton des problémes de configuraton pour préparer = e s
Lecaliser le dosmer l'ordinateur vicbuel & ublizer sur cet ordinateur, Dosgiar : | Ueers\Adminetrabeur \Deskhapouvesu dossier M 1 Ubuntu') Parcourr
Selschonner Fordinabeur edlecticrmer Fordingteur i Al AT OLEiE U | vee
wirtuel wirtuel
Choigir ke type dimportation Chotsir k2 type dimportation
Résumé Régmé

[ me plus afficher cette page

o
—
-
<
o

< Precedent Termner | Anruler < Précedent Terminer Anruler
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* Sur la page “Sélectionner I'ordinateur virtuel”, sélectionnez I'ordinateur virtuel a importer et cliquez sur Suivant. Dans notre exemple, il existe un seul ordinateur virtuel
qui est VM1_Ubuntu.

* Sur la page “Choisir le type d’importation”, sélectionnez le type d’importation. Pour une nouvelle machine possédant un nouvel identifiant unique, 'option “Copier
I'ordinateur virtuel (créer un ID unique)” sera choisie. Ensuite, cliquez sur Suivant.

—_ . : . 1ag ]

2 Imparter un ordinsteur virtuel = & Imparter un ardinateur virtuel >
[#] Sélectionner Fordinateur virtuel = Choisir le type d'importation

Avant de commencer Sélectionner l'ordinateur virtuel & imparter : Avant de commencer Chaiir le type dimpartation & effectuer :

L" e : Nom - Date de crdation Localiser le dosser (73 Inamire lardinatesr virnue! sur place (tiiser 110 urigue exstant]

Stlechonner Norcdinabewr

virtue W 1_Lburitu DL1L2021 13:23:47 el () Restaurer 'ordnateur wirtuel {utiiser 11D unique existant)
oigir ke type dimportation @ Copier lordinatewr virtusl (orésr un 10 unigue)

Résumé

o
—
-
<
o

< Préced=nt Te=rmir=r | Anruler < Précéd=nt Tarmnar Anruler
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e Sur la page “Choisir les dossiers pour les fichiers de I'ordinateur virtuel”, il est possible soit de choisir de stocker les fichiers de la machine virtuelle dans I'emplacement
fourni par défaut, soit de choisir un nouvel emplacement. Ensuite, cliquez sur Suivant.

* Sur la page “Choisir les dossiers pour stocker des disques durs virtuels”, il est possible soit de choisir de stocker les disques durs de la machine virtuelle dans
I'emplacement fourni par défaut, soit de choisir un nouvel emplacement. Ensuite, cliquez sur Suivant.

A7 Importer un ordinateur virtuel X M| hmposier un axinate varkual *
= Choisir les dossiers pour les fichiers de Fordinateur virtuel [&] Choisir les dossiers pour stocker des disques durs virtuels
Avant de P v bt das i e o exdstants poir shocker fes Bchiers de Iordinata Avant de commencer O voulez-vous stocker lkes disgues durs virtuels import2s pour o=t ordinateur virtuel 7
wirtuel. Snon, I'Asgstant importe les fichiers vers les dossiers Hyper-¥ par défaut de cet ordnateur, cu Localser e d . (= = -
Localiser le dosser il loiar ipvieSile cari la eiiyaration da Thediioliny vl maser e :“” Ermplacement : | SYTEREINTATS Parcourtr. .
- ot ) Selzctionner Fordinateur
vrtuel |1 stocker ardnateur wirtue! dans un autre emplacement vt
Choar le dimportat
Chotsir le type dimportation Dossier de configuration de [ordnateur virtuel - e o
Chatsir Lne destnaton [C:\ProgramData Mirosoft iwindows \Hyper v\ || Parcourr... |
Cholgir des dosgers de i .
stockage Magasn de peints de contrdle : -
Résumé |c: \ProgramData Microsoft iWindows Hyper v\ Parcourir... |
Dossier de pagnation intelgente :
|c:ProgramData i osoftiindows Hyper -4\ || Parcourir... |
(o]
Ll
=
(a
e _— 1 <ricidrt -
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e Sur la page “Fin de I'Assistant Importation”, un résumé de la configuration fournie dans les étapes précédentes est fourni. Vérifiez ce résumé et cliquez ensuite sur
Terminer. Le processus d’importation est lancé.

e Apres la finalisation du processus d’importation, nous aurons deux machines virtuelles. Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche.

* Notez qu’il est possible de changer le nom de la nouvelle machine importée pour ne pas avoir deux machines virtuelles avec le méme nom.

= Importer un ordinateur virtuel s
I Crdinateurs virtuels
= Fin de FAssistant Importation Nam Etat Utilisation d.. Mémaire affectde Ternps d'activitd  Statut
B wW1_Ubuniu e
B wm2_Ubuniu Erveqen
Avent de commencer Wous aler efechuer lopération suivants,
Lecalser le dosser Dreseription :
. f— gresem s s 3
ﬁg o Cirdinateur wirtwe : WM 1_Lbunty i ;
ot e type db Fichier diimparkation : C:'Lbu':-'lp.hd:ﬁrish'alzu \DesktopPlouvesy dossier : E
Type dimportabon Capier {générer un nouvel ID) i
Chotsir Lne destnaton Dosser de configuration de lordnatewr virtuel :  C:ProgramDetaVricosoftiWindows \Hiper | | >
Choter s dossers de Dosser de points de contrée : C:ProgramOatalicrosoft iWindows |Hyper-4|

Magasin de fidhiers de pagination inteligente 1 Ci'\ProgramDeta\MicrosoftWindows \Hyper -4
m Doszer de destnation des dsgues durs wirtuels :  Crilsers\Publc\Documents\Hyper -V \irtual hard d

£ >

Pour terminer limportation et fermer IAssistent, diques sur Terminer,

o
—
-
<
o

< Précede=nt Sunvant = EI| Anruler
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Création de commutateurs virtuels et
réseaux de VM sous Hyper-V

Compétences visées :

e  Créer des commutateurs virtuels et des réseaux virtuels sous
un hyperviseur type 1 (Hyper-V)

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu du chapitre 3 de la partie 3
dans le guide théorique




e WEBFORCE & CONSIGNES

La Vole de I'Avenir B’

1. Pour le formateur:

. L’apprenant doit étre capable de créer un commutateur virtuel.

. L'apprenant doit étre capable de créer un réseau virtuel.

2. Pourl'apprenant:

. Il est recommandé de suivre soigneusement les étapes détaillées dans I'énoncé.

3. Conditions de réalisation :

. L'hyperviseur Hyper-V installé.

. Avoir au moins deux machines virtuelles sous Hyper-V.

. ’ 4. Critéres de réussite:

J Avoir un commutateur virtuel.
I - ;e ”

. Avoir un réseau virtuel qui répond aux exigences de I'énoncé.



Activité 11 (?Fgg
Création de commutateurs virtuels et réseaux de VM sous . s

Hyper-V )/

Création de commutateurs virtuels et réseaux de VM sous Hyper-V

* Lobjectif principal de cette activité est de créer un commutateur virtuel pour pouvoir créer un réseau de machines virtuelles.

* Comme expliqué dans le guide théorique, trois types de commutateurs (externe, interne et privé) peuvent étre distingués.

* Dans cette activité, vous étes chargé de :

* Créer un commutateur virtuel externe (vSwitch1), connecter les deux VM a ce commutateur et tester la connectivité.
* Créer un commutateur virtuel interne (vSwitch2), connecter les deux VM a ce commutateur et tester la connectivité.

* Créer un commutateur virtuel privé (vSwitch3), connecter les deux VM a ce commutateur et tester la connectivité.

N
—
-
<
o
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Création et test d’'un commutateur virtuel externe

Lorsque l'assistant “Gestionnaire de commutateur virtuel” s’affiche, sélectionnez “Nouveau commutateur réseau virtuel” et choisissez Externe comme type de
commutateur virtuel a créer. Cliquez ensuite sur le bouton “Créer un commutateur virtuel”.

H2 Gestionnaire de commutateur virtuel pour WIN-2PGTV20EUD2 - *

o Créerun co virtued

DLW B irtieel

¥ wha Nowveas commutateur virtuel

Intel(R) 825741 Gigabit Netwo...

# Paramétres du résean global Interns
U Plage d'adresses MAC Privé

00-15-50-01-00-00 & 00-15-30-01...

Qud type de commutateur virtuel voulez-vous oéer ?

Créer le commutateur virtuel

Crée un commuiatewr physgue € 3 |3 carte réseau physique de maniére & ce que les
ordinateurs virtuels puissent accéder & un réseau physique,

o
—
-
<
o

| oK | [ A Applquer
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Correction

* Dans la page “Propriétés du commutateur virtuel”, attribuez un nom au nouveau commutateur.

. . . L . Gests de commutateur virtuel pour WIN-2PG7V2Q8UD2 - X
Dans lI'exemple illustré dans la figure ci-dessous le nom choisi est vSwitch1.
2 -('t mutateurs virtuels i priétés du commutateur virtuel ~
A H H 4 ) H N A H H Nouveau commutateur réseau virtuel
* Sélectionnez ensuite la carte réseau a associer a ce commutateur. Sélectionnez Appliquer pour & 2% Noess conmutter vt i
créer le commutateur virtuel. —-— ls:“;“* GgavitNetwork C... | fusmitch1
Intel(R) 825741 Gigabit Netwo... | Notes!
* Lorsque le message d’alerte s’affiche, cliquez sur OK. 4 Parométres du réscau global
U piage dadresses MAC
00-15-50-01-00-00 3 00-15-50-01.,
* Maintenant, pour utiliser le commutateur virtuel créé, il suffit de connecter les machines virtuelles e
connexon
a ce commutateur. A quoi voulez-vous connecter ce commutateur virtuel 2
@ Réssau exteme :
Intel(R) 82574 Gigabit Network Connecton 32 v

7] Autoriser le systéme d'exploitation de gestion & partager cette carte
réseau

T

Appliquer les modifications réseau x 7] Activer la virtualisation dE/S de racine unique (SR-IOV)
O Réseau interne
4. Les modifications en attente risquent de O e
“ perturber la connectivité réseau. 1D du réseau local virtue!
[[] Activer ldentification LAN virtuelle pour ie systéme d'exploitation de
gestion

Cet ordinateur risque de perdre sa connexion réseau lors
de I'application des modifications. Cela peut affecter les
opérations réseau en cours d'exécution. Ces

moedifications peuvent également entrainer un
remplacement de centaines medifications statiques, Si 2
cela se produit, vous devrez réappliquer les
modifications statiques afin de restaurer la connectivité [“suppeimer |
réseau. Souhaitez-vous continuer 7 S

@ SR-10V ne peut étre configuré que lors de I création du commutateur virtuel. v

(o]
—
-
<
Q.

[C] Ne plus sfficher ce message | Ou | Non | [ 1] amue i
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Correction

Pour connecter les deux machines virtuelles Ubuntu créées précédemment (VM1_Ubuntu, VM2_Ubuntu), accédez aux parametres de configuration de chaque machine.
Ensuite, sélectionnez Carte réseau et mettez comme commutateur virtuel vSwitch1, comme illustré dans les deux figures ci-dessous.

o
—
-
<
o

= ﬂ Processeur
1 processeur wrivel
= W Contréleur IDE O

| Services dintégration
Quelques services offerts
&, Points de contrle
Production
& Emplacement du fichier de pagi...

C:\ProgramDataMicrasaftiWin... o,

meal virtuel ubiisé ps el

éseau par le biais de cette carte résea

o Utiisez une carte réseau héritée & |a place de cette carte réseau pour effectuer
une installation réseau du systéme dexphitation imaté ou lorsgue les services
dintégration ne sont pas instalés sur ce demier.

o] (o

O Processeu
1 procesgeur virtuel
=1 Bl Controlewr SCST

i Acton damét automatique
Enregisirer

[ Paramétres pour VM1 _Ubuntu sur WIN-2PGTV2Q8UD2 - b B Paramibres pour VM2_Ubunby sur WIK-2PGTV208UD2 =
[¥h1_Uunts MEREE) VM2 Ubuntu | «r ®
% Matériel ~ 0 Carterésesy # Matériel 0 Carte réseau
F* Ajouter un matériel B mjouter un materiel
[ =10 Spédfiez la configuration de la carte réseau ou retirez la carte réseau, Mo spéafiez la configuration de la carte rdseau ou retirez la carte réseau,

. Démarrer & partr de CD |Cu'mrl.|1ateu wirtugl ¢ Démarrer & partr de Fidhier Commutatewr virtuel
Sdeurité vswitchl hd Séourité vowitth1 =
Lectewr de stockags de dé dés..., . Démarrage séourisd désactivé
. Mémore 10 du réseau local virtuel - M:!moire_ - : D du résesy local virtuel
1024 Mo [ Activer lidentification LAN virtusle 1034 Mo [ ictiver Identification LAN virtuelle

iz ke rése
tiors résenu par le biaks de cette carte réseau,

caleur VLA
tes les @

£ Disque dur W Disque dur 2
VM1 Ubuntu, vhdx . W1 _Ubuntu, vhdx
= [ Contréleur IDE 1 Gestion de bande passante . Lecteur de DD Geston de bande passante
() Lecteur de DVD [] Activer la gestion de bande passante Aucun [ Activer I2 gestion de bande passante
Aucun B 0 carte réseau
Controleur SCSI -_:i_ d_:l :,'_:m,j- passan = "::c.af DJ_-_C,C-'I e __'::" wSwitchl ation de la bande passants réseau par cethe ca
- ale et |a bande passants minimale sont mesunées en # Gostion dimale et la bande passante mirimale sonl Mmesurdes ar
3
. ) L] Mem
& comi Bande passante minimale : 0 Mbitsfs =2 Bande passante miimale ; 0| Mbitss
m . . N .
_ huan Eande passante maximale 0 Mbitsfs |z Services dintéqration ande passante maxmale : 0| Mbitss
P comz Quelques services offerks
Aucun ur nappliquer aucune restriction 4 la valeur minimale cu maxmale (i, Ponts de confrile n Powr n'appliquer aucune restriction & [a valeur minimale ou maximals
[ Lecteur de disqueties SlEmL TR Pracuction aoédfiez 0 comme valkeur
fuan ’ . ) ) Empiacement du ficer de pagnat..,
% Cesiion Pour refirer |a carte réseau de cet ordinateur virtuel, diquez sur Retirer. - € ProgramDate Microsoftiindo. . Paur retirer |3 carte réseau de cet ardinateur virtued, diquez sur Retirer.
I] Nem Retirer i Acton de démarrage automatque Retirer
WM1_Ubuntu PRedémarrer ke service 51l étalten ©...

local virtuel uliiss par cet ondinateur virtuel
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Correction

* Pour vérifier la connectivité des deux machines virtuelles, il est possible de vérifier leurs adresses IP, d’essayer d’ouvrir des sites web ou d’exécuter des commandes
ping.

* D’apres les figures ci-dessous, les machines virtuelles ont comme adresses IP : 192.168.1.16 et 192.168.1.14

* Un test de connectivité d’'une machine virtuelle a I'autre a montré que les deux machines sont connectées et peuvent échanger des paquets.

Diétalls identite IPv4q P Securice Ditails idenring IFvq 1Py Securite

1000 Mby's ~ 1000 Mby's
152.168.1.16 E 152.168.1.14
Fedl:: 5efT:ci35:d327:25d8 Fedl: FTes: Y951 Fd5Xc204
001 525000700003 0001 525000700003
152.168.1.1 152.168.1.1
152.168.1.1 OHS 15E168.1.1

B Connexion aubomatique B Connexion aubomatique

B Rendre accessible aux sutres utilisateurs Rendre accessible aux sutres utilisateurs

Connexion aed quota : limite les donrees ou peul engendrer des lrais Connexdion avec quota : limite les donmees ou peul engendrer des fais
Supprimer |e profil de Supprimer l& prafil de la corhexion
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Correction OFPPT b€ THE CHANGE

Création et test d’un commutateur virtuel interne

Lorsque l'assistant “Gestionnaire de commutateur virtuel” s’affiche, sélectionnez “Nouveau commutateur réseau virtuel” et choisissez Interne comme type de
commutateur virtuel a créer. Cliquez ensuite sur le bouton “Créer un commutateur virtuel”.

E% Gestionnaire de commutateur virtuel pour WIN-JSRIPI1SBAD - X

& Commutateurs virtuels

..T: Créer un commu tateur virtuel
% Mouvesu commutateur réseau virtuel

® 2. vEwitchl Qued type de commutateur virtuel vouez-vous ader ?
Inted{R) 82574 Gigahit Metwork C... Externe

CERope e —— -
Intel{R) 82574 Gigabit Network C... Privé

# Paramétres du réscau global
U Piage diadresses MAC
00-15-50-01-03-00 & 00-15-50-01..

Créer le commutateur virtuel

Crée un commutateur virtuel gul ne peut Etre utlisé que par les ordnatewrs virluek:
s'exéastant sur cet ordinatewr physique, et entre les ordinatewrs virtuels et lordinateur
physigue. Un commutatewr virtuel nterme ne fournit pas de connectivité & une
connexion réseau physique,

o
—
-
<
o

[ oK. ] [ annuer Applquer
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vSwitch2. Sélectionnez ensuite la carte réseau a associer a ce commutateur. Sélectionnez Appliquer pour créer le commutateur virtuel.

Maintenant, pour utiliser le commutateur virtuel créé, il suffit de connecter les machines virtuelles a ce commutateur.

WEBFORCE «

BE THE CHANGE

Dans la page “Propriétés du commutateur virtuel”, attribuez un nom au nouveau commutateur. Dans I'exemple illustré dans la figure ci-dessous, le nom choisi est

Pour déterminer I'adresse IP qui a été attribuée au commutateur virtuel vSwitch2, il suffit de taper la commande ipconfig dans l'invite de commande de Windows.

o

13 Gestionnaire de commutateur virtuel pour WIN-J9RP31SBAD

_Commutateurs virtuels

E3

22 Nouveau commutateur réseau virtuel

¥ i ¥Switchl

2. Intel(R) 82574L Gigabit Network Co...

* oha VSWitch2

Intermne uniquement
Parameétres du réseau global

§ Plage diadresses MAC

"« Propriétés du commutateur virtuel

Nom :
vSwitchy

Notes :

Type de connexcon

A quoi voulez-vous connecter ce commutateur virtuel ?

() Réseau exteme :

(®) Réseau interne

() Réseauy privé

ID du réseau local virtuel

[[] Activer ldentfication LAN vrtuslie pour ke systéme dexploitation de

gesbon
Supprimer
@ SR-10V ne peut étre configuré que lors de la création du commutateur virtuel, v
) [T

C:\UsershAdministrat

Configuration

- Virtual Switch)
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Correction

* Pour connecter les deux machines virtuelles Ubuntu créées précédemment (VM1_Ubuntu, VM2_Ubuntu), accédez aux parameétres de configuration de chaque
machine. Ensuite, sélectionnez Carte réseau et mettez comme commutateur virtuel vSwitch2.

* Pour vérifier la connectivité des deux machines virtuelles, il faut tout d’abord leur attribuer les adresses IP manuellement. Ensuite, effectuez des ping entre Windows
Server et les deux machines virtuelles.

* D’aprés les figures ci-dessous, les adresses IP des machines virtuelles sont configurées comme suit :

* VM1_Ubuntu: i

Détails identité Pve IPv6 Sécurité
* @IP:169.254.248.144

Méthode IPve Automatique (DHCP) Réseou local seulement
* Masque: 255.255.0.0 © Manuel Désactiver

Partagée avec d'autres ordinateurs

e @IP Passerelle: 169.254.248.141

Adresses
169.254.248.144 255.255.255.0 169.254.248.141 ™
° VM 2_U buntu Annalber Filaire Appliguer
: ° @lP 169254248145 Détails identité IPyd 1P Séouribe
I: ° Masque. 255 255 0 0 Methode |Pvd Automatigue [DHCF) Reseau local seuvlement
m ’ ’ o D Manuel Desacliver
E * @IP Passerelle: 169.254.248.141 Partagse suee e rdinateurs
Adresses
169.254.248.145 255.255.0.0 169.254.248.141 ]

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT 180



O

OFPPT

WEBFORCE «

BE THE CHANGE

Deux tests de connectivité de la machine héte Windows Server vers les deux machines virtuelles ont montré que les deux machines virtuelles et la machine héte sont
connectées et peuvent échanger des paquets.
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Un test de connectivité d’'une machine virtuelle a l'autre a montré que les deux machines sont connectées et peuvent échangerdes paquets.

T T

from
from
bytes from
bytes from
from
from
from

248.145 ping

ransmitted,

rtt min/avg/max/mdev =

i
S

vm@vm-Virtual-Machine: ~

169.254,248,14
84) bytes of data.
Ltl=64 timesS.11
ttl=64
ttl=64
tti=06/
ttl=¢
tting

PING 109.

bytes
bytes
bytes
bytes
bytes
bytes

- 169
packet

ret nin/

Filaire

vim@vm-Virtual-Machine: -

mnand as administrator
do_root" for detalls

254,248,145

from 169.254,

from 1695.
from 169
from 169
from
from

254,248,145

transmittec,

avg/max/ndev

$
{165
4

248

103/6.015

0% packet 1«

<command>

WE
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Création et test d’'un commutateur virtuel privé

Lorsque l'assistant “Gestionnaire de commutateur virtuel” s’affiche, sélectionnez “Nouveau commutateur réseau virtuel” et choisissez Privé comme type de
commutateur virtuel a créer. Cliquez ensuite sur le bouton “Créer un commutateur virtuel”.

ﬁ! Gestionnaire de commutateur virtuel pour WIN-ISRIP31SBAD - X

& Commutateurs virtuels

% Créer un commutateur virtuel
.'i: Mouvesu commutateur résaal virtuel

[® 2, vSwitchi Quel type de commutateur virtuel vouez-vous créer ?
Intel{R) 82574 Gigabit Metwork C... Exterme
[F e Intel(R) 82574 Gigabit Netwark Co... Interne

¥ ot wEwitch2
Interne uniguement
# Paramétres du résean global
U Plage diadresses MAC | créerte commutsteur virtuel |

00-15-50-01-03-00 & 00-15-50-01..

Crée un commuiatewr virtugl gul ne peut Etre utlisé que par les ordnatewrs virtuels
slexdautant sur cet ordinatewr physique,

o
—
-
<
o

[ ox ]| Aouer Applquer
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Dans la page “Propriétés du commutateur virtuel”, attribuez un nom au nouveau commutateur. Dans I'exemple illustré dans la figure ci-dessous le nom choisi est vSwitch3.
Sélectionnez ensuite la carte réseau a associer a ce commutateur. Sélectionnez Appliquer pour créer le commutateur virtuel. Maintenant, pour utiliser le commutateur
virtuel créé, il suffit de connecter les machines virtuelles a ce commutateur. Tapez la commande ipconfig dans I'invite de commande de Windows Server, contrairement aux

autres types de commutateurs virtuels (interne et externe), ce commutateur ne s’affiche pas.

44 Gestionnaire de commutateur virtuel pour W

2 Commutateurs virtuels

rols Nouveau commutateur réseau virtuel

¥ wha Intel(R) 82574L Gigabit Network Co..
& oha VSWItch2

& Paramétres du réseau global

Plage d'adresses MAC

/IN-J9RIP31SBAD

A Propriétés du commutateur virtuel

Type de connexion
A quoi voulez-vous connecter ce commutateur virtuel ?

() Réssau externe @

O Reéseauinterne

(®) Réseau privé

1D du réseau local virtuel

Supprimer

@ s8-10V ne peut étre configuré que lors de la création du commutateur virtuel,

Areder

v

shAdministr

tion IP de Windows

k Connectiomn

- Virtwal Switch)
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* Pour connecter les deux machines virtuelles Ubuntu créées précédemment (VM1_Ubuntu, VM2_Ubuntu), accédez aux parameétres de configuration de chaque
machine. Ensuite, sélectionnez Carte réseau et mettez comme commutateur virtuel vSwitch3.

* Pour vérifier la connectivité des deux machines virtuelles, il faut tout d’abord leur attribuer les adresses IP manuellement. Dans cet exemple, j’ai utilisé les mémes
adresses IP pour les VM qui ont été utilisées avec vSwitch2. Ensuite, effectuez des ping entre Windows Server et les deux machines virtuelles.

* D’apres les figures ci-dessous, les adresses IP des machines virtuelles sont configurées comme suit :

* VM1 _Ubuntu:

Filaire Appliguer
° @|P 169.254.248.144 Détails identité Pvé IPv6 Sécurité
° Masque: 25525500 Méthode IPv4 Automatique (DHCP) Réseau local seulement
© Manuel Désactiver
* @IP Passerelle: 169.254.248.141 Partagée avec d'autres ordinateurs
Adresses
169.254.248.144 255.255.255.0 169.254.248.141 ™
N ° @|P 169.254.248.145 Détails identité 1Pv4 IPv6 Sécurité
L
; ° Masque: 255.255.0.0 Méthode IPv4 | Automatique [DHCP) Réseau local sevlement
m D Manuel DésacLiver
< « @IP Passerelle: 169.254.248.141 partagée avec dautres ordinateurs
o
Adreties
169.254.248.145 255.255.0.0 165254 248,141 ]
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Deux tests de connectivité de la machine hote Windows Server vers les deux machines virtuelles ont montré que la machine hote n’est pas connectée avec les deux
machines virtuelles, puisque le ping a échoué.

ination.
joind ¥ ( nation,
jf:il‘].‘. e | ote ( 3tion,

ination.

e
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Un test de connectivité d’'une machine virtuelle a l'autre a montré que les deux machines sont connectées et peuvent échangerdes paquets.

G 169.
byt

bytes
bytes
bytes

bytes

y N
H b
LN

’
bbb
e

.144 ping statistics
tted, 8 recelved, 0%
1.680/5.605/10

max/mdev

Filaire

IPING 169.

04

|04
|

IGR)

bytes
bytes
bytes

by

bytes fror s 45 )_S5eq=5
DY s Tronm 69 45: 1Cnp _seq=0
) - Lcnp seq=7
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Activation de l'acces Bureau a distance a
Windows Server

Compétences visées :

* Accéder a distance a un hyperviseur type 1 (Hyper-V)

Recommandations clés :

e Vérifier si I'outil Connexion Bureau a distance est bien installé
dans la machine hote
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BE THE CHANGE

La Vole de I'Avenir

1. Pour le formateur:

. L'apprenant doit étre capable de se connecter a distance a Windows Server 2022
grace a 'outil Connexion Bureau a distance.

2. Pour l'apprenant:

. Il est recommandé de suivre soigneusement les étapes détaillées dans I'énoncé.

3. Conditions de réalisation :

. LU'hyperviseur Hyper-V installé sous Windows Server 2022.
. Loutil Connexion Bureau a distance.

’ 4. Critéeres de réussite :

N . Avoir un acces distant a Hyper-V.

N N
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Activation de I’'acces Bureau a distance a Windows Server ?

B Poe o T b

Activation de I’'acces Bureau a distance a Windows Server

* L'objectif de cette activité est d’essayer de se connecter a distance a Windows Server pour
accéder a un hyperviseur type 1.

. . . . ope . . N Y . . {- hr.mm - D x
* Parmi les solutions possibles, il y a 'utilisation de 'outil accés Bureau a distance fournie
par Microsoft. Pour ce faire, il faut suivre les étapes suivantes : @ Accueil Bureau a distance
¢ Conflgurez Windows Server pour I'acces a distance. | hx“c'i"i" un parametre | Le Bureau & distance vous permet de vous connecter 3 ce PC et de le

. i . . . . contréler a partir d'un appareil a distance a I'aide d'un client Bureau a
¢ Testez la connexion a Windows Server via l'outil Connexion Bureau a distance. Systéme distance (dizponible pour Windows, Android, 103 et macO5). Vous
pourrez travailler & partir d'un autre appareil comme si vous travailliez
directement sur ce PC.

L Afficha
. . . » [T % Activer le Bureau 3 distance
* Configuration de Windows Server pour 'accés a distance : i
Qi) Sen m Active
* Sélectionnez Démarrer puis cliquez sur I'icone des parametres a gauche. R
; . . . Vot oo 7' Notifications et actions quand il est branché Afficher les paramétres
* Sélectionnez le groupe Systéme, suivi de I'élément Bureau a distance.
2 Assistant de concentration PC détectal i Afficher les &
H X H 1on PL détectable sur des parametres
* Activez le Bureau a distance. - privés pour permettre la
™  Alimentation et mise en veille atique a partir d'un
phérigue distant
R Paramétres avancés

o
—
-
<
o
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Testez la connexion a Windows Server via I'outil Connexion Bureau a distance

* Depuis la machine hote, lancez I'outil Connexion Bureau a distance.
* Tapez I'adresse IP de Windows Server (dans I'exemple illustré, I'adresse IP est 192.168.1.6).
* Saisissez le Nom d’utilisateur (Administrateur).

* Cliquez sur Connexion.

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT

X0 RCE .
orver  WEBFORLS
% Connexion Bureau a distance — x

o Conr]exion Bureau
> A distance

Géneral Affichage Ressources locales  Expérience  Avance

Paramétres d 'ouverture de session
ﬂ ! | Ertrez le nom de |'ordinateur distant.
|

Ordinateur:  [192.168.1.6 v|

Mom d'utilisateur : |Pdministrateur |

Yos informations d'identification seront demandées lors de la
connexion.

[ ] Me pemettre d'enregistrer les informations d 'identfication

Paramétres de connexion

Enregistrez les paramétres de connexion actuels dans un
l fichier RDF ou ouvrez une connexion enregistrée.
| Enregistrer | | Enregistrer sous. .. | | Ouvrir.... |
'i:, Masguer les options | Connexion | | Aide |
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Activation de I’'acces Bureau a distance a Windows Server

* Une nouvelle fenétre s’affiche (comme illustré dans la figure ci-dessous).
* Saisissez le mot de passe de Windows Server dans cette fenétre dans le champ adéquat.

* Cliquez sur OK.

(o]
—
-
<
o.

Sécurité Windows

Entrer vos informations d'identification

Ces informations d'identification seront utilisées pour vous
connecter a 192.168.1.6.

Administrateur

|‘--1 ot de passe

DESKTOP-00MAAITAdministrateur

I:l Memoriser mes informations
Autres choix

OK Annuler

Sécurité Windows

Entrer vos informations d'identification

Ces informations d'identification seront utilisées pour vous
connecter a 192.168.1.6.

Administrateur

DESKTOP-0OMAAIT Administrateur

I:l Meémoriser mes informations
Autres choix

OK Annuler
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Activation de I’'acces Bureau a distance a Windows Server

* Une alerte de sécurité s'affiche, comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche. Cliquez sur oui, pour accepter le risque et pouvoir se connecter.

* Llinterface du serveur s’affiche, comme illustré dans la figure ci-dessous a droite.

% Connexion Bureau 3 distance it 8 192,168.1.6 - Connexion Bureau  distance - O *
E Gestionnaire de serveur 2
Impossible de verifier | identité de |'ordinateur distant . e :
Voulez-vous vraiment vous connecter ? ¥ Gestionnaire de serveur * Tableau de bord

Impassible d'authentfier |'ordinateur distart en raison de problémes liés & son

certificat de sécurité. La poursuite de |'opération peut présenter un risque. IES Tableau de bord BIENVENUE DANS GESTIONNAIRE DE SERVEUR
is local
Mom du certfficat _I erveurioes
W& Tous les serveurs f | |
5]  Nom figurant dans le certificat de |'ordinateur distant : S Configurer ce serveur loca
DEMARRAGE
WIN-JSRSP3I1SBAD B Hyper-v o
fo IIs 2 Ajouter des roles et des fonctionnalités
Emeurs de cerficat L 3 Ajouter d'autres serveurs & gérer
Les emeurs suivantes se sont produites lors de la validation du cerfficat R
de l'ordinateur distant : 4 Créer un groupe de serveurs
L Ce cerificat de sécurité n'émane pas d'une autonté de certfication 5 Connecter ce serveur aux services cloud
digne de confiance.
o .
EN SAVOIR PLUS
Ll .
|: Voulez-vous vous connecter malgré ces emeurs de certificat 7
x Réles et groupes de serveurs
< D Me pas me redemander pour les connexions & cet aordinateur Riles:4 | Groupesdeserveurs:1 | Nombre total de serveurs: 1
(o = =
[ Accés 3 distance 1 ﬁﬂ Hyper-V 1 1S
Aficher le certficat... Oui
N e e . N e e V- e e
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Gérer les ressources dans un hyperviseur
type 1

Dans ce module, vous allez :

* Créer une nouvelle bangue de données
* Augmenter la capacité d’'une banque de données
* Créer et cloner des "templates"
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Création de banque de données sous ESXi

Compeétences visées :

* Créer une banque de données

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu du chapitre 1 de la partie 4
dans le guide théorique
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1. Pour le formateur:

. L’apprenant doit étre capable de créer une nouvelle banque de données.

2. Pourl'apprenant:

. Il est recommandé de suivre soigneusement les étapes de création d’'une nouvelle
banque de données sous ESXi.

3. Conditions de réalisation :

. L'hyperviseur vSphere ESXi installé.

. Un périphérique de stockage monté dans I’h6te ESXi et prét a étre utilisé.
4. Criteres de réussite :
. . Avoir une nouvelle banque de données créée avec succes.

)

e e e e
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Création de banques de données sous ESXi

* Lobjectif de cette activité est de créer une nouvelle banque de données VMFS.

* Cependant, avant de commencer la procédure de création de banques de données VMFS, il faut tout d’abord s’assurer de la présence d’un périphérique de stockage
monté dans I’h6te ESXi, qui est prét a étre utilisé.

* Par la suite, vous étes chargé de créer une nouvelle banque de données VMFS, nommée datastore2, sur ce périphérique de stockage.

on
—
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Correction

* Pour créer une nouvelle banque de données VMFS sous ESXi, vous devez suivre les étapes détaillées par la suite.

* Cliquez sur Stockage dans le panneau navigateur sur le c6té gauche de votre écran, ensuite cliquez sur l'onglet “Nouvelle banque de données”. Une nouvelle fenétre
s’ouvre comme illustré dans la figure suivante.

* Sélectionnez I'option “Créer une banque de données VMFS” et cliquez Suivant.

ﬁ Nouvelle bangue de données
1 Sélectionner un type de Sélectionner un type de création
création Comment voulez-vous créer une banque de données ?
2 Sélectionner le périphérique
3 Sélectionner les options de . . L
. o Créer une bangue de donnees VIMFS sur un périphérique de
partitionnement Créer une banque de données VMFS disque local
4 Prét a terminer Ajouter une extension & une banque de données VMFS ..
Développer une sxtension de bangue de données VMFS ..
Monter la banque de données NFS
L
F
Précédent Suivant Terminer Annuler
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Correction

, . ' , saisi L ’ . S sé .
Sur I'écran suivant, vous devez saisir le nom de la nouvelle banque de données a créer (dans notre cas, le nom est “datastore2”) et ensuite vous pouvez sélectionner le
périphérique avec lequel vous voulez créer cette nouvelle banque de données. Une fois terminé, cliquez sur Suivant.

ﬂ Nouvelle banque de données - datastore2

¥ 1 Sélectionner un type de Sélectionner le périphérique
création

L4 2 Sélectionner le périphérique

3 Sélectionner les options de

Sélectionner un périphérigue sur lequel créer une partition VMFS

Nom
partitionnement

4 Prét a terminer | datastore2|

Les périphériques suivants ne sont pas réclamés et peuvent étre utilisés pour créer une banque de données VMFS

Mom ~ | Type ~ | Capacité ~ | Espace libre ~
2 Local ViMiware, Disk (mpx.vmhba0:C0O:T2:L0) Disque 10 Go 10 Go
1 &éléments
3
o
Ll
=
a.
Précédent | | Suivant Terminer Annuler
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Correction

Sur 'écran “Sélectionner les options de partitionnement”, vous pouvez sélectionner la maniere dont vous voulez partitionnez le périphérique. Ensuite, cliquez sur Suivant.
Avant de terminer le processus de création de la banque de données “datastorel”, faites une vérification en vous basant sur le résumé fourni.

=1 e o 3 que de ées - 2
¥ 1 Sélectionner un type de Sélectionner les options de partitionnement + 1 Sélectionner un type de Prét a terminer

création Sélectionner la maniére dont vous souhaitez partitionner le périphérique création Résumé
+ 2 Sélectionner le périphérique + 2 Sélectionner le périphérique
b 3 Sélectionner les options de + 3 Sélectionner les options de - datastore?

- - , ) om atastore
partitionnement Utiliser tout 'espace disque ~ || VMFS B w partitionnement
4 Prét a terminer L' 4 Prét a terminer Disque Local VMware, Disk (mpx.vmhba0:CO0:T2:L0)
Partitionnement Utiliser tout 'espace disque
I , . .
Avant la modification d'une partition Ensuite A ——- 5

Espace libre (10 Go) 1.VMFS {10 Go)

VMFS (10 Go)

Précédent Suivant Terminer || Annuler

Précédent | Suivant Terminer Annuler

o
—
-
<
o
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Correction

Apres I'achévement du processus de création de la banque de données “datastore2”, vous pouvez remarquer I'ajout d’une nouvelle banque de données comme illustré
dans la figure suivante.

Banques de données Adaptateurs Periphérigues Mémoire persistante

£3 Nouvelle banque de données B8 Augmenter Ia capacité | gi¥ Enregistrerune VM (5] Explorateur de bangue de données | (@ Actualiser | 40 Actions
[fq Recherche |

MNom ~  Type de lect...~ Capacité ~  Provisionné ~ Libre ~ | Type ~ | Provisionne... ~ | ACceés ~
H datastore1 Mon-55D 33,56 Go 21,05 Go 12,45 Go VMFS6 Priz en charge Simple
B datastore2 Mon-S5D 975 Go 1,41 Go 8,34 Go VMFSG6 Pris en charge Simple

2 eléments
yr

STOCKAGE LIBRE : 8,34 Go

datastore2 ) ) 14%
on UTILISE : 1,41 Go CAPACITE : 2,75 Go
Ll Type : VMFS6
— mplacement - mfsfvolumes -dce ¥ X
|— Empl i Amfsfvol 616d94d5-4ce12342-6269-000c20 3fTdb

: & - C

m Ui 616d94d5-4ce12842-6260-000c293fdb
< Hites : 1
Qa. Machines virtuelles - 1]
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Augmentation de la capacité d’une
banque de données sous ESXi

Compeétences visées :

 Augmenter la capacité d’une banque de données

Recommandations clés :

* Faire un apergu sur le contenu du chapitre 1 de la partie 4
dans le guide théorique




<0

OFPPT

Lo Voie die 'Avenir

J o

N
y

)

[

-

WE

| e

BFORCE «

BE THE CHANGE

CONSIGNES

Pour le formateur:

L’apprenant doit étre capable d’étendre une banque de données existante.

Pour l'apprenant :

Il est recommandé de suivre soigneusement les étapes d’augmentation de la
capacité d’'une banque de données sous ESXi.

Conditions de réalisation :

L'hyperviseur vSphere ESXi installé.

Un périphérique de stockage monté dans I’h6te ESXi et prét a étre utilisé.

Criteres de réussite :

Augmenter la capacité de stockage d’une banque de données avec succes.
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Augmentation de la capacité d’'une banque de données sous ESXi

* Lobjectif de cette partie est d'augmenter la capacité d'une banque de données VMFS existante.

* Pour ce faire, avant de commencer la procédure d'augmentation de la capacité d’une banque de données VMFS, il faut tout d’abord s’assurer de la présence d’un
périphérique de stockage monté dans I'h6te ESXi, qui est prét a étre utilisé.

* Par la suite, vous étes chargé d’augmenter la capacité de la banque de données VMFS, datastorel, grace a ce périphérique de stockage.
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Correction

* Pour augmenter la capacité de la banque de données VMFS existante, qui est datastorel, vous devez suivre la procédure suivante :
* Cliquez sur Stockage dans le panneau navigateur sur le c6té gauche de votre écran.
* Dans la vue banques de données, sélectionnez la banque de données a augmenter “datastorel” et cliquez sur “Augmenter”.

* Une nouvelle fenétre s'ouvre, comme illustré dans la figure suivante. Sélectionnez I'option “Ajouter une extension a une banque de données VMFS” et cliquez sur

Suivant. — -
ﬁ Augmenter la capacité de la banque de données

Sélectionner un type de création
création Comment voulez-vous créer une banque de donngées ?

2 Sélectionner le périphérigue

3 Sélectionner les options de
partitionnement
4 Prét a terminer

Augmenter Ia faille d'une bangue de données existante en

Ajouter une extension a une bangue de données VMFS : . -
ajoutant une nouvelle extension sur un autre disque

Développer une extension de bangue de données VMFS. .

o
—
-
<
o

Précédent Suivant Terminer Annuler
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Correction

Sur I'écran suivant, vous pouvez sélectionner le périphérique avec lequel vous voulez augmenter la capacité de la banque de données “datastorel”.

#3 Augmenter la capacité de la bangue de données - datastore1

¥ 1 Sélectionner un type de Sélectionner le périphérique
création

> siiecionner e péiphéiaue |

3 Sélectionner les options de

partitionnement

4 Prét a terminer

Sélectionner un periphérique sur leguel créer une partition VMFS

Les périphériques suivants ne sont pas réclameés et peuvent étre utilisés pour créer une bangue de donnges VMFS

Nom ~ | Type ~ | Capacité ~ | Espace libre ~

2 Local ViMware, Disk (mpx.vmhba0:CO:-T1:L0) Disque 20 Go 20 Go

1 éléments

o
—
-
<
o

Précédent H Suivant ] Terminer Annuler

3
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Sur I'écran “Sélectionner les options de partitionnement”, vous pouvez sélectionner la maniére dont vous voulez partitionner le périphérique. Ensuite, cliquez sur Suivant.
Avant de terminer le processus d’augmentation de la capacité de la banque de données “datastorel”, faites une vérification sur la base du résumé fourni.

Ha ter la

ité de la b.

de données - datastoret

(= Ia

ité de la

de

¥ 1 Sélectionner un type de
création
" 2 Sélectionner le périphérique

3 Sélectionner les options de
partitionnement
4 Prét a terminer

Sélectionner les options de partitionnement

Sélectionner la maniére dont vous souhaitez partitionner le périphérique

Utiliser tout I'espace disque ~ || VMFS B ~

Ensuite

Avant la modification d'une partition

Espace liore (20 Go) 1 VMFS (20 Go)

Pracadent Terminer Annuler

+ 1 Sélectionner un type de
creation
" 2 Sélectionner le périphérique

v 3 Sélectionner les options de
partitionnement
b4 4 Prét a terminer

Prét a terminer

Résumé

Bangque de données
Disque
Pariitionnement

Version VMFS

datastore1
Local VMware, Disk (mp:x.vmhba0:C0:T1:L0)

Ufiliser tout l'espace disque

6

VMFS (20 Go)

Précédent Suivant Terminer Annuler

o
—
-
<
o
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Apres I'achévement du processus de I'augmentation de la capacité de la banque de données “datastorel”, vous pouvez remarquer I'ajout d’une nouvelle extension a cette

banque de données, comme illustré dans la figure suivante.

£3 datastoret

datastorei
Type :
Emplacement :
Uuio :

Hites :

Machines virtuelles -

£5” Enregistrer une VM (@] Explorateur de bangue de données | 5 Augmenter |a capacite | (@ Actualiser | £F Actions

VMFS6

frmfs/volumes/G16acbhbd-50c5cY aa-biff-000c293db
616acbbd-50c5cT aa-bfff-000c293fido

1

1

| + Détails VMFS
Version
Local
Taille du bloc
uuio

Extension 0

Extension 1

6.82
Qui
1 Mo

616achbd-50c5cTaa-biff-000c293fidb
mpx ¥mhba0:CO-TO:LO, partition 8

mpx.v¥mhba0:C0:T1:L0, partition 1

STOCHAGE

UTILIZE : 12,15 Go

LIBRE : 20,35 Go
39%

CAPACITE : 23.5 Go
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Création et clonage des “templates” sous
ESXi

Compeétences visées :

* Créer un template

* Cloner un template

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu du chapitre 2 de la partie 4
dans le guide théorique
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1. Pour le formateur:

. L'apprenant doit étre capable de cloner une machine virtuelle a partir d’une
machine virtuelle principale.

2. Pourl’'apprenant:

. Il est recommandé de suivre les étapes décrites dans le chapitre 2 de la partie 4 du
guide théorique.

3. Conditions de réalisation :

. LU'hyperviseur vSphere ESXi installé.

. Avoir une machine virtuelle sous ESXi exécutant un systéme d’exploitation invité.

’ 4. Criteres de réussite:

. Avoir un template créé avec succés a partir d’'une machine virtuelle principale.

. Avoir une machine virtuelle fonctionnelle qui a été clonée a partir du template.
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Création et clonage des “templates’” sous ESXi

* Les objectifs de cette activité sont comme suit :
* Lacréation d’'un template (un modele) a partir d’'une machine virtuelle principale.

* La création d’une nouvelle machine virtuelle clone a partir d’'un modéle.

+ Dans cette activité, la machine virtuelle principale est VM1_Ubuntu. A partir de cette image, vous étes chargé de créer votre template et d’effectuer par la suite le
clone.

* Travail demandé :
* Créez un template a partir de la machine virtuelle principale VM1_Ubuntu.

* Clonez une machine virtuelle a partir d’'un modele sous vSphere ESXi.
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Correction

* Dans l'interface web d’administration de vSphere ESXi, cliquez sur Stockage dans le panneau navigateur sur le c6té gauche de votre écran. Ensuite, cliquez sur l'onglet
“Explorateur de banque de données”.

* Dans l'assistant “Explorateur de banque de données”, cliquez sur I'onglet “Créer un répertoire” pour créer un répertoire qui servira comme dossier pour les modeles créés.

"1 Nouveau répertoire

Mom du répertoire |Templat954

Ce répertoire sera créé dans [datastore1)/

Créer un répertoire || Annuler

3

on
—
-
<
o




Activité 3 \ Oor?g
Correction ‘

Y,

WEBFORCE »

BE THE CHANGE

Correction
Accédez ensuite au dossier de la banque de données de la machine virtuelle principale, copiez ensuite le fichier VMX et le fichier VMDK de la machine

virtuelle principale dans le dossier des modeles. La copie de ces deux fichiers demande du temps. Une fois la copie terminée, vous avez créé un modeéle de
machine virtuelle sur VMware ESXi avec succes.

(3l sélecti r une desti

= datastore1 .edd.sf
B datastore2 1SOs

# Templates

VM 1_Ubuntu
WVMZ_Ubuntu

on
—
-
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| [ [datastoret] Templates/ |

| Copier || Annuler |
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Correction

* Pour cloner une machine virtuelle a partir du modele créé, cliquez sur Stockage dans le panneau navigateur sur le c6té gauche de votre écran. Ensuite, cliquez sur
I'onglet “Explorateur de banque de données”.

* Créez sous datastorel, un nouveau dossier nommé VM3_Ubuntu. Ce dossier sera le dossier de destination de la machine clonée a partir du template.

¥ Nouveau répertoire

Mom du répertoire | VM3 Ubuntu

Ce répertoire sera créé dans [datastore1)/

Créer un répertoire || Annuler
E3
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* Accédez ensuite au dossier de la banque de données qui stocke le modele de la machine virtuelle principale, cliquez avec le bouton droit sur le fichier VMX et

sélectionnez 'option Copiez.

* Répétez la copie pour le fichier VMDK.

* Notez que les fichiers VMX et VMDK doivent étre copiés vers un nouveau dossier, nommé VM3_Ubuntu

{3 Explorateur de banque de d

4 Télécharger

= datastore1 sdd.sf

[ datasiore2 1S0s

# Templates

VM1_Ubuniu
VM2_Ubuniu
VM3_Ubuntu

[ [datastorei] Templates/

[5¢ Supprimer [} Déplacer [y Copier 7 Créer un répertoire | @ Actualiser

3 VM1_Ubuntu.vmdk

& VM1 51 VM1_Ubuntu.vmx

i Enregistrer la VI
[5, Supprimer
_‘3 Télécharger

D Déplacer

Caopier ce fichier ou répertoire

Fermer |

"ﬂ

une pour [datastore1] Templates/VM1_Ubuntu.vmx

‘= datastore1 sdd sf

] datastore2 1S0s
Templates
VIM1_Ubuntu
VM2_Ubuntu

# VM3_Ubuntu

‘ [ [datastore1] VM3_Ubuntu/

| Copier || Annuler ‘
- &
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ﬁ Explorateur de banque de données

4 Télécharger [5¢ Supprimer = Déplacer [y Copier (] Créer unrépertoire | @ Actualiser
_ pour [datastore1] Templates/\VM1_Ubuntu.vmdk
= datastoret _sdd.sf 3 vMm1_Ug—* =
B datastore2 1508 & VMi_U = VM1_Ubuntu.vmdk = datastore1 sdd.sf 57 VM1 _Ubuntu.vmz
@ Templat " | Gt Supprimer [ datastore2 1808
emplates

_'?0 Télécharger Templates

VM 1_Ubuntu

VM2_Ubuntu [= Déplacer VI _Ubuntu
VMZ_Ubuntu

WM3_Ubuntu

# VM2_Ubuntu

Copier ce fichier ou répertcire

Il
| B atasiore 1] vM3_Ubuntu/ |

Il Il Il | Copier H Annuler |

P

B [datastore1] Templates/

Fermer
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Correction

* Pour déployer la machine virtuelle, cliquez sur Stockage dans le panneau navigateur sur le c6té gauche de votre écran. Ensuite, cliquez sur l'onglet “Explorateur de
banque de données”.

* Accédez ensuite au dossier de la banque de données VM3_Ubuntu. Cliquez avec le bouton droit sur le fichier VMX et sélectionnez 'option Enregistrer la VM.

ﬁ Explorateur de banque de données

i Télécharger 5k Supprimer [ Déplacer [ Copier &3 Créer un répertoire | (@ Actualiser
= datastore1 sdd.sf 2 vW1_Ubuntu vmdk
£ datastore2 1SOs &1 VML _Lihunty ymy
51 VM1_Ubuntu.vmx
Templates
VM1_Ubuntu 3=* Enregistrer la VM

&1 VM3_Ubuntu |} Supprimer | Enregistrer cette machine virtuelle

' Télécharger
[= Déplacer

_"_ﬁ‘ Copier

I Il ff
) [datastore1] VIM3_Ubuntu/

on
—
-
<
o

Fermer




Activité 3 OO \WEBFORCE .

Correction OFPPT gE THE CHANGE

T

Correction

* Cliguez sur Machines virtuelles dans le panneau navigateur sur le co6té gauche de votre écran et renommez la nouvelle machine virtuelle (VM3_Ubuntu), puis mettez-la
sous tension.

* Lorsque le systeme affiche un avertissement, sélectionnez I'option “Je I'ai copié” et cliquez sur le bouton Répondre. La nouvelle machine virtuelle est déployée avec

succes.
)] Renommer la machine virtuelle - VM1 _Ubuntu *Z) Répondre a la question - VM3_Ubuntu
Cette machine virtuelle a peut-&tre &té déplacée ou copigée. Pour configurer
rtaines fonctions de gestion et de réseau, VMware ESX doit savair si cette
Nouveau nom © e deston °
"u-‘l"-.ﬂELUDLJFItLI machine virtuelle a &ie deplaces ou copiee. Sivous ne le savez pas,

reépondez « Je I'ai copié =.
O Jerai deplacé

® Jerai copié

Renommer || Annuler Répondre || Annuler

o
—
-
<
o
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Comme illustré dans la figure ci-dessous, la nouvelle machine virtuelle VM3_Ubuntu est fonctionnelle.

VM3_Ubuntu : Actions

18:38 24 jundgi T v a0 O -

on
—
-
<
o

ubuntu®
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Création et clonage des “templates’” sous
Proxmox VE

Compeétences visées :

* Créer un template sous Proxmox VE

* Cloner un template sous Proxmox VE

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu du chapitre 2 de la partie 4
dans le guide théorique
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Pour le formateur:

L'apprenant doit étre capable de cloner une machine virtuelle a partir d’'un template
d’une machine virtuelle principale.

Pour l'apprenant :

Il est recommandé de suivre les étapes décrites dans le chapitre 2 de la partie 4 du
guide théorique.

Conditions de réalisation :

La plateforme Proxmox VE installée.

Avoir une machine virtuelle sous ESXi exécutant un systeme d’exploitation invité.

Criteres de réussite :

Avoir un template créé avec succés a partir d’'une machine virtuelle principale.

Avoir une machine virtuelle fonctionnelle qui a été clonée a partir du template.
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Création et clonage des “templates” sous Proxmox VE

* Les objectifs de cette activité sont comme suit :
* Lacréation d’'un template (un modele) a partir d’'une machine virtuelle principale.

* La création d’une nouvelle machine virtuelle clone a partir d’'un modéle.

 Dans cette activité, la machine virtuelle principale est VM1Ubuntu. A partir de cette image, vous étes chargé de créer votre template et d’effectuer par la suite le clone.
* Travail demandé :
* Créez un template a partir de la machine virtuelle principale VM1Ubuntu.

* Clonez une machine virtuelle VM3Ubuntu a partir du template créé.

on
—
-
<
o
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Correction

Pour créer un modele sous Proxmox VE, il suffit de :
* Sélectionner 'icbne de la machine virtuelle, VM1Ubuntu, dans le panneau navigateur a gauche.
* Cliquer avec le bouton droit et choisir Convertir en template.

* Cliquer sur oui lorsqu’un message de confirmation apparait sur I'écran. La machine virtuelle principale est convertie en un modeéle avec succes.

X PROXMOX virtus

Vue Serveur

_x PRO X MO X< virtual Environment 7.0-11  Rechercher

Vue Serveur Machine Virtuelle 100 (VM1Ubuntu) sur le noeud pve

~== Datacenter

Eb pve
[t 100 (VM1Ubuntu) |

=[] local (pve)

& Datacenter

Bb pve

100 (VMU i - Tl |
= Jlocal [pve)m ViM1Ubuntu

= [Jlocal-vm ( P Démarrer

& Résumé

= [Jlocal-vm (pve)

on
—
-
<
o

[C] Cloner

[ Convertir en template e

»_ Console !

D Snapshots
U Parefeu

o' Permissions

{iz Utilisation CPU
e Utilisation mémaire

8 Taille du disque de boot

=IPs

i Statut stopped
o Etat de la HA aucune
Ter des taches B Neceud pve

0.00% de 1 CPU(s)
0.00% (0 B sur 1.00 GiB)
10.00 GiB

Agent invité non configuré

Confirmation ()

b

I,.f",a:)"ﬂ-.l VM 100 - Convertir en template

e
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Correction

* Pour déployer une machine virtuelle a partir d’'un modele sous Proxmox VE, il suffit de :
* Cliquer avec le bouton droit sur le template créé.

* Saisir le nom de la nouvelle VM a créer, VM3Ubuntu, choisir I'emplacement de déploiement de la machine ainsi que le mode du clone a utiliser (clone
lié) dans la page “clone VM template”.

* Cliquer sur le bouton cloner. La nouvelle machine virtuelle est déployée avec succes.

m PRO MO X virual Environment 7.0-11  Rechercher clzelllades L ®
Vue Serveur Machine Virtuelle 100 (VM1Ubuntu) sur le nceud pve Migr‘;’ versle pve Mode: Clone li¢
nceud:
= Datacenter & R : UMD 103
ésumé :
E oo
EE;'IDU (VM S atériel Nom: VM3Ubuntu
= [Jlocal (pu [ Cloner loud-Init ViTUbunt f;os?s.loier,ce'
£ [local-vn ypwe, i '
= £+ Options .
% Etatde la HA
Historique des tiches B Nesud © ride m

Sauvegarde

X PROXMO X virtuz

Vue Serveur

Processeurs
3 Réplication =
w= Mémoire

8 Taille du disque de boot £ Datacenter

' Permissions Eb pve
103 (VM3Ubuntu)

£ 100 (VM1Ubuntu)

= [Jlocal (pve)

U Parefeu

on
—
-
<
o

= ] local-lvm (pve)
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Correction

Comme illustré dans la figure ci-dessous, la nouvelle machine virtuelle VM3Ubuntu est fonctionnelle.

X QEMU (VM3Ubuntu) - noVNC - Travail - Microsoft Edge - (] X
A Non sécurisé | hitps://192.168.1.14:8006/?console=kvma&novnc=1&vmid=103&vmname=VM3Ubuntu&node=pve&resize=off8cmd= (= T

Activités 21:57 24 ,und4;

Corbeille

Ubuntu 20.10
amdé64

o
—
-
<
Q.
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PARTIE 4

Manipuler les outils de migration du
marché X2X

Dans ce module, vous allez :

e Réaliser la migration P2V
e Effectuer la migration V2V



orsr  WEBFORCE ACTIVITE 1

Migration P2V avec
VMware vCenter Converter

Compétences visées :

* Migrer une machine physique vers une machine virtuelle
dans une infrastructure virtuelle (hote ESXi)

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu de la partie 5 dans le guide
théorique
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Pour le formateur:

L'apprenant doit étre capable de convertir une machine physique en une machine
virtuelle dans un hote ESXi.

Pour I'apprenant :

Il suffit de suivre soigneusement les étapes de la migration de I'outil VMware
vCenter Converter.

Conditions de réalisation :

L'hyperviseur vSphere ESXi installé.

Loutil VMware vCenter Converter installé.

' 3 . Lien de téléchargement : https://www.vmware.com/products/converter.html

Criteres de réussite :

Effectuer les étapes de migration d’une machine physique vers une machine
virtuelle dans un hote ESXi avec succes.

Avoir comme résultat de migration une machine virtuelle fonctionnelle dans un héte
ESXi.
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Migration P2V avec VMware vCenter Converter

L'objectif principal de cette activité est de réaliser une migration P2V a 'aide de VMware vCenter Converter. Apres installation de VMware vCenter Converter, et son
lancement, vous aurez la console permettant d’effectuer la conversion. Cliquez sur le bouton Convert Machine.

E WhAware vCenter Converter Standalone
File WView Task Administration Help
EI Convert machine| (& Configure machine | ()

View by: * Tasks Show: = Al fasksin  +* Recent tasks

Task ID " |Job ID Source Destination Status Start time End time

<
—
-
<
o.
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Migration P2V avec VMware vCenter Converter

* VMware vCenter Converter propose par défaut la conversion d’'une machine distante et vous demande donc son adresse IP et ses identifiants. Dans cette activité, nous
allons choisir la machine physique locale.

* Pour choisir cette machine comme source de conversion, cliquez sur le menu déroulant et sélectionnez “This local machine”. Cliquez ensuite sur Next.

B Conversion O e

Source System
Select the source system you want to convert

Source System Source: Ell This local machine [Windows 10 (64-bit)] Destination: none
Destination System

Destination Virtual Machine Select source type: * Powered on ( Powered off

Destination Location

Optione -

Summary Convert this local machine.

—Specify the powered on machine

View source detaik...

<
—
-
<
o

Help | Export diagnostic logs... < Back | MNext = I Cancel

7|
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Migration P2V avec VMware vCenter Converter

* |l se peut que le message d’erreur suivant apparaisse : “Permission to perform this operation was denied”.

* Pour régler ce probleme, sur le poste a migrer, ouvrez la Stratégie de sécurité locale, déroulez Stratégies locales, sélectionnez Options de sécurité. Dans la liste, trouvez
la ligne “Contréle de compte d’utilisateur : exécuter les comptes d’administrateurs en mode d’approbation d’administrateur” pour passer sa valeur de Activé a
Désactivé.

* Leredémarrage de la machine est obligatoire pour que le changement effectué soit pris en compte.

i Stratégie de sécurité locale — [} s i Stratégie de sécurite locale — O *
Fichier ~Action Affichage 7 Fichier Action  Affichage I Propriétés de: Comptes : statut du compte Administrateur ? x|
= = — Ll E
e HE X= HE e 2@ XEE] —
i Paramétres de sécurité MNem - Description é Paramétres de sécurité _ Paramétre de sécurité A
4 Stratégies de comptes = » 4 Stratégies de comptes Comptes : statut du compte Administrateur .
’ _{5 = t'g' = P |4 Stratégie d'audit Stratégie d'audit v — Stratégies locales = Desactive
’ _9 rategies ‘_ma = ‘-gAttribution des droits utilisateur Attribution des droits utilisateur a o 9 T Désactivé
> | Pare-feu Windows Defender avec fon . — . — > [ g Stratégie d'audit o
= .- - - . Options de sécurité Options de sécurité = L . Mon défini
] Stratégies du gestionnaire de listes de > [ g Attribution des droits | O hetine B
> [ Stratégies de clé publique > |_a Options de sécurité . .
» [ Stratégies de restriction logicielle > ] Pare-feu Windows Defend (@) Désactivé E .
» [ Stratégies de contréle del'application [ Stratégies du gestionnaire [:sa f"’?
> 8 Stratégies de sécurité IP sur Ordinater » [ Stratégies de clé publique ESEFtI.VE
» [ Cenfiguration avancée de la stratégie » || Stratégies de restriction lo Adl.'n'lnlstrateur
» [ Stratégies de contréle del Invité
> &, Stratégies de sécurité IP su Active
» ] Configuration avancée de Désactivé
Désactivé
< Non défini
Mon défini
MNon défini
|
P MNon défini
m MNon défini
< Activé
Désactivé
m Demande de consentem...
Demande d'information...
Annuler Appliquer Active
3 2 i Activi e
Iz —
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Migration P2V avec VMware vCenter Converter
¥ Conversion O >
Destination System
Select 3 host for the new virtual machine
Source Systerm Source: Bl This local machine [Windows 10 (64-bit)] Destination: none
ination System Select destination type: |VMware Infrastructure virtual machi =l
. N ;- . Destination Virtual Machine ele estination Type: ware In ructure vircual macnine it
* Revenons maintenant a I Interface de conversion de VMware vCenter Destination Location Creates a new virtual machine for use on a VMware Infrastructure product.
Converter. Apres avoir choisi de convertir la machine locale, Il faudra ensuite Options
A o ) . Summary
sélectionner la destination (VMWare Infrastructure Virtual Machine pour un VMware Infrastructure server details
hyperviseur ESXi). Server:  [192.168.1.7 ~|

. .. N e . User name: |root
* |l faut aussi saisir I'adresse IP de I'h6te ESXi ainsi que le login et le mot de !

passe.

Password: |$$*$$$$*$|

* Cliquez ensuite sur Next.

<
—
-
<
o

Help | Export diagnostic logs... = Back | MNext = I Cancel |
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Migration P2V avec VMware vCenter Converter

Choisissez un nom a la nouvelle machine virtuelle qui sera créée suite a la conversion P2V puis cliquez sur Next.

B Conversion O >
Destination Virtual Machine
Select the destination VM name and folder
Source Systern Source: Iﬂ This local machine [Windows... Destination: ¥ DESKTOP-IM3926P on 192.168.1.7 (VMwar...
Destination System
Destination Virtual Machi W El g HDESKTOP-IM3926P
Destination Location ; tory for: 192.168.1.7 Search fi ith: Clear
Options nventory for: .168.1. earch for name wi |
Summary VM name /| Power state
& wM1_Ubuntu Powered off
Eh wM1_Ubuntu Powered off
Eh wM2_Ubuntu Powered off
L
P
n- ‘I | Ll Refresh
Help | Export dizgnostic logs... < Back | Mext = I Cancel |




Activité 1 S WEBFORCE«
Migration P2V avec VMware vCenter Converter 8

Migration P2V avec VMware vCenter Converter

Choisissez 'emplacement de destination de la machine virtuelle, puis cliquez sur Next.
Dans notre exemple, nous avons choisi la banque de données datastorel de I'hote ESXi.

) Conversion O =

Destination Location
Select the location for the new virtual machine

Source System Source: @ This local machine [Windows... Destination: % DESKTOP-IM3926P on 192.168.1.7 (VMwar..
Destination System
Destination Virtual Machine Inventory for: 192.168.1.7 Total source disks size: 1,050.76 GB
Destination Location localhost.localdomain — Datastore
Options
Summary hd
Capacity: 33.5GB
Free: 3.45GB
Type: VMF56

Block size: 1MB

—Virtual machine version

IVersion 19 'l

<
—
-
<
o

Refresh

Help | Export diagnostic logs... < Back | Mext = I Cancel |
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Migration P2V avec VMware vCenter Converter

Dans cette interface, il est possible de personnaliser les réglages nécessaires.

™) Conversion ] b

Options
Set up the parameters for the conversion task

Source System Source: El| This local machine [Wind... Destination: ¥ DESKTOP-IM3926P on localhost.localdomain (VM...
Destination System
Destination Virtual Machine
Destination Location
Options

Summary

Click on an option below to edit it

Current setfings:
'+ §¥Data to copy Edit
Copy type: Volume-based
<E:=:0931.51 GB
<\ ?\Volume{0271167c-7177-4c73-9c2d-12bc269540fd }\>: 499 MB
<\\?\Volurme{ca3cd5ab-b8a5-401d-85ef-3a283c3bbd77 =1 256.52 MB
<= 16 MB
<Ci=: 118.31 GB
<\\?\Volume{falle0c3-c354-4dc0-a346-8ff02b8ef1d2 1\ >: 616.27 MB
+ /I Devices Edit
&\rCPUS: 1 (1 sockets * 1 cores)
Disk controller: 5CSI LSI Logic SAS
Memory: 7GB
+ Networks Edit
NIC1: WM Network
NIC2: WM Network
NIC3: VM Network
NIC4: WM Network
NICS: VM Network
NIC6: WM Network
+ Services Edit
Total: 298 service(s) |

Help | Export diagnostic logs... < Back | Mext = I Cancel |

|»

<
—
-
<
o
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Migration P2V avec VMware vCenter Converter

<
—
-
<
o

Une derniere interface qui inclut un résumé de |‘opération a effectuer est affichée.
Faites une vérification et cliquez sur Finish pour terminer le processus de configuration de la conversion P2V.

E Conversion

Summary

Review the conversion parameters

O X

Source System
Destination System

Destination Location

Options
Summary

Destination Virtual Machine

Source: Iﬁ This local machine [Wind... Destination: % DESKTOP-IM3926P on locahost.localdomain (VM...

Source system information
Source type:
Mame/IP address:
0S family:
CPU throttling:
Metwork throttling:

Destination system information
Virtual machine name:
Hardware version:
Host'Server:

Connected as:

VM folder:

Host system:

Resource pool:

Power on after conversion:
Mumber of vCPUs:
Physical memaory:
Metwork:

NIC1

NIC2

NIC3

J|

Powered on machine

The machine where the Vilware vCenter Converter

Windows
MNone
MNone

DESKTOP-IM3926P
Wersion 19
19216817

root

Mone
localhostlocaldomain
Default

Mo

1(1 sockets * 1 cores)
TGB

Preserve NIC count
Connected

WM Network
Connected

VM Network
Connected

IR Rl mharnrls

=

Help | Export diagnostic logs...

< Back | Finish I

0
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Migration P2V avec VMware vCenter Converter

Une fois le processus déclenché, vous pouvez suivre I'état d'avancement du job dans l'interface principale de l'outil VMware vCenter Converter.

[T VMware vCenter Converter Standalone — O >

File VWiew Task Administration Help
Wl Convert machine (83 Configure machine | (L)

View by: * Tasks Show: = Al tasksin ¥ Recent tasks

Task 1D “ |lobID Source Destination Status Start time End time
B 3 3 This local mach... 192.168.1.7/D... |Running 11/1/21 12:49_ . --

rrr

<
—
-
<
o.
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Migration V2V avec
VMware vCenter Converter

Compétences visées :

*  Migrer une machine virtuelle d’'un hote ESXi vers une
machine virtuelle dans un deuxieme hote ESXi

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu de la partie 5 dans le guide
théorique
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Pour le formateur :

L'apprenant doit étre capable de migrer une machine virtuelle d’un hote ESXi vers
un autre hote ESXi.

Pour I'apprenant :
Il suffit de suivre soigneusement les étapes de la migration de l'outil VMware

vCenter Converter.

Conditions de réalisation :

L'hyperviseur vSphere ESXi installé dans deux hotes.

Avoir une machine virtuelle sous I'un des deux hdtes ESXi exécutant un systeme
d’exploitation invité.

Loutil VMware vCenter Converter installé.

Criteres de réussite :

Migrer une machine virtuelle d’'un hote ESXi vers un deuxiéme hote ESXi avec
succes.

Avoir comme résultat de migration une machine virtuelle fonctionnelle dans le
deuxieme hote ESXi.
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Migration V2V avec VMware vCenter Converter

* L'objectif de cette étape est de migrer une machine virtuelle dans un hote ESXi
(ayant une adresse IP 192.168.1.7, par exemple) vers un autre hote ESXi
(ayant une adresse IP 192.168.1.5, par exemple).

* VMware vCenter Converter propose par défaut la conversion d’'une machine
distante et vous demande donc son adresse IP et ses identifiants.

* Pour ce faire, cliquez sur le menu déroulant et sélectionnez “Virtual
Infrastructure virtual machine”.

* Saisissez ensuite I'adresse IP de I’hote ESXi, son login et son mot de passe.

WEBFORCE &

OFPP1 NGE
gt odin BE THE CHA
®) Conversion O >
Source System
Select the source system you want to convert
Source System Source: none Destination: none
Source Machine
Destination Systemn Select source type: ¢ Powered on = Powered off
Options - -
Summary |Vrl-'|ware Infrastructure virtual machine LI
Convert a virtual machine from VMware wCenter Server or VMware
ESX/ESXI.
— Specify server connection information
Server: |192.168.1.7 |
User name: |root
Password: Itta:::aaa
Help | Export diagnostic logs... < Back I Mext = I Cancel |
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Migration V2V avec VMware vCenter Converter

Un message d’alerte relatif a la vérification du certificat du serveur apparait. Cliquez Ignore et passez a I'écran suivant.

B Conversion O >

Source System
Selact the source system you want to convert

Source System Source: none Destination: none

Source Machine

Destination System Select source type: ¢ Powered on ¥ Powered off

Options I

sumrmary ) Converter Security Warning > j

Mware
Certificate Warnings

The remote host certificate has these problems:

* The host name provided for the connection does not match the
subject name on the host certificate.

* The certificate is based on an untrusted root.

* The host certificate chain is incomplete.

Click Ignore to continue using the current SSL certificate.

View Cert'rﬁmtel Ignora I Cancel

I Do not display security warnings for 192.168.1.7

<
—
-
<
o

Help | Export diagnostic logs... < Back | Next = I Cancel
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Migration V2V avec VMware vCenter Converter

Dans cette interface, sélectionnez la machine virtuelle qui va étre convertie. Cliquez ensuite sur Next.

B Conversion O *

Source Machine
Select the virtual machine you want to convert

Source System Source: (1 192.168.1.7 (VMware E5Xi 7.0.3) Destination: none

Source Machine

Destination System Inventory for: 192.168.1.7 Search for name with: | Clear
Options

Surmmary VMname  / |Power state

& vM3_Ubuntu Powered off

Refrash View source details...

<
—
-
<
o

Help |Exportdiagnostic|ogs... < Back | Mext = I Cancel |
o |
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Migration V2V avec VMware vCenter Converter

Dans cette interface, vous allez choisir la destination de la nouvelle machine virtuelle qui sera créée apres la finalisation du processus de migration V2V.
Dans notre exemple, nous allons choisir comme destination le deuxieéme hote ESXi, qui a comme adresse IP 192.168.1.5. Pour ce faire, remplissez les
informations d’identification et d’authentification de I'h6te ESXi.

B Conversion O =

Destination System
Select a host for the new virtual machine

Source Systern Source: (1 VM1_Ubuntu on 192.168.1.7 (VMware ESXi 7.0.3) Destination: none
Source Machine e - -
Destination System Select destination type: |VMware Infrastructure virtual machine j
Destination Virtual Machine Creates a new virtual machine for use on a VMware Infrastructure product.
Destination Location
Options
sumrmary VMware Infrastructure server details

Server:  [192.168.1.5 |

User name: |r00t

Passward: I::a:a::::l

<
—
-
<
o

Help | Export diagnostic logs... < Back | Next = I Cancel |
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Migration V2V avec VMware vCenter Converter

Dans cette interface, donnez un nom (VM3_Ubuntu) a la nouvelle machine virtuelle qui sera créée suite a la finalisation du processus de migration V2V.

B Conversion O *

Destination Virtual Machine
Select the destination VM name and folder

Source System Source: [F1 VM1_Ubuntu on 192.168.1.7 (VMw_. Destination: 2 VM1_Ubuntu on 192.168.1.5 (VMw_.
Source Machine

Destination System
Destination Virtual Machi
Destination Location

Narme: |VM3|_Ub untu

Inventory for: 192.168.1.5 Search for name with: | Clear

gptions VM rame | Power state
ummary & vM1_Ubuntu Powered off
& wvM2_ubuntu Powered off
Ll
—
Refresh
(o « [ ]

Help | Export diagnostic logs... < Back | Mext = I Cancel |
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Migration V2V avec VMware vCenter Converter
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Sélectionnez dans cette interface la banque de données dans laquelle les fichiers de la machine virtuelle convertie seront enregistrés. Dans cet exemple, la banque de

<
—
-
<
o

données datastorel a été choisie comme banque de données.

B Conversion

Destination Location

Select the location for the new virtual machine

Source System
Source Machine

Destination System

Destination Virtual Machine

Destination Location
Options
Summary

Source: [F1 VM1_Ubuntu on 192.168.1.7 (VMw... Destination: ‘% VM3_Ubuntu on 192.168.1.5 (VMw._..

Inventory for: 192.168.1.5

localhost.localdormain

Refrash

Total source disks size: 9 GB
— Datastore

datastorel |
Capacity: 33.5GB
Free: 12.45 GB
Type: VMFS&
Block size: 1 MB

—Virtual machine version

IVersion 19 'I

Help | Export diagnostic logs...

< Back | Next > I

Cancel |
A
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Migration V2V avec VMware vCenter Converter

Dans cette interface, il est possible de personnaliser les réglages nécessaires. Cliquez ensuite sur Next.

b Conversion O >

Options
Set up the parameters for the conversion task

Source System Source: 51 VM1_Ubuntu on 192.168.1.7 (V... Destination: % VM3_Ubuntu on localhost.localdomain (V..
Source Machine
Destination System
Destination Virtual Machine Current settings:
Destination Location
Options

Summary

Click on an option below to edit it.

+ Data to copy Edit
Copy type: Disk-based
VirtualDisk1: 9 GB

w Devices Edit
vCPUs: 1 (1 sockets * 1 cores)
Disk controller: Preserve source
Memory: 1GB

+ Networks Edit
NIC1: VM Network
NIC2: VM Network

+ /I Advanced options Edit
Power on destination: Mo
Install VMware Tools: M/A
Customize Guest 0S5: MN/A
/I Reconfigure: NfA

+ Throttling Edit
CPU: None
MNetwork bandwidth: None

<
—
-
<
o

Help | Export diagnostic logs... < Back | Mext = I Cancel |
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Migration V2V avec VMware vCenter Converter

Une derniére interface, qui inclut un résumé de l‘opération a effectuer, est affichée.

Faites une vérification et cliquez sur Finish pour terminer le processus de configuration de la conversion V2V.

B Conversion O x
Summary
Review the conversion parameters
Source System Source: (1 VM1_Ubuntu on 192.168.1.7 (V... Destination: & VM3_Ubuntu on locahost.localdomain (V..
Source Machine
Destination System Source system information ;I
Destination Virtual Machine Source type: WMware Infrastructure virtual machine
Destination Location Source VM: WMA_Ubuntu
Options HostiServer: 192.168.1.7
Summary Connected as: root
CPU throttling: Mone
Metwork throttling: Mone
Destination system information
Wirtual machine name: WM3_Ubuntu
Hardware version: Wersion 19
Host'Server: 192.168.1.5
Connected as: root
WM folder: Mone
Host system: localhostlocaldomain
Resource pool: Default
q Power on after conversion: Mo
Mumber of vCPUs: 1(1sockets * 1 cores) —
w Physical memory: 1GB
1 MNetwork: Preserve NIC count
] NIC Connected
m WM Network
NIC2 Connected
< WM MNetwork
n. Disk contraller type: Preserve source
Qtnrana- Nick_hacad rlaninn LI
Help | Export diagnostic logs... < Back | Finish I Cancel |
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Migration V2V avec VMware vCenter Converter

Une fois le processus déclenché, vous pouvez suivre I'état d'avancement du job dans l'interface principale de l'outil VMware vCenter Converter.

E Whiware vCenter Converter Standalone
File View Task Administration Help
Wl Convert machine (8 Configure machine | ()

View by: " Tasks Show: =+ Al tasksin ¥ Recent tasks

Task ID “ |lob ID Source Destination Status Start time End time
G 7 7 192.168.1.7/V.. 192.168.1.5/V.. [ | 1%  11/24/21 8:31... Estimated time remaining: 1 hours

<
—
-
<
o
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Migration V2V de VMware Workstation
Pro vers ESXi avec vCenter Converter

Compétences visées :

*  Migrer une machine virtuelle créée avec VMware
Workstation Pro vers une machine virtuelle dans un hote
ESXi

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu de la partie 5 dans le guide
théorique
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Pour le formateur :

L'apprenant doit étre capable de convertir une machine virtuelle créée avec
VMware Workstation Pro en une machine virtuelle dans un hote ESXi.

Pour I'apprenant :

Il suffit de suivre soigneusement les étapes de la migration de I'outil VMware
vCenter Converter.

Conditions de réalisation :

L'hyperviseur vSphere ESXi installé.
Une machine virtuelle créée avec VMware Workstation Pro.

Loutil VMware vCenter Converter installé.

Criteres de réussite :

Migrer une machine virtuelle créée avec VMware Workstation Pro vers une machine
virtuelle dans un hote ESXi avec succes.

Avoir comme résultat de migration une machine virtuelle fonctionnelle dans un héte
ESXi.



Activité 3
Migration V2V de VMware Workstation Pro vers ESXi avec
vCenter Converter

<
—
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o
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Migration V2V de VMware Workstation Pro vers ESXi avec vCenter Converter

L'objectif principal de cette activité est de réaliser une migration V2V a l'aide de
VMware vCenter Converter, en partant d’'une machine virtuelle créée a l'aide de
VMware Workstation Pro vers un serveur ESXi.

Pour ce faire, il faut tout d’abord créer une machine virtuelle Ubuntu a l'aide de
VMware Workstation Pro, ensuite il sera possible de réaliser cette activité.

Comme illustré dans la figure ci-contre, sélectionnez dans la premiére fenétre de
conversion les options suivantes :

e Powered off
e VMware Workstation Pro or other VMware Virtual Machine

Sélectionnez aussi 'emplacement de la machine virtuelle créée avec VMware
Workstation Pro.

Ensuite, cliquez sur Next.

B Conversion O X

Source System
Select the source system you want to convert

Source System Source: none Destination: none
Destination System

Options Select source type: ¢ Powered on % Powered off

Summary

|VMware Workstation or other VMware virtual machine |

Convert a virtual machine from VMware Workstation, VMware
Player, VMware Fusion or other YMware product.

—Browse for source virtual machine or image

Virtual machine file: |Documents\Virtual Machines\Ubuntu 64-bit\Ubuntu 64-bit.vmx j

View source detai...

Help | Export diagnostic logs... < Back

Next = |

Cancel |
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Migration V2V de VMware Workstation Pro vers ESXi avec vCenter Converter

Comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche, une fenétre apparait dans laquelle il faut saisir les informations nécessaires pour avoir accés au serveur ESXi.
Cliquez ensuite sur Next.

* Une alerte de sécurité s'affiche. Ignorez cette alerte en cliquant sur Ignore.

I Conversion ] b

Destination System
Select a host for the new virtual machine

) ] ] T E Converter Security Warning .
Source Systermn Source: (f1 C:\Users\FCIT\Documen...Ubuntu &4-bit\Ubuntu 64-bit.vrmx [Ubuntu (64-bit)] Destination: ..
Destination System o - -
Dest?nat?on Virtua.l Machine Select destination type: |VMware Infraétructure .\rlrtual machine j - CEl’tfﬁGtE VWarnin gs
Destination Location Creates a new virtual machine for use on a VMware Infrastructure product.
Options .
Surmmary The remote host certificate has these problems:
VMware Infrastructure server details
Server:  [102.168.1.7 = * The host name provided for the connection does not match the
User name: |root subject name on the host certificate.
Password: [F¥ =] * The certificate is based on an untrusted root.

* The host certificate chain is incomplete.

Click Ignore to continue using the current S5L certificate.

View Certificate Ignore Cancel

™ Do not display security warnings for 192.168.1.7

<
—
-
<
o

Help |Exportdiagn05tic|og5... < Back | Next = I Cancel
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Migration V2V de VMware Workstation Pro vers ESXi avec vCenter Converter

Une fenétre similaire a la figure ci-dessous a gauche s’affiche. Saisissez alors le nom de la machine virtuelle qui sera créée dans le serveur ESXi. Cliquez ensuite sur Next.

* Sélectionnez dans la fenétre qui suit la banque de données sur laquelle la machine virtuelle sera créée, comme illustré dans la figure ci-dessous a droite. Ensuite, cliquez

sur Next.
B Conversion O * B Conversion O bt
Destination Virtual Machine Destination Location
Select the destination VM name and folder Select the location for the new virtual machine
Source System Source: (F1 C:\Users\FCIT, . 64-bit\Ubuntu 64-bit.vrmx [Ubuntu (64-bit)] Destination: W Ubuntu 64-bit . Source System Source: [F1 C:\Users\FCIT\, .64-bit\Ubuntu 64-bit.vmx [Ubuntu (64-bit)] Destination: &1 Ubuntu 64-bit
Destination System - Destination System ) )
Destination Virtual Machi "ame: [Ubuntu 64-bi] Destination Virtual Machine ~ Inventory for: 192.168.1.7 Total source disks size: 8 GB
Destination Location Destination Location = i — Datastore
Options Inventory for: 192.168.1.7 Search for name with: | Clear Options locahost.localdormain
datastorel [
Summary VM name /' |P0wer state Sumrmary :
[ VM1_Ubuntu Powered off Eapaah: wEES
E vM2_Ubuntu Powered off Free: 11.37 GB
Type: VMFS6
Block size: 1MB
— Virtual machine version
IVersion 19 'l
—_—
ﬂ. Refresh
Refresh
|1/ — ]
Help | Export diagnostic logs... < Back | MNext > I Cancel Help | Export dizgnostic logs... < Back | MNext > I Cancel
| A
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Migration V2V de VMware Workstation Pro vers ESXi avec vCenter Converter

Examinez les deux fenétres suivantes qui s’affichent et cliquez ensuite sur Finish pour lancer le processus de migration.

B Conversion O e B Conversion O *

Options Summary
Set up the parameters for the conversion task Review the conversion parameters

Source System Source; (51 C:\Users\FCL...-bit\Ubuntu 64-bit.vmex [Ubuntu (64-bit)] Destination: ! Ubuntu &4-bit on .. Source System Source: [F1 C:\Users\FCI_-bit\Ubuntu 64-bit.vmu [Ubuntu (64-bit)] Destination: ¥ Ubuntu 64-bit on |...

Destination System

Destination System

Help | Export diagnostic logs...

< Back | Next = I

Cancel |

Help | Export diagnostic logs...

< Back | Finish I

Destination Virtual Machine Click on an option below to edit it. Destination Virtual Machine T e SR TR ;I
Destination Location Current settings: Destination Location Source type: VMware Workstation or other ViMware virtual machine
Options + Data to copy Edit Options Path: CUsers\FCIMDocumentsWirtual Machines\Wbuntu €
Summary . Summary CPU throttling: MNone
C?“ type. Diskbased Network throttling: Naone
VirtualDisk1: 8 GB
¥ Devices Edit Destination system information
vCPUs: 2 (2 sockets * 1 cores) Virtual machine name: Ubuntu 64-bit
Disk controller: Preserve source Hardware version: Version 19
Memory: 1GB HostiServer: 192.168.1.7
w Networks Edit Connected as: root
NICL: VM Network Ergsf?ls(:resrt:em' Eiglehost localdomain
b &Advanoed options Ed_rt Resource poal: Default
¥ Throttling Edit Power on after conversion: No
CPU: None Number of vCPUs: 2 (2 sockets * 1 cores)
MNetwork bandwidth: None Physical memaory: 1GB
MNetwork: Preserve NIC count
NIC Connected o
< VM Network
w Disk controller type: Preserve source
— Storage: Disk-based cloning
I_ Mumber of disks: 1
m Create disk 0 as: Thick provisioned disk [datastore1] -
Manfinuratinm filne Aatactara: Antactarad
<L | [ Ll_l
(o
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Migration V2V de VMware Workstation Pro vers ESXi avec vCenter Converter

* Comme illustré dans la figure ci-dessous, le processus de migration est lancé. Il est en cours de progression.

* Aprés I'achevement de ce processus, il est possible de vérifier la création de la nouvelle VM via l'interface web de VMware ESXi.

¥ VMware vCenter Converter Standalone — O >
File  View | Task Administration Help
% Convert machine (8% Configure machine | ()

View by: * Tasks Show: + Al tasksin ¥ Recent tasks

Task ID “ |lobID Source Destination Status Start time End time
f@ 1 1 \Ubuntu 64-bit . 192.168.1.7/U. [ ]| 12% 11/10/21 12:5.. Estimated time remaining: 4 minutes
]| Machine virfuelle ~  Etat ~ Espace utilisé ~ | SE invité ~ | Nom d'hdte ~ | CPU d'hite ~ | Mémoire d'hite -
<
L e &1 VM1_Ubuntu 0 Mor... 9 Go Ubuntu Linux (64 bits) Inconnu 0 MHz 0 Mo
E e &1 VM2_Ubuntu 0 Mor... 7.8 Go Ubuntu Linux (64 bits) Inconnu 0 MHz 0 Mo
E e 51 Ubuntu 64-bit 0 Mor... 8 Go Ubuntu Linux (64 bits) Inconnu 0 MHz 0 Mo
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Migration V2V de Hyper-V vers ESXi avec
StartWind

Compétences visées :

* Migrer une machine virtuelle créée avec Hyper-V vers une
machine virtuelle dans un hote ESXi

Recommandations clés :

* Faire un apercu sur le contenu de la partie 5 dans le guide
théorique
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Pour le formateur:

L'apprenant doit étre capable de convertir une machine virtuelle créée sous Hyper-V
en une machine virtuelle déployée dans un hote ESXi.

Pour l'apprenant :

Il suffit de suivre soigneusement les étapes de la migration de I'outil StartWind.

Conditions de réalisation :

L'hyperviseur vSphere ESXi installé.

LU'hyperviseur Hyper-V installé.

Avoir une machine virtuelle dans Hyper-V exécutant un systéme d’exploitation
invité.

Loutil StartWind installé.

Lien de téléchargement : https://www.starwindsoftware.com/starwind-v2v-

converter

Criteres de réussite :

Effectuer les étapes de migration d’'une machine virtuelle créée avec Hyper-V vers
une machine virtuelle dans un héte ESXi avec succes.

Avoir comme résultat de migration une machine virtuelle fonctionnelle.


https://www.starwindsoftware.com/starwind-v2v-converter
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Migration V2V de Hyper-V vers ESXi avec StartWind
Migration V2V de Hyper-V vers ESXi avec StartWind
* L'objectif principal de cette activité est de réaliser une migration V2V a laide de o -
X . N . . . , ; Nom Ekat Hilisation d... Mémoire affectee Temps d'actnah
StartWind. Plus particulierement, convertir une machine virtuelle déployée dans un B V2 Lt N
hyperviseur ESXi vers un hyperviseur Hyper-V. B Exéouion 0% 1024 Mo 00.09.27
yp yp yp B vm1_Ueurey Exécution 0% 1024 Mo 00:36 28
* Aprés installation de StartWind, et son lancement, vous aurez la console permettant
d’effectuer la conversion.
* Notez que, il vaut mieux avant de passer a la conversion, créer une machine virtuelle 7 %
sans systeme d’exploitation dans Hyper-V pour recevoir la machine virtuelle créée. O StarWind V2V Converter (9.0.1.243)

Select the location of the image to convert

* Passez ensuite a la console fournie par StartWind. Opav

, . ) . “ . ” Convert physical machine or disk
* Sélectionnez l'option “Remote VMware ESXi Server”.
O Local file

File on the local machine

* Cliquez sur Next.
(@) Remote VMware ESXi Server
Virtual Disk or Virtual Machine on remote ESXi Server (version 5.5 and later versions)

(_) Microsoft Hyper-V Server
Virtual Disk or Virtual Machine on local or remote Hyper-V hypervisor

) Azure
Microsoft Azure

) AWS
Amazon Web Services

<
—
-
<
o
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* Une deuxieme fenétre (comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche) s’affiche dans laquelle il faut saisir les parametres d’accés au serveur ESXi, y compris adresse

IP, nom d’utilisateur et mot de passe. Cliquez ensuite sur Next.

* Aprés une vérification des parametres fournis, une fenétre permettant la sélection de la machine virtuelle a convertir apparait, comme illustré dans la figure ci-dessous

a droite. Choisissez alors la machine virtuelle a convertir et cliquez sur Next.

\ S C) StarWind V2V Converter (9.0.1.243)

IP address:
User name:

Password:

<
—
-
<
o

Enter VMware ESXi Server connection parameters

|192.|168.1

7|

| root

?

it

Cancel

“ C) StarWind V2V Converter (9.0.1.243)

Select a virtual machine or image file to convert

- Virtual disk
EI=] Ialhost.loaldomam Name: YM1_Lbuntu.vmdk
= & VML Ubuntu Type: FIXED
Filesize: 9.00 GB

(8] vM2_Ubuntu Path: [datastore 1] YM1_Ubuntu/VM1_...

Cancel

| Mext = |
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Migration V2V de Hyper-V vers ESXi avec StartWind

* |'étape suivante consiste a choisir la destination de la machine virtuelle. Dans cet exemple, la destination est Hyper-V. Pour ce faire, comme illustré dans la figure
ci-dessous a gauche, sélectionnez l'option Microsoft Hyper-V Server et cliquez sur Next.

* Une nouvelle fenétre s'affiche, comme illustré dans la figure ci-dessous a droite. Dans cette fenétre, il faut saisir les parameétres d’acces au serveur Hyper-V.

? * ? X

= C) StarWind V2V Converter (9.0.1.243) < CD StarWind V2V Converter (9.0.1.243)

Select the location of the destination image Enter Microsoft Hyper-V Server connection parameters

() Local file
File on the local machine

User name: | ESKTOP-0CM4AST\Administratewr |

Hostname:

{_) Remote VMware ESX Server
Virtual Disk or Virtual Machine on remote ESXi Server (version 5.5 and later versions)

Password: | [ITTTTITTY |

(®) Microscft Hyper-V Server
Virtual Disk or Virtual Machine on local or remote Hyper-\ hypervisor [J use Windows authentication

() Azure

Microsoft Azure

O AWS
Amazon Web Services

<
—
-
<
a

| Mext > | Cancel Cancel
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Migration V2V de Hyper-V vers ESXi avec StartWind

* Apres la vérification des parameétres de connexion au serveur Hyper-V qui ont été fournis, une nouvelle fenétre s‘affiche (comme illustré dans la figure ci-dessous a
gauche) dans laquelle figure la machine virtuelle VM que vous avez créée pour recevoir la machine virtuelle convertie. Sélectionnez alors VM et cliquez sur Next.

* Comme illustré dans la figure ci-dessous a droite, sélectionnez 'option VHD growable image et cochez la case Activate Windows Repair Mode. Cliquez sur Next.

? P4 7 x
= (:) StarWind V2V Converter (9.0.1.243) & C) StarWind V2V Converter (9.0.1.243)
Select virtual machine to attach image Select option for VHD/VHDX image format
£ &2 WIN-13R3P315BAD {® VHD growable image
[fB] vM1_Ubuntu Disk space for this image is allocated on demand, so the disk size of this image grows over
{0 vM2_Ubuntu time
B0 vM1_Ubuntu .
o) m (_) VHD pre-allocated image

Disk space for this image is allocated at the creation time and does not change over time

() VHDX growable image
Disk space for this image is allocated on demand, so disk size of this image arows over time

(_) VHDX pre-allecated image

Disk space for this image is allocated at the creation time and does not change over time

Additional options
[ Activate Windows Repair Mode

Create a new virtual machine.

<
—
-
<
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Migration V2V de Hyper-V vers ESXi avec StartWind

Ensuite, cliquez sur Convert, comme illustré dans la figure ci-dessous a gauche. Le processus de conversion est lancé, comme illustré dans la figure ci-dessous a droite.
? x ? bt
C) StarWind V2V Converter (9.0.1.243) CD 03 - StarWind V2V Converter (9.0.1.243)
Set destination of image file Converting
File name 0%
isks\WM1 Ubuntu, vhd
File info Burning Log:
Disk space required:2.90 GB Time Information
Disk space available;23.3 GB 23:18:51 Started
23:16:51 Creating virtual machine. ..
23:16:52 Success
23:16:52 Creating snapshot...
Errar creating snapshot. ..
Current license or ESXi version prohibits execution of the requested ope...
23:18:52 Opening image file [datastore 1] YM1_Ubuntu/vM1_Ubuntu, vmdk

<
—
-
<
o

Cancel Finish Cancel




Activité 4 00 WEBFORCE »
Migration V2V de Hyper-V vers ESXi avec StartWind o rim

Migration V2V de Hyper-V vers ESXi avec StartWind

A partir du gestionnaire Hyper-V, essayez de lancer la machine virtuelle convertie VM pour tester son bon fonctionnement.

B WM sur WIN-JSRIPI1SBAD - Connexion 3 un ordinateur virtuzl - O X
Fichier Action Média Presse-papiers  Affichage  Aide

@0 nmi|

<
—
-
<
o

Etat : Exécution =@




