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1. Identifier les logiciels de

modélisation graphique

SO M MAI R E * Préparation de votre environnement de travail et

préparation de fichier de travail sur les logiciels

2. Utiliser les logiciels de création
vectorielle

* Créer un logotype et le décliner

* Créer une série uniforme d’icones

* Exporter des éléments vectoriels pour différents types
de supports

3. Réaliser des photomontages

* Créer les gammes de produits

4. Concevoir des maquettes
prototypées

* Créer les éléments d’un Ul Kit et I'organiser

* Maquetter et prototyper une page web
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* Maquetter et prototyper une page mobile
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PARTIE 1

Identifier les logiciels de modélisation
graphique

Dans ce module, vous allez :

* Identifier quel logiciel est utile pour quel besoin
* Paramétrer son logiciel pour répondre facilement aux
besoins
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La Voie de 'Avenir

Préparation de votre environnement et
fichier de travail sur les logiciels

Compétences visées :

* Créer un bon environnement de travail
* Préparer ses fichiers en fonction du travail a faire

Recommandations clés :

* Veillez a choisir le bon logiciel pour le besoin précisé
* Précisez votre démarche et pourquoi cet environnement de
travail vous aidera a répondre au besoin
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Consignes

Pour le formateur

Ce TP complet vise a concevoir un prototype interactif Web et mobile afin d’apprendre a
I'apprenant a préparer son environnement de travail pour répondre le plus aisément
possible au besoin.

o Vous devez vous assurez qu’il utilise le(s) bon(s) outil(s) pour répondre au besoin

. Prétez attention au justification de I’éleve quant aux outils et paramétres utilisés

Pour I'apprenant

*  Analyser la demande du client pour justifier les choix des outils utilisés
. Déterminer les parametres et réglages a faire afin d’avoir des fichiers prét a étre
travaillés

Condition de réalisation

. Présentation de vos fichiers vierges et environnement de travail en quelque slides
avec la justification de vos choix

Critere de réussite

. Capacité a comprendre et analyser la demande client
. Savoir structurer son environnement de travail
. Capacité a justifier ses choix



Activité 1 - Préparation de votre
environnement de travail sur les logiciels
Consignes du TP
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Le Brief

Un client vous contacte afin de réaliser un site web e-commerce compatible mobile. L’objectif de ce site est de
promouvoir et vendre ses gammes de canapés. |l souhaite donc avoir un site avec des bannieres promotionnelles,
la présentation de ces gammes de canapé avec des photos du produit détouré (aussi appelé packshot) et mise en

situation ainsi que logo et pictogramme.

Le site internet devra étre visible en version desktop et version mobile avec les regles de grille standard au web
(taille gouttiere desktop : 32px ; taille gouttiere mobile : 16px)

Pour votre efficacité, les grilles devront étre réutilisable et ajustable facilement a toutes les planches de travail.

La banniére devra étre disponible:
e  Sur desktop avec une largeur de 3 colonnes et 512px de hauteur
e Sur mobile avec une largeur de 4 colonnes et 188px de hauteur.
e Elles devront comporter a minima le logo
e Avoir un bord de sécurité de 32px sur lequel on ne doit pas trouver d’élément de texte ou logo qui

pourrait étre coupé
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Activité 1 - Préparation de votre
environnement de travail sur les logiciels
Consignes du TP

Consignes

e Déterminez les logiciels a utiliser en fonction du brief
e  Réaliser les fichiers de travail
e Configurer vos espaces de travail sur les différents outils choisis
e Rédiger une ou plusieurs slides PowerPoint avec les justifications de vos
choix incluant une capture d’écran de vos espaces de travail sur les logiciels
e Vous devez créer un fichier PSD pour les banniéres
e  Enregistrer-sous > Type de fichier PSD

e Vous devez créer un fichier Figma pour 'intégration de vos bannieres

e Organisation de fichier
e Dossier: Partie 1

e Dossier : Activité 1
®  Fichier Powerpoint : Justification_choix
®  Fichier PSD : gabarit_banniere
® Lien vers le fichier Figma
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Quel logiciel sélectionner ?

Trouvez ci-contre un tableau qui présente le logiciel a sélectionner en BESOin client Logiciels é utiliser

fonction du travail a réaliser pour un client.

Maquette site web Figma/XD/Sketch
Banniere Photoshop
Photos détourées/packshot Photoshop

Logo lllustrator
Pictogrammes/Icones Figma/lllustrator
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Environnement Figma

Le logiciel Figma étant concu uniquement pour ne concevoir qu’un seul type

de création (des maquettes/prototypes interactifs), I'environnement de
travail est déja opérationnel. Néanmoins il faut penser a déplier la section

Pages comme montré ci-contre.

nnnnnnnnnnn

LLLLL

Page deleted ’

% 'Remarques

Dés la création du fichier, penser a un systéme de nomenclature afin de vous y retrouver
facilement plus tard dans vos calques, composants, pages...
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Activité 1 - Préparation de votre
environnement de travail sur les logiciels
Correction TP
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Préparation du fichier de travail

e Sur la zone de travail, il faut créer une planche de travail (artboard) au
format desktop (1920px de large ou 1440px).

e Nommer la planche de travail (en double-cliquant sur le nom dans le
panneau des calques ou CTRL/CMD+R) avec un nom cohérent et suivant les
régles de nomenclature établies. (par exemple : NomDuSite_ Homepage—
medias)

e Ajouter une grille en cliquant sur I'icone “+” dans la partie Layout Grid et
respecter les propriétés du tableau ci-contre. Propriétés qui sont en
cohérence avec les standards du web rappelés dans le cours (en slide 68 et

69)(A vérifier avant export)

BFORCE &
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| wi
Propriété Mobile Desktop
Nombre de colonne 4 12
(count)
Type Center Center
Width 72px 64px
Gutter 16px 32px

% 'Remarques

Plus tard, vous serez amené a enregistrer cette grille dans une bibliothéque. Lors de vos
prochains travaux, pensez donc a intégrer cette grille dans la bibliotheque dés cette étape.




Activité 1 - Préparation de votre S0 FORCE
environnement de travail sur les logiciels orver - WEB e
Correction TP

Préparation du fichier de travail - mode opératoire

e Sur la zone de travail, il faut créer une planche de travail .
(artboard) au format desktop (1920px de large ou = Nomusie_Honpoge_sesicp 3
# NomduSite_Homepage_mobile
2 MacBock Pro 14
1440px).

e Nommer la planche de travail (en double-cliquant sur le

nom dans le panneau des calques ou CTRL/CMD+R) avec

Paper

un nom cohérent et suivant les régles de nomenclature

établies. (par exemple : NomDuSite__Homepage—
medias)
e Ajouter une grille en cliquant sur l'icone “+” dans la

partie Layout Grid et respecter les propriétés du tableau

ci-contre. Propriétés qui sont en cohérence avec les

standards du web rappelés dans le cours (en slide 69 et

70) ()

% 'Remarques

Plus tard, vous serez amené a enregistrer cette grille dans une bibliothéque. Lors de vos
prochains travaux, pensez donc a intégrer cette grille dans la bibliotheque dés cette étape.
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Préparation du fichier de travail - mode opératoire

e Sur la zone de travail, il faut créer une planche de travail

(artboard) au format desktop (1920px de large ou e e e
1440px). S
e Nommer la planche de travail (en double-cliquant sur le
nom dans le panneau des calques ou CTRL/CMD+R) avec

un nom cohérent et suivant les régles de nomenclature !

établies. (par exemple : NomDuSite_ Homepage—
medias) (

e Ajouter une grille en cliquant sur l'icone “+” dans la 2

partie Layout Grid et respecter les propriétés du tableau

en slide 11 du TP. Propriétés qui sont en cohérence avec , : [

les standards du web rappelés dans le cours (en slide 69

et 70) ]

% 'Remarques

Plus tard, vous serez amené a enregistrer cette grille dans une bibliothéque. Lors de vos
prochains travaux, pensez donc a intégrer cette grille dans la bibliotheque dés cette étape.
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Environnement Photoshop

Comme vu dans le cours, le logiciel Photoshop offre pléthore d’environnements
de travail et de panneaux d’outils. Pour étre plus efficace, il faut savoir de quoi
nous avons besoin en fonction des différents travaux a réaliser sur ce logiciel.
Ici nous devons faire :

® Travailler des photos

® Des photomontages avec au moins l'incrustation du logo (besoin des

bibliotheques)

Avant toute choses il est important de se rappeler pour quel support nous
travaillons afin de sélectionner le bon mode colorimétrique.

Ici on veut produire des images pour le web donc mode colorimétrique RVB.

Pour finaliser I’environnement de travail de travail, il est obligatoire d’ouvrir un
fichier afin de créer un espace de travail avec uniquement les panneaux d’outils

nécessaires.

Remarques

Mouveau document

Presse-paplers
1548 x 1040

Photo

* Un environnement est lié au logiciel et non pas a un fichier

Illustration Web Mobile

Personnalisée
@144 ppp

L5

Personnalisée

Film et

DETAILS DU PARAMETRE PREDEFINI

Sans titre-3

Pixels

n  Plans ¢

_.m

Pixels/pouce
nétrique
Couleur RVB

e larrigre-plan

ique
Ne pas gérer les couleurs
Format d

Pixels carrés
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environnement de travail sur les logiciels
Correction TP

Environnement Photoshop

Méthodologie pour obtenir les bonnes dimensions de la banniére en mobile
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Mouveau document

créer un fichier et le nommer “Banniere”

calculer la valeur de 4 colonnes soit 4*largeur de colonne + 3*largeur de
gouttiére (important de compter les gouttiére entre les colonnes)
4*72+3*16

Donc une largeur de 336px

La hauteur est spécifié dans le brief soit 188px

Rapporter ces valeurs dans les champs largeur et hauteur de Photoshop

Personnalisée
4 ppp

Résolution de 72dpi.

_Remarques

. Afin de travailler avec un seul fichier il est nécessaire de travailler en 72 dpi pour avoir les
fichier les plus léger a destination des écrans d’ordinateur. Les banniere mobile seront donc
exporté en x2. En export le fichier aura donc des dimension 2x plus grande, mais sur le web,
on réduira la taille de la banniére (en CSS) pour retrouver les dimensions initiales sans perte

d’information

Photo

Impy

Illustration

Web Mobile

Personnalisée
X 114

Film e

Personnalisée

130

DETAILS DU PARAMETRE PREDEFINI

Sans titre-3

Pixels

Plans de travail

Pixels/pouce

colorimétriqgue
Couleur RVB
nu de lamire-plan
Blanc
~ Op
Profil colorimétrique
Ne pas gérer les couleurs
Format d

Pixels carrés
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Environnement Photoshop A e : :

Sans titre-2 @ 100% (Plan de travail 1, RVB/8) *

&

De base, il y a beaucoup de panneaux (fenétres)
, l'objectif est donc de supprimer tous les
panneaux non essentiels
Donc, on supprime les panneaux :

e Couleur

e Nuancier = el
e Dégradé
e  Motifs
e Réglages

e Couches

s
=5
=
d
&
'(.
1,
7,
2,
E|
.
».
2.
T.
k.
o)
&,
Q

e Tracés

Normal
verou: B2 b Of @

© * Plan de travail 1

En effet, di au caractére non essentiels de ces

oM

o T  LoremIpsum

panneaux il est judicieux de les supprimer. De
ce fait, nous restons concentré sur les

informations principales et nous aurons aucun
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mal a nous y retrouver.
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. Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules extemes Fenétre Aide
Environnement Photoshop P . S e

Sans titre-2 @ 100% (Plan de travail 1, RVB/8) * + Les indispensables

’ . s . 3D
Il est préconisé d’enregistrer son . Graphique et web
Mouvement
Peinture
Photographie

environnement de travail.

Méthode a suivre pour enregistrer un Réinitialiser Les indispensables

Mouvel espace de travail...

environnement de travail : Supprimer |'espace de travail...

e Cliquersurl'icone
ou sur Fenétre > Espace de travail

Nouvel espace de travail

Nom : EspaceTravai-webl ( Enregistrer

Capture
b Annuler

La position des panneaux est enregistrée dans cet espace de travail.
Les raccourdis clavier, les menus et la bamre d'outils sont facultatifs.

Raccourcis clavier

e  Puis sur Nouvel Espace de travail...

Menus

Barre d'outils

° Nommer votre espace

® Enregistrer

EoeTng *
Opaciteé :

verou: B /b ¥ @

3,
iEL
pd
2.
&
'/,
L.
-~
2,
.,
6.
2,
2.
L,
k.
O,
.
Q

" B

© v Plande travail 1

o T  LoremIpsum

BoM
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Activité 1 - Préparation de votre

environnement de travail sur les logiciels

Correction TP

Préparation du fichier de travail

Il est maintenant temps de préparer le fichier de

travail.

Nous allons donc ajouter des reperes afin de
protéger les éléments importants de la banniere

et s’assurer une bonne lisibilité.

Méthodologie (premiére méthode)
e Si masqué, afficher les régles (Affichage
> Régle)
e Cliquer sur la régle verticale et glisser a
32px sur votre planche de travail

® Procédez ainsi pour les 4 reperes
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Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules externes Fenétre Aide

h O Fere ol o

Cont.: = | 1px

banniére fichier.psd @ 100% (Plan de travail 2, RVB/8) * =

étape 1 - afficher regle

Format d'épreuve 4
Couleurs d'épreuve Crl+Y
Couleurs non imprimables Maj+Ctrl+ Y
Format des pxels » istorie [ res g ropriétés  Bibliothéques

. 8 £ 8 Algn. bords

< BIBLIOTHEQUECOURS

Zoom avant a
Zoom arriére Supprimer ke cakque

Taille écran & @@ Y o
Ajuster les calques 3 'écran
Adapter le plan de travail 3 I'écran
100%

200%

Hiustration 1

Taille d'impression
Taille réelle
Symétrie axe horizontal

Apercu du motif
Mede d'affichage

Extras Ctri+H
Afficher

Ctrl+R

agnétime ey Cerle:

Magnétisme

-+
Verrouiller les repéres Alt-Ctrle:
Effacer les repéres
Effacer les repéres du plan de travail sélectionné meTHH *
Effacer les repéres de la zone de travail
Nouveau repér | Opacii: 100%
Nouvelle disposition des repéres... SPoa
Nouveaux repéres de formes

©  Plan de travail 2

Verrouiller les tranches

Effacer les tranches
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Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules extemes Fenétre Aide

Préparation du fichier de travail A O mm imu lem sl -t s nen | B R B 8 G

banniére fichier.psd @ 173% (Plan de travail 2, RVB/8) * *

S

Glissez-déposez le repere depuis les regles que

b

vous venez d’afficher a la distance souhaitée.

Iustration 1

...l‘,
.
=
2
@
l’ -
Y
r'd
2,
@
é,
»,
2.
™

37

BELS: p&moO
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étape 2 - glisser un repére
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Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 30 Affichage Modules extemes Fenétre Aide

Préparation du fichier de travail RICRICEETCNEe., -

banniére fichier.psd @ 173% (Plan de travail 2, RVB/S) * Couleurs non imprimables Maj+Ctrl+¥
Format des pixels » Commentaire g Propriétés  Bibliothéques

Méthodologie (méthode alternative) &3 7 o

Opticns d'aperqu 32 bits...

. . >, Zoom avant Q
e Cliquez sur Affichage - poomannt e —— .
Taille écran & @@ Y ol
Ajuster les calques & 'écran

e Nouveau repére ' T ntont
100%
200%

e  Sélectionnez le sens du repére (verticale g Tale dimpression
) Taille réelle

. Symétrie axe horizontal _ .
ou horizontale) b Orientation )

Mode d'affichage Horizontale

e Entrezla premiere valeur 32px - < btz e O Verticale Annuler

Afficher

(verticale) « Rigles culR osition : 0 p¥

v Magnétisme MajsCtrls:

e Entrezla seconde valeur 304px f V'“”"‘I — -
‘errouiller les repéres t+ Ctrl+:
Effacer les repéres

(verticale)

Effacer les repéres du plan de travail sélectionné EeTHd .
Eff il

Vous pouvez entrez des opération dans Ne g ; o @ 4 4 5 @

© ~ Plande travail 2

ce champs. Ici nous faisons 336-32 afin Verreuile s nches

Effacer les tranches

d’avoir le repére a 32px de la fin de |a
planche de travail
® Procédez de la méme facon pour les

repére horizontaux
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Préparation du fichier de travail

Il faut maintenant créer la planche de travail
pour la banniere desktop
Méthodologie pour obtenir les bonnes
dimensions de la banniére desktop
® calculez la valeur de 3 colonnes soit
3*largeur de colonne + 2*largeur de
gouttiere
® 3*%64+2%*%32
® Donc une largeur de 256px
® La hauteur est spécifié dans le brief soit
512px
® Créez une nouvelle planche de travail
® Rapportez ces valeurs dans les champs L et

H du panneau propriété

Méthodologie pour ajouter les repéres
e Utilisez une des méthodologie décrite
précédemment pour ajouter vos repére de

sécurité de 32px

5

¥
n
=
.
&
'I -
1
%
2.
e )
é,
»,
2.
T,
Iz,
3
a

BB LY.

Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules externes

A& D Talle

banniére fichier.psd @ 173% (Plan de travail 3, RVB/8) *

«  largeur

256 px

Hauteur :

Fenétre Aide

512 px

|

0O

s

Calques.
Q Type

Mormal

© ~ Plan detravail 3

o Plan de travail 2
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Utiliser les logiciels de création vectorielle

Dans ce module, vous allez :

e Créer un logotype et le décliner

® Créer une série uniforme d'icones

e Exporter des éléments vectoriels pour différents types de
supports

15 heures



OFPPT WEBBIE:TQ ETACNGEE‘ Activité 2

La Vole de 'Avenir

Créer un logotype et le décliner

Compétences visées :

» Utiliser les outils basiques de dessin vectoriel
e Utiliser les outils de conception de formes complexes
e Adapter la production au support visé

Recommandations clés :

* Veillez a bien sélectionner |'outil adapté pour réaliser des
formes basiques et complexes
* Anticipez les supports
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La Vole de I'Avenir

1. Pour le formateur
» S’assurer que I'éléve respecte les demandes client.

» S’assurer que I'éléve respecte les bonnes pratiques de design.
» S’assurer que tous les éléments demandés dans le brief sont présents

2. Pour I'apprenant

*  Comprendre le besoin de production.
* Retranscrire les méthodes vues dans le cours pour produire efficacement.

3. Conditions de réalisation :

' e Livraison des assets

N

4. Criteres de réussite :

e Livraison des assets dans les délais
¢ Production uniforme et cohérente
*  Respect des bonnes pratiques.
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Consignes du TP

Brief

Le client précédent souhaite désormais adopter un nouveau
logo pour sa marque de canapés.

Ce logo sera apposé sur des étiquettes de canapé, les
cartons de livraison, sur des néons voire méme des

enseignes.

Plusieurs formats sont attendus, long et condensé, pour

convenir a tout type de support.

Le logo doit refléter I'activité du client (la vente de canapé)
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Astuce de préconception :le moodboard

Avant de commencer une production, veillez a préparer une planche d’inspirations.
Un moodboard efficace vous permettra de donner une direction vers laquelle
tourner votre production.

Vous pouvez fournir votre moodboard en images similaires, mais aussi en tons
colorimétriques, en styles graphiques, en éléments reprenables dans votre

production, etc.

Deuxiéme astuce : le croquis

Une fois votre moodboard graphique en place, vous pouvez commencer a croquer
quelques idées directement sur feuille de papier. Pas besoin d’avoir de grande
compétences en dessin, parfois, tracer quelques formes géométriques en guise de

point de départ peut vous permettre de mieux commencer votre projet.

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT
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https://milanote.com/templates/graphic-design/graphic-design-moodboard

Activité 2 : Utiliser les logiciels de création
vectorielle
Correction TP

Mettre en place I’espace de travail

La création de logo est ici en format web uniquement.

Méthodologie :

® Créez un fichier et le nommer selon les nomenclatures convenues
dans votre projet.

® Définissez les dimensions en 1000px par 1000px pour commencer

e  Vérifiez que l'unité est bien en pixels

e le fond perdu n’a pas besoin, ici d’étre paramétré (puisqu’on ne
travaille qu’en web)

® Définissez I'espace colorimétrique comme “Couleur RVB” afin de
travailler sur un espace web.

® Fixez la densité de pixels affichée sur 72 ppp

e Validez le plan de travail

N
—
-
o
<
o.

o Nouveau document

@ Récent Enregistrés Mobile Web Impression Film et vidéo Illustration

Commencons quelque chose de nouveau.

Pour commencer, utilisez vos propres parametres de documents, appliquez des
et préformatés ou aidez-vous de nos
et fichiers de démarrage.

VOS ELEMENTS RECENTS (5)

N\

[Personnalisé] A4 Lettre Web - Large
1000 x 1000 px 210 x 297 mm 2159 x 2794 mm 1920 x 1080 px

0O

s

DETAILS DU PARAMETRE PREDEFINI

Sans titre - 1

Largeur

1000 px Pixels

WEBFORCE .

BE THE CHANGE

Hauteur Orientation  Plans de travail

1000 px m a1

Fond perdu
Haut
N

0 px

Gauche Droite

~ ~

0 px 0 px

v Options avancées
Mode colorimétrique
Couleur RVB
Effets de pixellisation
Ecran (72 ppp)

Mode Apercu

Par défaut




Activité 2 : Utiliser les logiciels de création
vectorielle
Correction TP

Partir d’un croquis (facultatif)

Méthodologie :

o
—
[
(a4
<
o

Sur la base de votre Moodboard et de vos croquis, ou sur une base
totalement vierge, vous pouvez a présent démarrer la création.
Copiez/Collez un scan de vos croquis sur votre espace de travail.
Verrouillez le calque du croquis pour ne pas étre dérangé par le
calque d’'image quand vous allez composer.

Créez un nouveau calque destiné a la création vectorielle.

Pensez a renommer vos calques !

Passons a |'étape suivante !

0

OFPPT WE e CHANGE

N

Calques  Styles g

© . logo

© @ > .croquls
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Activité 2 : Utiliser les logiciels de création o RCE
vectorielle orrrr  WEBFORGE S
Correction TP

Poser les premiers tracés

Méthodologie :

Nous partirons ici d’'une page blanche.
e Commencez par créer un rectangle avec I'outil Rectangle (M)
® Nous lui donnerons ici les dimensions suivantes : 616*205px
® Supprimez le segment bas du rectangle grace a I'outil Concepteur de
forme (Shift+M), en cliquant dessus, et maintenant la touche alt.
® Vous pouvez aussi utiliser I'outil Ciseaux (c) pour effectuer cette

action. Pour cela : utilisez I'outil en cliquant sur les deux coins du bas,

ensuite, sélectionnez le segment découpé et supprimez-le.
e Utilisez ensuite I'outil « Sélection directe (A) » pour décaler les points
du bas vers l'intérieur de la forme.

® (Créez la forme du bras du canapé avec I'outil Plume (P), appliquez-lui

un effet de transformation Miroir (clic droit>transformation > miroir),
et choisissez I'option Vertical, et cliquez sur Copie.

® Ajoutez les deux traits centraux grace a 'outil Plume ou I'outil Trait
(Shift+T)

Ce n’est pas trés beau pour I'instant, mais pas de panique !

o)
—
[
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o
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Activité 2 : Utiliser les logiciels de création 00 FORCE
vectorielle oreer  WEBFLDRLG
Correction TP

Positionner les éléments du logo

Méthodologie :
®  Occupons nous du dossier : sélectionnez les 3 éléments du dossier (le
rectangle tronqué et les 2 traits)
e Utilisez la fonction “Alignement au centre” dans le panneau
Alignement (Shift F7)
®  Groupez ces éléments (Ctrl+G)
® Positionnez les deux accoudoirs de chaque c6té de la partie centrale,

alignez-les a I'aide de la fonction “Alignement vertical au centre”

®  Ajustez la hauteur pour équilibrer la composition
® Sélectionnez ensuite I'intégralité des tracés, et appliquez la fonction

“Distribution horizontale de I'espace” pour équilibrer le tout.

o)
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o
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Activité 2 : Utiliser les logiciels de création &0 ORCE
vectorielle orerr  WEBFORLES
Correction TP

Donner du volume a la forme

Méthodologie :

® Sélectionnez les accoudoirs, et appliquez-leur le profil de contour 1 ci-

@ lllustrator Fichier Edition Objet Texte Sélection Effet Affichage Fenétre Aide @ * = Q & # Lun 16maia 00:06

dessous ° H Adobe lllustrator 2022 @ patager Q M2 O

st Bl [ comour: 3 s v BT - ENEERTEEN - oeace: 100% soe: [~ | [ Fomatde document | [ mitbrences | 5 ~ by =

X Logo tp webforceai* @ 33,56 % (RVB/Apercw) 4l Big icons.

® Sélectionnez le morceau de rectangle, appliquez le méme profil, avec
@ Vectorisation de Iimage

une largeur de 63px
® Procédez de méme pour le trait horizontal avec une largeur de 25px

e  Enfin pour le trait vertical, appliquez le profil de contour 2

Graisse : : S Graisse :
Aspect: @ @ B Aspect :
Angle: R (F £F Limite: 10 Angle: If £F £F Limite: 10

Alig. cont.: [k Alig. cont.: M=

».
2.
2,
7
i
>
Y
L)
ol
%
[
(=]
N,
® o
%
v

156 e ¢lldweB

A

[ Pointillé [ Pointillé

el

Fléches : Flaches :
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Profil de contour 1 Profil de contour 2



Activité 2 : Utiliser les logiciels de création
vectorielle
Correction TP

o
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Affiner les formes

Méthodologie :

Sélectionnez les tracés créés, copiez-les dans un nouveau calque, et
masquez le premier calque (icone oeil a gauche du calque) afin de
garder les éléments de base

Vectorisez les contours de vos tracés dupliqués : Objet > Tracé >
Vectoriser

Utilisez I'outil concepteur de forme (Shift+M) pour fusionner le
morceau de rectangle et le trait central, ou l'outil Réunion dans
I'onglet Pathfinder (Shift + Ctrl + F9)

Utilisez I'outil Sélection Directe (D) pour ajuster I'arrondi de certaines
formes

Créez deux formes avec l'outil Ellipse (L), et ajustez les formes avec
I'outil Sélection directe

Sélectionnez les deux formes créées, et passez-les en arriére plan
(Shift+Ctrl+( )

@ llustrator Fichier Edition Objet Texte Sélection Effet Affichage Fenétre Aide

Auc

XOHANOSN YV

L3 ™ R

= ]

]
sélect [~ BEi~ conour:

X Logo tp webforce.al® @ 35,74 % (RVB/Apercu)

Adobe lllustrator 2022

EEER - oneci: 100x > syie: [l v | formatdedocment | prérences | 5 ~

OO \WEBFORCE «

OFPPT WE BE THE CHANGE

P

@ % W3 ® Q R # Lun.16maia 00:40
O patager Q W2 O]

v =

@ Vectorisation de Image

[™ sibliothéques

-~

%5 Propriétés

P> scripts d'action

= 8

s
D
-
.
®
(1]
]
e
5
-
]



Activité 2 : Utiliser les logiciels de création o0 ORCE
vectorielle orerr  WEBFORGE >
Correction TP

Ajouter le texte

, . Adobe lllustrator 2022
Méthodologie :

tour: O Opacité :  100% %)

(RVB/Apercu) Big icons.aic Qv
e  Utilisez I'outil texte pour créer une premiére zone et inscrivez le nom Bold

® Importez au préalable les polices d’écriture fournies

1L C 160pt 15 2 92p

de la marque

VA T Auto VA IROHE L

® Paramétrez le texte avec les propriétés suivantes
0 GothamDemi Bold
o  Taille du corps 160px

Frangais

O  Espacement des caracteres 35px NS
mocer Sy phe

e (Créez un deuxiéme texte pour la baseline avec ces parameétres Ax 7% [Ad
o Avenir Book

O  Taille du corps : 60px

O  Espacement des caractéres : 148px (ajustez pour équilibrer la
longueur de la baseline avec celle du titre) mm_n 5
e Sélectionnez et dupliquez les textes. Placez les copies dans le méme "MOBILIER D'INTERIEUR"

calque que les copies des tracés.
® Vous pouvez maintenant vectoriser les textes de votre calque de

travail avec les touches Shift+Ctrl+O (ou Texte > Vectoriser).

o
—
[
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® Centrez l'illustration et le texte sur le plan de travail avec |'outil

d’alignement.



Activité 2 : Utiliser les logiciels de création 00

vectorielle ot WEBFORCE s

........

Correction TP

@ lllustrator Fichier Edition Objet

O i

Coloriser le logo

Méthodologie :

® Sélectionnez un des textes et appliquez la couleur : #282219 via le

ontour :
volet couleurs (fenétre > couleur) ou via le Color Picker en bas de la =

) (RVB/Apercu)
barre d’outil de gauche.

. . . Jroupe>
® Ajoutez cette couleur au nuancier via le bouton “+” du volet

o |
FFENE R
&

EEEn
=HEN BN
I\, . =

Nuancier

® Appliquez ensuite cette couleur au reste des éléments de bordure de
I'illustration

® Procédez de méme avec la couleur #D8BFAD pour les éléments de
fond

N\

CRAFTED

MOBILIER D'INTERIEUR

o
—
[
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Activité 2 : Utiliser les logiciels de création S0 BFORCE «

vectorielle orerr  WEBFOEES

........

Correction TP

Créer des variantes de logo

Méthodologie :
e Utilisez I'outil Plan de travail (Shift+O) pour dupliquer le plan de
travail principal et créer 2 copies
®  Retirez les textes de la premiéere

® Agrandissez le plan de travail de la troisieme avec [I'outil Plan de

MOBILIER D'INTERIEUR

travail

® Déplacez le texte a gauche de lillustration et réglez sa taille avec
e =) CRAFTED =
I'outil Sélection (V) CRAETED a
® (Créez ensuite 2 copies pour chaque modéle =
o - , ~——)» CRAFTED ’
® Passez en nuance de gris un élément de chaque : soit en changeant ) \{ [ / 0
\~—p N

les couleurs vous-mémes, soit via la fonction Edition > Modifier les CRAFTED
couleurs > Conversion en niveaux de gris

e Faites de mémes avec des nuances claires pour la derniére version

Note : Pensez a nommer vos plans de travail et triez vos calques

o
—
[
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<
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Activité 3

Créer une série uniforme d’icones

Compétences visées :

Utiliser les outils basiques de dessin vectoriel
* Utiliser les outils de découpe

* Appliquer le style d’'un élément a d’autres

Recommandations clés :

Veillez a créer un ensemble cohérent en ne mélangeant pas
des styles différents.

Restez sur des formes simples pour ne pas complexifier la
compréhension




Consignes

<0

OFPPT WE El:me CHANGE

La Vole de I'Avenir

1. Pour le formateur

* S’assurer que I'éleve respecte les demandes client.
* S’assurer que I'éléve respecte les bonnes pratiques de design.

2. Pour l'apprenant

*  Comprendre le besoin de production.
*  Retranscrire les méthodes vues dans le cours pour produire efficacement.

3. Conditions de réalisation :

’ e Livraison du fichier source des icones au format .Al
-’
4. Critéres de réussite :
: e Livraison des assets dans les délais
e Production uniforme et cohérente
. ’ *  Respect des bonnes pratiques.
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Activité 3 : Créer une série uniforme d’ic6nes g‘ggr WEBBF,QCRHAEE .

Consignes du TP

Brief

Malheureusement, le stagiaire de votre entreprise a malencontreusement effacé la banque
d’icones destinés a illustrer les catégories d’ameublement proposés par le site.
Il ne vous reste plus que I'image bitmap ci-contre, comme exemple, pour recréer un pack de
6 icones pour les catégories suivantes :

e (Canapés

e Chaises D

° Literie

® Luminaires D
® Rangements ' l

e Tables

Les icones devront adaptés a la mise a I’échelle.

A vous de vous conformer a I'exemple existant pour recréer ces icbnes de A a Z. Ra n g e m e n ts

o
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Activité 3 : Créer une série uniforme d’icones 00
OFPPT

WEBFORCE .

BE THE CHANGE

Correction TP

Mise en place de I'environnement

Méthodologie :

@ Nouveau document

® On suivra ici la méme méthodologie que précédemment, mais avec

@ Récent  Enregistrés Mobile ~ Web  Impression  Film etvidéo Illustration

un espace de travail de 400*400 pixels
DETAILS DU PARAMETRE PREDEFINI

Sans titre - 2

Commencons quelque chose de nouveau.

Largeur

Pour commencer, utilisez vos propres paramétres de documents, appliquez des 400 px Pixels

et préformatés ou aidez-vous de nos
et fichiers de démarrage. Hauteur Orientation  Plans de travail

400 px [I] 2l 1

Fond perdu

VOS ELEMENTS RECENTS (5) Haut

~ 0opx
Gauche
A~

0 px

v Options avancées
[Personnalisé] A4 Lettre Web - Large
1000 x 1000 px 210 x 297 mm 2159 x 2794 mm 1920 x 1080 px

Mode colorimétrique
Couleur RVB
Effets de pixellisation
Ecran (72 ppp)

Mode Apergu

Par défaut
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Activité 3 : Créer une série uniforme d’icones

Correction TP

o
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Tracé de formes

Note : De la méme fagcon que nous avons conceptualisé le logo via un
moodboard et des croquis papier, il sera bon d’utiliser la méme méthode

pour la phase d’idéation.

Méthodologie :
e Commencez chaque icone par une composition de formes simples
via les outils Rectangle (M), Ellipse (L) ou Plume (P)
e Une fois les formes mises en place, vous pouvez rectifier les

positions des points d’ancrage avec |'outil Sélection Directe (A)

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT
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Activité 3 : Créer une série uniforme d’icones gggr WEBFORCE «
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BE THE CHANGE

Correction TP

Création de formes composées

Méthodologie :
e On utilisera ici I'outil Concepteur de Forme (Shift +M) pour
supprimer les parties inutiles.
e On pourra ensuite commencer a travailler les angles et les
arrondis, via |'outil Sélection Directe (A), en saisissant les poignées
circulaires dans les angles (on leur appliquera ici un arrondi de

15px moyenne ).

o
—
[
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<
o
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Activité 3 : Créer une série uniforme d’icones

Correction TP
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Finaliser la forme

Méthodologie :

Afin de finaliser la forme, on va tout d’abord paramétrer les
contours avec les propriétés ci-contre.

On utilisera ensuite I'outil Ciseaux (C) pour découper des segments
et styliser l'icone.

Pour les autres icones, on utilisera I'outil Pipette (i) pour récupérer
les propriétés de contour, et ne pas renouveler le paramétrage
inutilement.

On vectorisera ensuite les icones en veillant a en garder une copie

originale.

Craisse :

Aspect :
Angle :

Alig. cont.:

[] Pointillé

Fléches :

Limite :

3 Uniforme &4

OFPPT
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OFPPT WEBBIE:TQ ETACNGEE‘ Activité 4

La Vole de 'Avenir

Exporter des éléments vectoriels pour
différents types de supports

Compétences visées :

* Mettre des éléments de conception en bibliotheque pour
un usage d’équipe

e Choisir son mode d’exportation

e Choisir le type de fichier en fonction de 'usage

Recommandations clés :

* Veillez a bien anticiper le support sur lequel sera diffusé vos

icones
1 heure
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Consignes

1. Pour le formateur

« S’assurer que |'éleve respecte les demandes client.
» S’assurer que |'éleve respecte les bonnes pratiques de design.

2. Pour l'apprenant

*  Comprendre les modes d’exportation.
* Retranscrire les méthodes vues dans le cours pour produire efficacement.

3. Conditions de réalisation :

e Livraison des icones au format SVG

4. Criteres de réussite :

e Livraison des assets dans les délais
e Production uniforme et cohérente
*  Respect des bonnes pratiques.



Activité 4 : Exporter des éléments vectoriels 00
pour différents types de supports orerr W
Consignes du TP /

Brief

Une fois ces éléments créés, il va falloir décider de vos modes d’export afin d’optimiser I'intégration de vos productions dans la maquette.

EBFORCE «

BE THE CHANGE

De plus vos éléments de production étant créés, vous allez devoir exporter votre dossier afin de le partager a vos collegues sur un cloud partagé. Attention a bien

rassembler les fichiers et les polices !

Consignes :
- Choisissez correctement vos formats d’export pour optimiser vos futures productions
- Alimentez une bibliotheque de composants a partager avec vos collaborateurs

- Créez un dossier rassemblant vos fichiers et les éléments utilisés pour sa production.

N
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Activité 4 : Exporter des éléments vectoriels

pour différents types de supports
Correction TP

Ajouts des éléments a une bibliotheque partagée

e Pour importer des éléments dans la bibliotheque partagée, la méthode est
assez simple. Glissez et déposez les éléments dans I'onglet bibliotheque.
Ceci importera directement les formes sélectionnées

e Vous pouvez utiliser la fonction nouveau groupe, en bas, pour trier les

éléments.

o
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Vectorisat Bibliothéques Propriétés
< BIBLIOTHEQUE-WEBFORCE o
Q

Y =
v Logo horizontal

e POUT fONd Noir

pour fond blanc

couleur

v Logo seul

our fond noir
P

——,| el fond blanc

—— couleur

v Logo vertical

.\Tl',. notir fond nair
CRAFTED
D Couleur de fond

-- |:| Couleur de contour

+ To atTei=a

Nouveau groupe

|+
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Activité 4 : Exporter des éléments vectoriels 0 ORCE
pour différents types de supports orrrr  WEBFOREZ S
Correction TP

Exporter pour les écrans

e Pour choisir au mieux votre export, il est conseillé d’utiliser la fonction

exporter par les écrans.

e Choisissez les plans de travail a exporter Exportar pourles crana
e Définissez le dossier d’export e i
e Définissez le ou les profils d’export : OTout  ©Etendue: 1-9
.. . oy s ® Inclure le fond perd
o  Choisissez le PNG pour des formats image haute qualité (I’Echelle : CRAFTED =
, i . Lo i i (O Document entier
permet d’appliquer un coefficient multiplicateur aux dimensions des D lrhpes A )

Exporter vers :

plans de travail). Ce format sera utilisable dans des photomontages, T -

ou deS inCl’UStatiOﬂS, - ,\\ 0 ;,, ‘ T ; 4 Ouvrir I'emplacement aprés I'exportation

Créer des sous-dossiers

5 logotype-c... 6 logotype- 7 logotype: 8 logotype-c

© Homothétie (O Format

o  On choisira le format SVG pour I'export des icones et du logo en vue

des les réutiliser dans la maquette. Exporter les PDF sous

Formats : i0s Android o3

Note : Vous pouvez directement copier coller des éléments vectoriels d’illustrator a
PNG

F|gma . + Ajouter une échelle

Effacer la sélection = Préfixe :

Sélectionnés : 9, nombre total de fichiers a I'exportation : 9 Exporter le plan de travail

o
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Activité 4 : Exporter des éléments vectoriels

pour différents types de supports
Correction TP
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Dossiers assemblés

Dernier format important d’export :

Apres avoir sauvegardé un fichier illustrator, vous pouvez rassembler, dans le méme
dossier, tous les éléments utilisés dans votre composition via Fichier>Assembler ou
Shift+Ctrl+Alt+P

Vous pourrez donc partager plus facilement votre dossier de production avec vos

collaborateurs et éviter les risques de liens ou polices manquantes.

........

Nouveau...
Nouveau d'aprés un modéle...
Ouvrir...

Ouvrir les fichiers récents

Fermer

Tout fermer

Enregistrer sous...

Enregistrer une copie...

Historique des versions
Enregistrer comme modéle...
Rechercher dans Adobe Stock...

Importer...

Exporter

sélection...

Assemblage...

Scripts

Format de document...
Mode colorimétrique du document

Informations...

Imprimer...

WE

BFORCE &
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. Composer des créations graphiques

Y bitmap

Dans ce module, vous allez :

* Créer des gammes de produit en retouchant des photos

e Réaliser une banniere pour promouvoir ces gammes de
produits

* Exporter vos images pour un support précis
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Activité 5

Créer les gammes de produits

Compétences visées :

 Détourage
* Colorimétrie
* Retouche photo

Recommandations clés :

Veiller a travailler de fagcon non destructive et judicieuse afin de
ne pas lancez dans des travaux extrémement chronophage
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Consignes

1. Pour le formateur

. S’assurer que I'éleve réponde a la demande du client
. S’assurer que I'éleve utilise les techniques pertinentes pour effectuer son travail.

2. Pour l'apprenant

*  Analyser la demande afin de déterminer les techniques a utiliser pour répondre au
besoin
. Mettre en application ces techniques vu en cours pour répondre au besoin

3. Conditions de réalisation :

. Livraison des images de canapés détourés et modifiés dans un format
recommandé pour le web

4. Critéres de réussite :

. Capacité a déterminer la technique a utiliser
. Capacité a délivrer les assets dans le temps imparti



Activité 5 - Créer les gammes de produits \
Consignes du TP /]
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Le brief

Votre client a besoin de créer des gammes de produit afin de pouvoir lancer sa boutique de e-commerce.

Il possede 3 gammes de canapés. Suite a un probléme informatique, son photographe a perdu les photos packshot
de ses canapés. Mais le délais pour les refaire est trop important quand a la mise en production du site internet. Il
vous demande, de détourer les photos en situation de ses canapés pour obtenir une image sans fond afin de pouvoir
le présenter avec et sans contexte.

Il vous demande également de créer pour chacun de ses canapés 4 différents coloris.

Chaque photos (packshot et contextualisé) doit étre au format carré de 500px de large.

Enfin il aimerait que I'on enléve une paniére de document sur une des gammes.

0

OFPPT

Photo by Justin Morgan on Unsplash
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https://unsplash.com/@justin_morgan?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/@justin_morgan?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
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Consignes du TP /

Les Consignes

Réaliser un détourage de chaque canapé

Réaliser une retouche colorimétrique afin de créer chaque gamme de canapé avec 4 coloris différents

Effacer la paniere de document sur la gamme 2 et la remplacer par la plante

La derniere gamme est a fournir par vous via une image trouvé sur un site de photographie libre de droit (ex :
Unsplash)

Exporter les assets correctement

Vous devez créer un fichier PSD “GammesCanapes.psd” comprenant les 4 gammes

Exportez toutes vos gammes de canapés en PNG @1x et @2x.
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Photo by Justin Morgan on Unsplash



https://unsplash.com/@justin_morgan?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/@justin_morgan?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
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Consignes du TP /]

Organisation des fichiers

* Dossier : Partie 3
* Dossier : Activité 1
* Dossier: Gamme 1

* Dossier : @1x
* Gammel_colorisl.png
* Gammel_coloris2.png
* Gammel_coloris2.png
* Gammel_coloris4.png

* Dossier : @2x
* Gammel_colorisl@2x.png
* Gammel_coloris2@2x.png

* Gammel_coloris3@2x.png

* Gammel_colorisd@2x.png
* Dossier : Gamme 2 (composé comme ci-dessus)
* Dossier : Gamme 3 (composé comme ci-dessus)
* Dossier : Gamme 4 (composé comme ci-dessus)
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* Sources

* GammeCanapes.psd

Photo by Justin Morgan on Unsplash



https://unsplash.com/@justin_morgan?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/@justin_morgan?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
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Correction TP

Déto u rage d e Ia ga m m e 1 - M od e o pé rato i re Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules extemes Fendtre Aide

a -l P FXe Echantlonner tous kes calques (| Renforcer ke cantour Séectonner un su Séectonner et masquer...

detourageCanap.psd @ 116% (gamme1, RVB/8) *

e Apres avoir importé I'image dans une planche de

b

&

travail carré de 500px sans la redimensionner.

e Dupliquezle plan de travail (pour avoir la photo avec le
contexte

e  Sélectionnez I'outil sélection rapide

e  Puis cliquez sur le bouton de “sélection sujet”

e Avec 'outil de sélection rapide, ajustez votre sélection

(notamment au niveau des pieds).
@meTna ®
Comme vu dans le cours agrandissez la sélection et

verous B 4 B DY B Fend: 0%

=
(e
X
2.
&,
I/‘
kS
"/
2,
o,
6.
»,
2.
T
[( .
.
3
Q

effacer les partie en trop avec |'outil de sélection E 7 S
-- o noml

rapide activé et la touche ALT enfoncé (ou en

[Nl

7 . . ~ .'"'.+
sélectionnant I'icone s

I’icéneE pour diminuer la sélection.)

e Ensuite cliquez sur l'icbne masque de fusion afin de

pour agrandir la sélection ou

finaliser votre détourage.

—4¢" Remarque

on
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Pensez a supprimer le fond de votre planche de travail dans le panneau d’outil
propriété.
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Astuce : Fond transparent planche de travail

La création par défaut d’une planche de travail ajoute
un fond blanc celle-ci
Pour certain travaux, vous avez besoin d’une fond

transparent.

Mode opératoire :

Sélectionnez votre planche de travail
Sur le panneau propriété déplier le sélecteur de
couleur d’arriere plan

Sélectionnez transparent

\\

/]

%

0

OFPPT

Proprigtés
-i:I Plan de travail
L: 500px

0 jpox

Utiliser les paramétres prédefinis du plan de travail :
Personnalisés

Couleur d'arrigre-plan du plan de travail

. Elanc

Blanc
Mir

Transparent

WE

BFORCE &

BE THE CHANGE
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Changer la colorimétrie

Dupliquez votre plan de travail (Calque
> dupliquer le plan de travail ou
CTRL/CMD+))

Sélectionnez votre canapé
Astuce : Faite CTRL+Click sur le masque
de fusion pour sélectionner
directement votre canapé

Effacez de la sélection les pieds comme
vu précédemment

Ajoutez un calque de réglage Teinte et
saturation

Changez la teinte

Pour les 2 autres coloris, il suffit de
dupliguer la planche de travail

Modifiez la teinteA

Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules extenes Fenétre Aide

N b Sélection automabque:  Calque Opbions de transf. B e h

G

’44
=
X
2.
&
0/.
kS
7
2,
= )
¢,
.
28
T
ik,
0.
3
Q

oM

detourageCanap.psd @ 67,3% (Teinte/Saturation 1, RVB/B) *

Plan de travail 1 copie

0O

BE

Couleur unie...
Dégradé...
Moftif...

; EoeTnY
Luminosité/Contraste...

Niveaux...

Courbes... ve B DA Fond: 100%

Exposition... Plan de travail 1 copie

[S a— Teinte/Saturation 1

3 =H - gamiel
Moir et blanc... plan dormemTT
Fitre photo...

Melangeur de couches... =8 - gammel

Correspondance de couleur...

Inverser

Isohélie...

Seu...

Courbe de transfert de dégradé...
Correction sélective...

Opachi | 100 %

ORCE «

THE CHANGE
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Exporter les assets

Tout mettre 3 l'échelle Apercu 2 vignettes Paramétres de fichier
e Ouvrez le module d’exportation (Fichier > Exportation Taille: Suffice : Format: | PNG
> Exporter sous...) - Transparence
, . i . Fichier plus petit (8 bits)
e Sélectionnez les images a exporter en PNG
Taille de l'image
e Ajoutez une seconde taille
Largeur: 500
® Réglez cette nouvelle taille a 2x R e, [
PNG 500 x 500 104 Ko
e Exportez el | 100%
Plan de travail 1 copie S
PNG 500 x500 Rééchant.:  Bicubique automatique v
Plan de travail 1 copie 2
) ) . ) ) ) , PNG 500 X500 1101 Ko Taille de la zone de travail
e  Sélectionnez I'image contextualiser uniquement (il n’y et 500
) Plan de travail 1 copie 3
a pas de transparence donc on ne I'exporte pas en png PNG 500500  1048Ko Hauteur: 500

mais en JPEG)

/ . N 1 . , Métadonnées
® Le mode opératoire est le méme qu'expliqué .
ucun
p réCéd emme nt Copyright et coordonnées de contact
e Sélectionnez le format JPEG Espace colorimétrique

Convertir en sRVB
e Exportez

Incorporer le profil colorimétrique

En savoir plus sur

on
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Correction TP

Détourage de la gamme 2 - Mode opératoire

Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Fitre 3D Affichage Modules extemes Fenétre Aide

e Apres avoir importé I'image dans une planche de B0 [ ot e | ven | e | (B[ 8, G et

detourageCanap.psd @ 186% (gamme2, RVB/8) *

travail de 500px de large et de hauteur sans la .
: . )
redimensionner. >
1.
e Sélectionnez la plume (en effet le coussin blanc et tres
Z.
proche de la teinte du mur et de ce fait le logiciel adu  }
s , . . , kS
mal a tout sélectionner, le plus simple étant la plume) P
2,
e Effectuez votre tracé a la plume )
e  Clic-droit sur la planche de travail . Frremeems—
. Supprimer ce tracé
7 [ . s . ! 8]
e  Définissez une sélection e
O‘ Définir une sél
e Confirmez s.
K N S R BSPD A
e Cliquez sur le masque de fusion ; ‘ - = -

Plan de travail

e Une fois le canapé détourer, on peut I'agrandir avec le

Plan de travail 1 copie
=
|

Plan de travail 1 copie 5

FEERL

raccourci clavier CTRL+T

Plan de travail 1

Isoler les calques

Convertir en tracé de symétrie
Désa tracé de symétrie
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Changer la colorimétrie

Dupliquez votre plan de travail (Calque
> dupliquer le plan de travail ou
CTRL/CMD+))

Sélectionnez votre canapé
Astuce : Faites CTRL+Click sur le
masque de fusion pour sélectionner
directement votre canapé

Effacez de la sélection les pieds comme
vu précédemment

Ajoutez un calque de réglage Teinte et
saturation

Changez la teinte

Pour les 2 autres coloris, il suffit de
dupliguer la planche de travail

Modifiez la teinteA

Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules extenes Fenétre Aide

N b Sélection automabque:  Calque Opbions de transf. B e h

G

’44
=
X
2.
&
0/.
kS
7
2,
= )
¢,
.
28
T
ik,
0.
3
Q

oM

detourageCanap.psd @ 67,3% (Teinte/Saturation 1, RVB/B) *

Plan de travail 1 copie

0O

BE

Couleur unie...
Dégradé...
Moftif...

; EoeTnY
Luminosité/Contraste...

Niveaux...

Courbes... ve B DA Fond: 100%

Exposition... Plan de travail 1 copie

[S a— Teinte/Saturation 1

3 =H - gamiel
Moir et blanc... plan dormemTT
Fitre photo...

Melangeur de couches... =8 - gammel

Correspondance de couleur...

Inverser

Isohélie...

Seu...

Courbe de transfert de dégradé...
Correction sélective...

Opachi | 100 %

ORCE «

THE CHANGE
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Correction TP

e

.___\

Suppression de la paniere de document

Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules externes Fenétre Aide

. , . PN & S il Tout sélectionner Crl+A
e La meilleur méthode pour supprimer la paniere de e e D
. Resélect Maj+Ctrl+D

document est dans un premier temps de ne pas - P M e
agrandir I'image. Cela permet au logiciel d’avoir le plus : Touses calques A=A

Désélectionner les calques
Rechercher des calques  Alt+Maj+ Ctrl+F

de matiere a exploiter.

Isoler les calques

_uf Plage de couleurs...
? e Zone de mise au point...
& ) Sujet

Ciel

e Sélectionner la paniere avec la sélection rapide
® Pensez a sélectionner un peu plus que la simple

paniere (environ 2px de plus)

Sélectionner et masquer... Alt+Ctrl+R

Modifier S Cadre...

Lisser...
Etendre

Généraliser I Dilater...

Contracter...

e Silasélection rapide est trop précise, il est possible

n
=
2.
&
I/v
1
<
2,
o
6.
»
2
T
(
0.

d’utiliser la fonction Dilater (Sélection > Modifier >

Transformer la sélection

Contour progressif..  Maj+F@

Mode Masque 5
U

@

Dilater)

i P

Mémaoriser la sélection...
Dilater de : 2 pixels C ox )

Boms

Mouvelle extrusion 30 it Appliquer I'effet aux limites de la zone de travail Annuler

Plan de travail 1 copie 5

Plan de travail 1
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Correction TP

Suppression de la paniere de document

Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules extemes Fenétre Aide

e Ensuite, utilisez le remplissage d’aprées le contenu

detourageCanap.psd @ 283% (gamme2, RVB/8) *

e Veillez a supprimer de I’échantillon le canapé.
® Pensez a vérifier la sortie, il faut étre sur nouveau

calque, sinon nous travaillons en destructif Eer

e Une fois I'apergu satisfaisant, validez

O (oK ) Apliquer Annuler
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Ajout de la plante - 1-2
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Pour ajouter la plante a la place de la paniere, il est
nécessaire tout d’abord de la détourer.

La méthode plus simple étant d’utiliser la plume et la
sélection rapide.

Dupliquez le calque afin de travailler de fagon non
destructive

Utilisez la plume pour détourer la plante dans sa
globalité

Utilisez la sélection rapide pour supprimer l'intérieur
des pieds

Puis cliquez sur le masque de fusion

Sélection a la plume

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT

0

OFPPT W

Pt T b

Suppression de I'intérieur des pieds a I'aide de la
sélection rapide

BE THE CHANGE

EBFORCE «

63
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Ajout de la plante - 2-2

e Pour avoir plus de réalisme, il faut effectuer une
symétrie d’axe verticale.

e Pour effectuer cette symétrie, il suffit de cliquer sur
I'icbne “ dans le panneau des propriété.

e Déplacez la plante pour la coller au canapé.
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Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules extemes Fendtre Aide

® + Sélecton automabque : Calque Options de transf.

oo

¥,

7
.
=
v
&,
)/ .
LS
"/
2,
o
¢,
»
2.
T
Ef .
0.
>,
Q

o
%3

[l ML

detourageCanap.psd @ 134% (gamme2 copie 2, RVB/8) *

= %4 =

eh

0O

s

WEBFORCE .

BE THE CHANGE

Q Type

Normal

Verrou 1

Bs¢Da

© BB csque:

o

Plan de travail 1 copie 4
Plan de travail 1 copie 3
Plan de travail 1 copie 2

Plan de travail 1 copie

(],
] gamme2 copie2
. gz coph
A e
=
Plan de travail 1 copie 5

Plan de travail 1
O @ m @
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Exporter les assets

Tout mettre 3 l'échelle Apercu 2 vignettes Paramétres de fichier
e Ouvrez le module d’exportation (Fichier > Exportation Taille: Suffice : Format: | PNG
> Exporter sous...) - Transparence
, . i . Fichier plus petit (8 bits)
e Sélectionnez les images a exporter en PNG
Taille de l'image
e Ajoutez une seconde taille
Largeur: 500
® Réglez cette nouvelle taille a 2x R e, [
PNG 500 x 500 104 Ko
e Exportez el | 100%
Plan de travail 1 copie S
PNG 500 x500 Rééchant.:  Bicubique automatique v
Plan de travail 1 copie 2
) ) . ) ) ) , PNG 500 X500 1101 Ko Taille de la zone de travail
e  Sélectionnez I'image contextualiser uniquement (il n’y et 500
) Plan de travail 1 copie 3
a pas de transparence donc on ne I'exporte pas en png PNG 500500  1048Ko Hauteur: 500

mais en JPEG)

/ . N 1 . , Métadonnées
® Le mode opératoire est le méme qu'expliqué .
ucun
p réCéd emme nt Copyright et coordonnées de contact
e Sélectionnez le format JPEG Espace colorimétrique

Convertir en sRVB
e Exportez

Incorporer le profil colorimétrique

En savoir plus sur
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La Voie de 'Avenir

Réaliser un photomontage

Compétences visées :

e Utiliser des images détouré

* Insérer un logo sur une image de facon réaliste
* Insérer un texte

* Exporter les éléments

Recommandations clés :

Veiller a travailler de fagcon non destructive. Pensez a renommer
vos calques.

. 4 heures




Consignes
X WEBFORCE.

OFPPT W gE THE CHANGE

Lo Voie die 'Avenir

1. Pour le formateur

. S’assurer que I'éleve réponde a la demande du client
. S’assurer que I'éleve utilise les techniques pertinentes pour effectuer son travail.
. S’assurer que I'éleve exporte les baniére correctement

2. Pour l'apprenant

. Mettre en application ces techniques vu en cours pour répondre au besoin

3. Conditions de réalisation :

‘ . Livraison de la banniére aux formats appropriés pour le web mobile et ordinateur.

4. Critéeres de réussite :

. Capacité a déterminer la technique a utiliser
. Capacité a délivrer les assets dans le temps imparti
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Le brief

)
Le client souhaite avoir une banniére pour son site internet (version mobile et desktop) qui présente sa nouvelle .

gamme, avec un texte (Nouvelle Gamme 2022) et aimerait que son logo soit appliqué sur un coussin du canapé.

Les Consignes

Réalisez une banniere en utilisant les fichiers de travail créés lors de I'activité 1 de la partie 1 du TP
Intégrez le logo sur le coussin
Insérez une ombre et un fond

Exportez la banniere aux bons formats
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Photo by Justin Morgan on Unsplash



https://unsplash.com/@justin_morgan?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/@justin_morgan?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

Activité 6 - Réaliser un photomontage
Consignes du TP /]
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PEPPY BE THE CHANGE

Organisation de fichiers

* Dossier : Partie 3
* Dossier : Activité 1
* Dossier : Activité 2
* Dossier : Banniere Desktop
* Dossier: @1x
® BanniereDesktop.png
* Dossier: @2x
* BanniereDesktop@2x.png
* Dossier : Banniere Mobile
®* Dossier: @1x
* BanniereDesktop.png
* Dossier: @2x
* BanniereDesktop@2x.png

* Sources
* gabarit-banniere.psd
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Photo by Justin Morgan on Unsplash



https://unsplash.com/@justin_morgan?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/@justin_morgan?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
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Création de la banniére mobile - Fond e

f X 16837px A Y -1928px| L: 802% @ H: 8%  Lom °

banniére fichier.psd @ 236% (fond, RVE/8) *

e OQuvrez le fichier de travail créé lors de la premiére
partie du TP.

® Lesreperes sont déja placés et vous donnera une aide
sur le placement de vos éléments.

e Insérez votre fond (depuis I'explorateur des fichier,
glissez I'image dans votre document photoshop)

e Ajustez le fond de facon a ce qu’il vous convienne
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A
CréatiOn de Ia banniére mobile - Sujet Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules extemes Fenétre
f K X: 12000px A ¥: 123,00 px L: 5520% @ H: 5520% A 000 . 2 ® \/
® Insérez ensuite le canapé S T S R L

e Ajustez la taille du canapé afin que cela vous convienne [§& & o

Supprimer lecalaue

& o
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Correction TP /,-_
S Y/
C ré a t i o n d e I a b a n n i é re m o b i Ie - Lo go Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules extemes Fenétre Aide

f X: 6800px A Y: 1200px L: 10000% @ H: 10000% A 000 ° H:om ©

banniére fichier.psd @ 208% (pour fond blanc, RVB/8) *

e Insérez le logo du client en passant par la bibliotheque : e

e Placez le sur le canapé, ajustez sa taille

e Ajustez son mode de fusion en choisissant Incrustation

® Insérez votre Texte sur un nouveau calque
préalablement nommé

e Déplacez ce calque derriére le canapé

.
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Création de la banniere mobile - Texte et St . Cais Tt Gl e 0 manis wigtes i Tvare’ e

A kT IT,  HevetcaLTsd 80 Condensed Oblaue ~ 7T Sépt % et

banniére fichier.psd @ 208% (Année, RVB/8) * « =
gy Provétis | Bbkothigues
H

-

e Créez un nouveau calque et nommez-le

® < BIBLIOTHEQUE-WEBFORCE

NG

Q

° Insérez votre Texte sur celui-ci
Y =l

e Déplacez ce calque derriére le canapé

Vv Logo horizontal

pour fond noir

e Vous pouvez vous amuser sur les mode de fusion afin

pour fond bianc

couleur

d’intégrer votre texte dans le montage de différente

v Logo seul

facon. (Dans I'exemple, I'année est en “densité couleur

+II
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.
X
2.
&
I/‘
kS
"I
2,
o,
'y
»
2.
T
&k,
O,
3
Q

BB 0
ofv 0% 0 0 § g 4
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Vé . )
& =l
Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules extenes Fenétre Aide

A T I HevebcalTsid g rsidactid] - s Pt Q] -

Convertir pour les filtres dynamiques
banniére fichier.psd @ 208% (pour fond blanc, RV |,

e Créez un nouveau calque

S5 Galerie de filtres.
, . . . . . i Grand-angle adaptatif... Alt~Maj«Ctrl+A
e  Sélectionnez I'outils Ellipse (raccourcis clavier U) : oo Vo
Aot M
Point de fuite... Alt+CtrlsV

F 3
g

very |

gy | P Biblothiques
§8 < BIBLIOTHEQUE-WEBFORCE (2%
Q
Y=l

e Créez une ellipse de couleur noir sous le canapé e
D:lr:ulon

Esthétiques

e POUF fond noir

e Réduisez I'opacité du calque ici a 60%)

00 @@ &

Flou
Galerie d'effets de flou Flou de forme...
Pixellisation Flou de I'objectif...
Rendu Flou de surface...
Renforcement Flou directionnel...
Vidéo

Divers Flou optimisé...

e Ajoutez un filtre de flou gaussien (Filtre > Flou > Flou

gaussien)

e Ajoutez unrayon de 1% (cela est a ajuster en fonction Flow ..

i . Plus flou i+. 8
de la taille de votre ellipse)
Q Type = e zTna

crustation Dpacté: 100 %

f 5

w: B8 S B Fond: 100 %

banniereMobile

.
Il
2.
&
I/.
kS
7.
2.
o
'y
».
2.
i,
o}
Q
&9

Be

0 0 0 0 0 0 ¢
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Exportation
Tout mettre 3 'échelle 2 vignettes Parametres de fichier
e Exportez votre banniére en fonction du support cible e Sl Format:| JPG
® Ici nous exportons pour mobile ' - Qualité :
;i Faible
e || faut se rendre de le module d’export (Fichier >
Tallle de l'image
exportation > Exporter sous ) Tout sélectionner |
e  Sélectionnez votre banniere JEg bonniereMobile Hauteur: 188
e PG 336x188 324Ko _
e Ajoutez une seconde échelle Mised g%
l'échelle :
® Renseignez la valeur x2 dans le champs Taille Rééchant.:  Bicubique automatique v
. . 7 N ’
e Choisissez JPEG dans le format d’image (il n’y a aucune | s S
transparence a intégrer dans cette images, donc le i Largeur: 336

Hauteur: 188

Jpeg est préconisé)
e Exportez
Métadonnées

Aucun

Copyright et coordonnées de contact

Espace colorimétrique
Convertir en sRVB
Incorporer le profil colorimétrique

En savoir plus sur

on
—
[
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Correction TP )
Création de la banniere desktop ey ——
a T T HeveticalTSid 1 e =

Convertir pour les filtres dynamiques
banniére fichier.psd @ 208% (pour fond blanc, RV |,

Comme pour la version mobile, il vous faut : + Tl

Bibliothéques
=1 Galerie de filtres.. < BIBLIOTHEQUE-WEBFORCE

P Grand-angle adaptatif... AltsMajeCtrl+A
° Insérer le fond . s o R Mab e
Correction de Fobjectif...  Maj+Ctrl+R
Fluidité... Maj+Ctrl+X
Point de fuite... AltsCtrl+V

Q
Y=l

e Insérer le canapé et ajuster sa taille e
D:lr:ulon

Esthétiques

e POUF fond noir

penreeow B §

® Apposer le logo avec le mode de fusion

Flou
Galerie d'effets de flou Flou de forme...
Pixellisation Flou de I'objectif...
Rendu Flou de surface...
Renforcement Flou directionnel...
Vidéo

Divers Flou optimisé...

« Inscrustation »
e Ajouter du texte, le positionner derriere le canapé en

le plagant sous ce dernier dans la palette de calques.

_ , _ = —
Sans oublier de régler le mode de fusion.
= e zTna

Dpacté: 100 %

e Ajouter une ombre sous le canapé a I'aide d’une ellipse

.
Il
2.
&
I/.
kS
7.
2.
o
'y
».
2.
i,
o}
Q

= et

a laquelle vous appliquerez un flou gaussien (image ci-

contre)

Be

e Exporter au format JPEG puisqu’il n’y a aucune

0 0 0 0 0 0 0 #

transparence dans votre image. Sans oublier d’exporter

en taille standard mais aussi a une échelle double.

Ajout d’'une ombre au canapé

on
—
[
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Concevoir des maquettes prototypées

Dans ce module, vous allez :

o Créer les éléments d’un Ul Kit et I'organiser
e Maquetter et prototyper une page web
e Maguetter et prototyper une page mobile




OFPPT WEBITQ EACNE > Activité 7

La Voie de 'Avenir

Créer les éléments d’un Ul Kit et
I’organiser

Compétences visées :

* Structurer et organiser son travail
* Créer des composants réutilisables
* Travailler intelligemment

Recommandations clés :

* Anticipez les composants a utiliser dans vos maquettes pour
gagner du temps lors de |la production de celles-ci.
* Soyez rigoureux sur le nommage de vos éléments
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Consignes

Pour le formateur

Veiller a la bonne compréhension de la logique de composant
Veiller a ce que l'apprenant fasse preuve de rigueur dans la création des
composants.

Pour I'apprenant

Poser les fondations de votre futur travail (couleurs, typographies, photographies)
Créer des composants réutilisables

Conditions de réalisation :

Partage d’un lien Figma dans lequel doit se trouver différentes pages et différentes
planches de travail présentant les composants a réutiliser par la suite

Criteres de réussite :

Capacité a décomposer les éléments d’interface a réutiliser
Capacité a structurer et organiser son travail
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Consignes du TP

Le brief

Il est désormais temps de concevoir les maquettes du site web du magasin de canapés en mettant en oeuvre tout ce que vous avez appris jusqu’a present.

Avant de vous lancer dans la conception des maquettes, vous devez composer votre boite a outil en créant des éléments réutilisables.
Pour ce faire, créez un Ul Kit peuplés de :

* Composants (navigation, bouton, fiche produit, ...)

* Interactions (changement de photo au survol)

* Typographies

e Icones

<
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Consignes du TP

Organisation de fichier
Dossier : Partie 4

Dossier : Activité 1

° Lien vers le fichier Figma

<
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Comment utiliser la bibliothéque FontAwesome = Stat @ feons  Docs  Plans  Support  Blog ]

Pour la bibliotheque d’icénes classiques, nous utiliserons la bibliotheque
FontAwesome, téléchargeable ici : (QI 6.1 .)

https://use.fontawesome.com/releases/v6.1.1/fontawesome-free-6.1.1-web.zip

Try back, negative, seasonal, discord, pinterest, or eww. Powered by [@ Algolia

Vous trouverez ici la liste des icOnes : https://fontawesome.com/v5/cheatsheet

b4 &7 &7 o’ =
Une fois les typographies installées, créez une zone de texte, appliquez lui la
typographie FontAwesome de votre choix, et copiez dans le champ texte l'icone Y show Filters as =
récupéré sur la cheatsheet.
3,124 Icons Page 10f 18
THIN RESET

360 Al 5 O /

360-degrees 4 5 6 7

<
—
[
o
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o
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Structurer la logique des pages

. .. . . Layers Assets Charte Graphi...
Pour proposer une maquette claire et lisible, il faut avant tout l'organiser i
Pages + onts
proprement + Charte Graphique
Ul Kit
Fonts
Méthodologie : Eléments graphiques

® (Créez des pages dédiées a la charte graphique et I'ui kit pour faciliter la

Pages Web

H1-
Pages Mobile

visualisation globale des éléments

® Créez une page ol stocker les assets graphiques

= Couleurs Hz -
® Créez des pages dédiées a chaque segment important de votre maquette, en = Fonts H3 - ¢
fonction du volume de vues que vous avez a afficher. Il est tout a fait possible
H4 - GO
de tout afficher dans une méme page dans le cas d’un petit projet. "S- GoTH

° Bien enregistrer vos composants et vos propriétés dans les assets pour y avoir

accés rapidement et efficacement.

Content 1 - Ave
Content 2 - Avenir

Link - Avenir - b

BOUTON1-G

BOUTON 2 - GO

BOUTON 3 - GOTH/

<
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Importer les éléments extérieurs

Design Prototype Inspect

Méthodologie : = & = T

X 2719 Y 373
Typographies: W 1000 H 1000 2
e Installez les typographies fournies directement sur votre machine. - ¢ &
e Redémarrez Figma si vous avez un probleme d’affichage Layer
e Utilisez directement vos typographies depuis les propriétés de texte O Pass through 004 ©
@ Modelel/Original =
Images bitmap et vectorielles: Colorstyles [ = +
e  Utilisez la commande Shift+Ctrl+K pour placer une image directement dans al
la page en cours. Modele1
e Alternative : glissez et déposez votre fichier sur la page Figma. @

® Les propriétés des objets vectoriels (en SVG notamment) pourront étre
modifiées via Figma.

e Vous pouvez enregistrer vos images dans vos assets, en les enregistrant
comme styles de fond d’objet. Vous pourrez ainsi les réappliquer

facilement.

<
—
[
o
<
o
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Guidelines graphiques

Méthodologie :
e C[Etablissez des propriétés visuelles pour chaque type de
texte, et présentez-les visuellement
e  Enregistrez chaque variante dans les styles de texte
e Faites de méme pour les couleurs, les contours ou les
ombrages
® Vous gagnerez ainsi du temps en disposant de tous ces

éléments en raccourci dans vos styles.

<
—
[
(a4
<
o

TP-Webforce

g-@ W & O % T & DO

Layers Charte Graphi...

Pages +
v Charte Graphique

Ul Kit

Eléments graphiques

Pages Web

Pages Mobile

= Couleurs
Texte clair 100%
Couleur

Ellipse 83

Texte clair Disa...

Couleur

Ellipse 84

Texte clair Hover

Frame 4
Fonds
Ligne
Couleur
Ellipse 80
Fond Global
Couleur

Ellipse 80

Figma File Edit View Object Vector Text Arrange Plugins Window Help

Drafts /| TP-Webforce v

Fonts

H1- GOTHAM - BLACK - 52
H2 - GOTHAM - BOLD - 40
H3 - GOTHAM - BOLD - 36

H4 - GOTHAM - BOLD - 24

Couleurs

Ombres

t
'@

i

@

0O

orerr  WE

BFORCE «
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> # Lun.16maia 08:15

Design  Prototype

Background

ESESES 100%

Text Styles
Title
Content

Button

Color Styles

Modelel

Texte

@ cCiassique

@ Disabled

@ Réduction

@ cErreur

TexteClair
Classique
Disabled
Hover

Background
Main
Alternative

@ sutton

Inspect



Activité 7 : Créer les éléments d’un Ul Kit et RCE
I’organiser orpr WEBFORCE S
Correction TP

o
>
(o]
®
<
o
o
o
)

i
[2
i

Afficher I’ U I Kit Bouton ‘ Cartes produit

Bouton Cartes

Méthodologie :

i

e Dela méme facon que vous avez organisé vos guides graphiques, organisez

dans une nouvelle page votre Ul Kit.

Menubar. mobile

e (Créez une frame par élément pour disposer chaque composant et ses

{ i
l | ' l
i il
i "
[. LB
A
e d
[ |f)
i
<
i[lH éE
°
2
c

)
I
B RE

variants.

3 i
. ‘.

i
i
1
!
i

e N’oubliez pas de titrer et documenter chaque élément afin de rendre la

relecture de vos maquettes plus efficaces.

{
i
'
i
i
i

e Nommez correctement vos composants vous aidera vous et votre équipe a

travailler plus efficacement. Pensez aux développeurs : adoptez une

i
1
i
i
1
i
i
i

nomenclature commune pour réduire les efforts de production.

e
[

bar. mobile Menubar. mobile Snackbar

. Menbar e caure » Snockber I
< Menu ... < subnav-boutique
= @s. ds.. s Ps.. Ss.. ds.
—“_-- —— = —
P & B 2 o '3 m
ba e R La— e Conaetn —

ogotype-clearbg-horizontal

= ‘\mj’ CRAFTED

MOBILIER D'INTERIEUR

H
i mnll 2

<
—
[
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Créer et animer un bouton

Créer le bouton :

Créez un bloc texte avec I'outil texte (T) et lui appliquer le style
défini pour un texte de bouton

Créez un groupe autour de ce texte (Ctrl+G) et le transformer
en frame en lui appliquant un Auto Layout (Shift+A)

Appliquez le style de fond de bouton choisi a cette frame

Appliquez les parametres d’autolayout ci-contre au bouton

Définir ses comportements :

®
®
L]

q ®

—

[

(a2

<

Q. )

Transformez ce bouton en composant (Alt+Ctrl+K)

Créez 3 variants de ce bouton, nommez leurs propriétés (basic,
hover, clicked, disabled)

Changez I'apparence de chaque variant en fonction de I'état
Passez en mode prototype, et reliez le statut basic au statut
hover, en lui attribuant le trigger “while hovering”, et I'action
“change to” et choisissez I'animation “Smart Animate”

De méme pour le statut clicked, choisissez cette fois le trigger

“while pressing”.

Auto layout

+» Bouton

I
|
I
I
|
I
I
|
I
I
|
I
I
|
I
I
I
l

0

s

BOUTON

BOUTON

BOUTON

BOUTON

WEBFORCE «

BE THE CHANGE
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Créer une card

e Nous allons ici utiliser les mémes principes que précédemment.
e Tout d’abord, nous allons placer nos textes, notre image, et leur attribuer
les styles qui leurs conviennent, on prendra soin de créer un rectangle

sous I'image pour la suite.

# Card canapé

e Afin de toujours garder le nom de produit et son prix séparés de chaque

coté de la boite, nous les groupons, et appliquerons un autolayout
horizontal a ce groupe. La largeur du groupe sera définie sur fill container,
et le spacing mode sur Space Between.

® On crée 4 puces de couleur que I'on remplit. Ces puces seront groupées,

on leur appliquera un autolayout horizontal.

e On groupe le tout avec Ctrl+G. On applique cette fois un autolayout vertical

a la totalité du groupe, et on s’assure que la largeur du titre, du texte, et de

CANAPE LOREM T 629¢€

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Et
consectetur vitae sit a.

|
l
l
[
l
[
1
|
|
|
l
|
|
|
[
|
. . e . ‘s . ” [
la photo soient bien définis par “Fill Container”. |
|
|
1
l
l
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Animer la card

e Transformez cette carte en composant (Alt+Ctrl+K) altes Ios 2
Cartes = . Cart
e Créez 4 variants et nommez leurs propriétés (basic, couleur 1, 2, 3 et 4 par b ,-i‘;!';; o
exemple) % | ﬁ lwi‘
e Changez I'apparence de chaque photo en fonction de I'état (attention, les oy e e

canapés étant détourés, il est important d’avoir un rectangle de couleur en
dessous). C ] ‘\“l L e
e Passez en mode prototype, et reliez le statut basic au statut suivant, en lui = | SR ‘ &'Bﬁ!
attribuant le trigger “after delay”, et I'action “change to” et choisissez '
I’animation “Smart Animate”. - “ ll -
e Répétez 'action entre chaque variant et le variant suivant. I | 17 ﬁ i

e Appliquez reliez chaque puce de couleur avec le variant correspondant, en

animation “Smart
o Bt

choisissant le trigger “On Click”,et I'action “change to”l’
Animate”.

Vous pouvez maintenant dupliquer ce groupe de variants, et en changer les images,

et les textes pour créer vos autres cartes.
o= s
I |~

canare | men e caare | sum

<
—
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o
<
o
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Dérivée : photo slider

Dupliquez ces composants, et supprimez les contenus textuels. EaitEsPIoHI ekl
Cartes = . Cart
Assurez-vous de garder les interactions intactes L |
Vous pouvez maintenant utiliser ces nouveaux composants commes sliders. ' o
a4 -

canape LoaE, e caase ipsus. Awazs ANET

d, B

‘/[\ ll_ ;/l :! X

—

canare | men e caare | sum

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT 90
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Créer un roll-over

e Créez une zone texte pour le titre du roll over
e (Créez une deuxieme zone texte poury insérer une icOne chevron

® Groupez les deux zones et appliquez un autolayout avec un spacing mode

en space between, TITRE DU ROLL-OVER A\
e Passez lalargeur en fill container
e Créez quelques sous-titres. Groupez-les, et appliquez un autolayout avec un SUBTITLE
padding de 8,32,32,32, et un espacement des objets de 12. Assurez-vous
que la largeur soit en “Fill container” SUBTITLE
e (Créez une ligne horizontale : le spacer
£ Hnefigne noriz P SUBTITLE
e Groupez les 3 éléments précédents, appliquez un autolayout vertical sans
spacing ni padding. SUBTITLE
e Assurez-vous que la largeur du spacer soit “Fill container”
SUBTITLE
<
" SUBTITLE
[
o
< SUBTITLE
o
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Animer un roll-over

e Transformez ce objet en composant, et créez-lui un variant.
e Dans ce variant, vous pivotez le chevron de 180 degrés.

e Ensuite, sur le bloc sous-titre, assurez-vous que la case “Clip content” soit - .
artes produit

cochée, puis réglez sa hauteur sur Opx.

® Maintenant reliez le chevron de I'un des variants a I'autre plan, et appliquez Cartes TITRE DU ROLL-OVER N
les valeurs suivantes :
o  Trigger:on click
TITRE DU ROLL-OVER &
o  Action : Change to : Variant2
SUBTITLE

. N SUBTITLE
° Faites de méme dans I'autre sens.

SUBTITLE
SUBTITLE
SUBTITLE

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
1 1
. . . | |
o Animation : Smart Animate ; SUBTITLE ;
| |
| |
| |
| |
| |
| |
1 1
| |
} SUBTITLE }
| |
| |
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Créer le composant nav mobile

Navbar:
e (Créez un premier élément rectangulaire de 48px de haut, et d’'une largeur
de page.
Celui-ci servira de base a votre navbar.

e Disposez une icone de menu a gauche, centré sur la hauteur, a 16px du

& Menu mobie
. - % Menumobile IS
bord. Placez votre logo milieu au de la barre. AccueiL ’
CANAPES > Properties +
e Créez un composant. ;
LUMINAIRES > Auto layout —
LITTERIE > Advanced layout X - = '
Menu : Tasies > = o
RANGEMENTS > lo] 32 o 32 Dl
e Dela méme fagon que précédemment : oo >
NOUS CONTACTER > Layer
o  Créez une zone texte pour le titre du menu O Pestough - 1008 ®©
Spacing mode Packed
o  Créez une deuxiéme zone texte poury insérer une icone chevron o a svores bchgeg . Fil T
vers Ia drOIte Canvas stacking Last on top FFFFFF 100% @ —
Text baseline alignment
. . Stroke +
O  Groupez les deux zones et appliquez un autolayout avec un spacing Menubar, motie

mode en space between.

e Dupliquez ces menus, renommez-les, groupez les, et appliquez un auto-

<
—
[
(a2
<
o

layout comme illustré

e Ajoutez enfin un bouton pour le panier




Activité 7 : Créer les éléments d’un Ul Kit et 00
I’organiser OFPPT
Correction TP

WEBFORCE .

BE THE CHANGE

Animer la nav mobile

TP-Webforce

Menu :

g- B - O B

e Dans votre page maquettes

Layers Assets Pages Mobile Design ype Inspect

pour mobile, copiez le Pages 5 interactions & +
CO m posa nt m e n U m 0 bl | e . charta Sroplidue Interaction details X Click [©  Menu mobile -
Ul Kit
e Une fois que vous aurez Eléments graphiques = =, on cick [ onmmmmmm ]
. L x > K = Open overlay Menu mobi...
installé la navbar sur vos N
bl ) Pages Web > ) (\\CCUEIL Y Overlay
maquettes maonoilles, ajoutez v Pages Mobile N /"/
> ‘ CA\N{\PES >, Manea! =sod
une interaction sur le i iPhone 13 mini - 6 ‘ Cioss.whien chcking olitSide
. > ‘ CHA'SES\\ P/ > Add background behind overlay
bouton menu comme ceci : Bowon AN /
— > | LUMINAIRES\ > Woom 2%
Footer > LITTERIE \»\ / > Animation
Ainsi, le menu glissera par dessus la Roll-Over |
> | TABLES /N >
T2 ). . Roll-Over | | \
page, a 'appel de I'interaction. \ 8
Roll-Over > | | RANGEMENTS ) >
Roll-Over N ‘ / \\\\
BLO / )
q i iPhone 13 mini- 5 ‘ ° / "\ \ % 0 Movein e R |
m . ! NOU; CONTACTER \\ ) Ease out 9 300ms
; nuba ‘ / . . . .
T E ‘ 629€
g B [ Lorem ipsum dolor sit amet, consectet®r
Logo [ Sodales mauris, lectus a aliquam. In pha:
m: nas. laculis elementum, nibh bib
m iazﬁzg.alj;rn:cac ZIOJ:s(:: s;gin-s, -mpers
Article n® XX-XXXX-XX
Body

banniereDesktop@2x
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Créer le composant nav desktop

Navbar:
e (Créez un premier élément rectangulaire de 60px de haut, et d’'une largeur
de 1920 et appliquez un auto-layout avec | a fonction “Space between”.

Celui-ci servira de base a votre navbar.

e Disposez le logo de votre site a gauche, avec une hauteur de 30px et une

icone de panier a droite.

Ajoutez vos noms de menus, groupez-les avec le logo, et utilisez la

fonction autolayout pour créer une séparation uniforme de 72px entre . S N
[ i [ie20-o0]
chaque éléments de la partie gauche — "
e (Créez un composant. pa— .
: R « = 1" @
R—— — -
g ke Excluded . Backgroundiain -
......... C = PO

<
—
[
(a2
<
o




Activité 7 : Créer les éléments d’un Ul Kit et &0

I’organiser OFPPT
Correction TP

WEBFORCE &

BE THE CHANGE

Créer le sous-menu shop I
i Interaction details X |
e Utilisez ensuite les icones que vous avez créé, pour créer des éléments A g P - = :"p“"‘ - '
animés s | peets | Ui comts | e -
e Créez un composant de 120*120px comprenant une icone de 80*80px et
son titre. A
e Ensuite, créez un variant a la teinte plus sombre, et programmez une
animation de transition au passage de la souris. ; :I..le
® Répétez ce procédé pour toutes les icones e oo
e Disposez-les dans une frame de 1920px de long sur 200 de haut R "
e  Activez 'auto layout, et paramétrez I'espacement en Space Bewteen. ) & =) b} g o Whle hover.
o 1
e Ajoutez un padding vertical de 40 et horizontal de 140. S
e Vous programmerez le bouton boutique pour une interaction comme :"ly I

While hovering
Close when clicking outside

celle-ci, a droite

q MREEE (3 Add background behind overlay
Desktop - 1
flow2 [> T CRAFTED
m Animation
— . | -
P :
o ' =
< !
(a8 v
B S [0 Movein « a3t
e
y] 3 h ~~ Ease out © 300ms
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Activité 8

Magquetter et prototyper une page web

Compétences visées :

* Construire les éléments d’'une page web

Recommandations clés :

* Composez votre maquette a I'aide de votre Ul Kit

10 heures




Consignes
oo EBFORCE .

OFPPT W gE THE CHANGE

Lo Voie die 'Avenir

1. Pour le formateur

*  Veiller au bon emploi de I'outil concepteur de forme
* Veiller ala bonne compréhension de la logique d’imbrication des éléments

2. Pourl'apprenant

*  Utilisez les éléments d’Ul de facon optimale.
*  Structurez votre page en respectant les bonnes pratiques de design.

3. Conditions de réalisation :

*  Partage d'un prototype Figma composé d’une page présentant des gammes de
canapé ainsi que de pages produits

4. Critéeres de réussite :

*  Capacité a créer une maquette
*  Capacité a ajouter des interactions pour créer un prototype




Activité 8 : Maquetter et prototyper une page &0

web

Consignes du TP

<
—
[
o
<
o

Brief

Apres avoir commandé Ul Kit, votre client vous signifie qu’il aimerait voir ce kit en usage.

Il vous propose donc un wireframe simple afin de tester votre production.

Consignes
A partir des éléments d’Ul créés, et du wireframe fourni, vous allez devoir produire un site marchand vendant de I'ameublement.

La production se limite a 1 page promotionnelle pour 3 modeles de canapé proposés.

Vous devrez aussi produire 3 pages produit,

Vous devrez intégrer le menu, et créer des sliders automatiques présentant les différents coloris des produits présentés.
Vous animerez la connexion entre la page principale et les pages produit.

Vous permettrez un lien vers la page principale depuis le menu.

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT

WE

BFORCE &

BE THE CHANGE
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Activité 8 : Maquetter et prototyper une page &0
web OFPPT
Correction TP
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BE THE CHANGE

Créer la base de votre version desktop

Méthodologie :

{]
{1

Créer une frame en 1920*1080px, et appliquer la grille précédemr

Dans cette frame, créer une sous-frame nommée menubar, vous"

hauteur), et une nommée footer. Ceci nous permettra de cadr

Dans la frame nommée Content, créez nouvelle frame, donnez lui

m,
,

<
—
[
o
<
o

Copyright - Tout droit réservé - OFPPT .
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Créer une section - At ayout -
, . Advanced layout X i - = n
Méthodologie : .
e Dans la frame content, créez une frame section et appliquez les parametres ol 216 T 120 -
d’auto-layout suivant
Layer
e Intégrez un titre “Nos canapés”
O Pass through 100% <®
e Intégrez une sous frame Spacing mode Packed
. . ) ~—  Strokes Excluded Fill +
e Placez les 3 Cards produit dans cette sous frame et appliquez I'auto-layout
Canvas stacking Last on top n
Stroke

numéro 2.

Text baseline alignment

e Vous pouvez ensuite dupliquer cette section pour créer une deuxiéme : g Selection colors

Auto layout —

section. Changez les titres et les illustrations. : -
]
Advanced layout X o= II ’

Il 47

o] o oo 171
q Layer
[r— O Pass through 100% @®
I Spacing mode Packed
< Strokes Excluded Fill +
& Canvas stacking Last on top

Stroke =+

Text baseline alignment - v

Calantinn anlava



Activité 8 : Maquetter et prototyper une page &0
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Créer Ie footer Desktop -1

TTH AR sowque  Bog  Comat ”

Méthodologie : ! NOU VELLE

e Dans la frame footer, créez le titre et le sous-titre.

® Groupez-les et appliquez un auto-layout avec un spacing de 10px

e (Créez les 3 colonnes nécessaires avec 270px de largeur.

e Appliquez un auto-layout de 270px de padding vertical, et 100 de padding

horizontal, et un espacement de colonnes de 30px.

<
—
[
(a2
<
o




Activité 8 : Maquetter et prototyper une page
web
Correction TP

Créer la page produit

Méthodologie :
e Dans cette page, vous pouvez réutiliser la méme structure en supprimant la
banniere et les sections.
e Dans le bloc content, affichez un des sliders en pleine largeur, et créez un
colonne a droite et intégrez les informations du produit (Titre, description,
couleurs...)

e Intégrez ensuite des boutons couleur/nombre de place et ajouter au panier

Ajouter au panier :
e Pour animer le bouton ajouter au panier, créez la snackbar “Ajouté au
panier” en créant le texte l'inscrivant dans une frame.
e Surle bouton d’action, ajoutez une interaction au click : “open overlay” et
liez-le a la snackbar.
Ajustez I'animation.

e (Créez une page pour chaque produit

<
—
[
(a2
<
o

OO \WEBFORCE «

OFFFT BE THE CHANGE

Desktop -1
T CRAFTED  Boutique  Blog  Contact "

NOUVELLE

NOUVEAUTES

i




Activité 8 : Maquetter et prototyper une page &0
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Finaliser ’animation Besktop =1

T CRAFTED Boutique Blog Contact "

Méthodologie :

e Pour finir, vous pouvez lier chaque card de la premiére page a chaque page
produit via le menu prototype.

e Paramétrez une interaction de changement de page dans le composant

menu pour créer un retour vers 'accueil

NOS CANAPES

<
—
[
(a2
<
o
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WEBFORCE « Activité 9

Magquetter et prototyper une page mobile

Compétences visées :

* Décliner une version desktop pour le web

Recommandations clés :

* Adaptez sans surcharger l'interface




0
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Consignes

Pour le formateur

Veiller au bon emploi de I'outil concepteur de forme
Veiller a la bonne compréhension de la logique d’imbrication des éléments

Pour I'apprenant

Utilisez les éléments d’Ul de facon optimale.
Structurez votre page en respectant les bonnes pratiques de design.
Ne vous contentez pas de simplement réduire la taille de I’écran

Conditions de réalisation :

Livraison des assets

Criteres de réussite :

Livraison des assets
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Maquette HD de la version mobile

iPho:e,., E]W iPho:e... if’hoie,..

Pour la version mobile, on procédera avec les mémes éléments d’Ul. E: L 7 " ] :'i |
E -

On pourra donc procéder pour les pages principales et produit de la méme facon : s = H
e On place le menu et les sections via des frames en auto layout. 7:  T
[ —

e De la méme fagon, que précédemment, on dispose cette fois les sections de fagon verticale pour e ==

I'enchainement des éléments de page. ”
e On prendrasoin de respecter les grilles établies dans la partie 1.
e Ce mode de création permet de proposer des maquettes adaptatives et responsives grace aux éléments =

flexibles de I'Ul kit. L'usage des composants permet d’éviter une quantité de travail répétitive.

<
—
[
o
<
o
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Correction TP

Animer I’écran de chargement

Une fois le corps de la partie web en place, on peut animer I’écran de [ —

iPhone 13 ... iPhone 13 ... iPhone 13 .. iPhone 13 ... Phone 13 ... 2 aone 13 ... iPhone 13 ...

chargement. G L @

— -

On peut faire ceci tres simplement :
g g 7

SITEREL
I{ E Pjiip

e (Créer 3 plans de travail de la taille de I'écran
e Surle premier, placer le logo et réduire sa taillea 0

e Surle deuxieme l'agrandir

e Surle troisieme le rétrécir légerement pour donner un effet de

rebond

e Vous allez ensuite créer une interaction automatique entre la
premiere, la deuxieme et la troisieme planche, jusqu’au
premier écran du site.
Paramétrez les déclencheurs sur “After a delay”, et les
animations sur smart animate.
Réglez les délais en fonction de votre ressenti pour fluidifier
I’animation.

Pour finir, réglez les dernieres transitions entres les cartes de

<
—
[
o
<
o

produit et leurs pages, et programmez encore une fois le retour

vers I'accueil dans I'onglet “canapé” du menu.
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Finaliser les animations

Sur la vue web et sur la vue mobile, affectez un point de départ de flux
d’action sur le premier écran choisi.

Pour cela, allez dans I'onglet prototypage, de la vue que vous
choisissez, et appuyez sur “Flow Starting Point”.

Vous aurez ainsi défini le point de départ de votre parcours !

Vous n’avez plus qu’a appuyer sur le bouton “Lancer” en haut a droite

pour lancer le test de votre prototype.

Félicitations ! @

iPhone 13 mini - 4

1

iPhone 13 mini - 2

iPhone 13 mir

0

OFPPT w E

........

Design  Prototype Inspect

Flow starting point

Flow 2

Interactions

Delay — iPhone 13...

Overflow scrolling

@  Vertical scrolling

BFORCE &

BE THE CHANGE

4

[ Show prototype settings




Activité 9 : Maquetter et prototyper une page
mobile 322 WEBFORCE »
Correction TP

Figma

e  https://www.figma.com/file/vn9dUYujQ8MbRMtA83 T/ CRAFTED  Boutique  Blog  Contact n
QL9P/TP-Webforce?node-id=38%3A527

PPPPPP
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https://www.figma.com/file/vn9dUYujQ8MbRMtA83QL9P/TP-Webforce?node-id=38%3A527

